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DUSUNME BECERILERI
B OGRETIM PROGRAMI

“Dustinme” sozciigu genis anlamda kullanildiginda, hemen hemen tum zihinsel
etkinlikleri kusatici bir anlama sahiptir. Bu derste ise diisinme daha dar bir anlamda
ele alinmaktadir. Kavramlari esas alan, yargilar vermeyi, akil yiiritmeyi, problem
¢ozme ve karar vermeyi, olgulari ve durumlari agiklamayi iceren bu anlamiyla
dustinme, akil sahibi canlilarin iradi olarak yuruttiikleri ve kendilerini diger canli
turlerinden ayiran ¢ok ayricalikli bir zihinsel etkinlikler biitiiniini ifade eder. Diislinme,
cok sayida becerinin birlikte ve i¢ ice kullanimini gerektirir. S0z konusu beceriler
arasinda kavrama, anlama, siniflandirma, bolme, ¢cozumleme, sorgulama, yargi verme,
sentezleme, akil ylrutme, ¢ikarim yapma, tahmin etme, yorumlama gibi beceriler
yer alir. Tum bu becerilerin de kullanildigi problem ¢ozme, karar verme, aciklama
ve elestirel diisinme ise st diizey diisuinme becerileridir.

insanlar gerek bireysel, gerek toplumsal cok farkli problemlerle karsilasmakta;
basitten karmasiga, onemsizden onemliye genis bir skalada karar vermek durumunda
kalmakta; karsilarina ¢ikan sonsuz gesitlilikte olgu ya da duruma iligkin agiklamalar
uretmeye zorlanmaktadirlar. Tim bu sureglerde ise yukarida soziini ettigimiz
dustinme becerilerini basarili bicimde kullanmalari yasamsal onem tasimaktadir.

Diistinme Becerileri dersi, tiim bu becerileri ornek ve uygulamalar iizerinden ogrencilere
kazandirmayi hedeflemektedir. Dustinme Becerileri dersi, bahsi gecen becerileri
sadece bilimsel veya akademik konularla sinirlamamaktadir. Bir matematik problemini
ele aldigi olguide, teknolojinin toplumda yarattigi problemlere de odaklanmaktadir.
Teknik bir konudaki karar siireglerini ele aldigi oranda ahlaki baglamlardaki karar
verme sureglerini de gundeme getirmektedir. Bir fenomeni agiklamak uzere one
surllen bir kurami incelemeye aldigi gibi giindelik yasama iliskin bir konuya getirilen
aciklamalari da mercek altina almaktadir. Dersin temel amaci ise elestirel dustinmeyi
bir meleke haline getirmis bireyler yetistirmektir.

“Elestiri” sozcligli eleme koklinden tiiremistir. Elestirel dislinme, bu itibarla onemli
olani onemsiz olandan, kabul edilebilir ve ikna edici olani boyle olmayanlardan
ayirt etmek uzere bir suzgecten gecirmeyi imler. Antik Yunancadan Bati dillerine
gecen “kritik” sozcugiiniin kokiinde ise hem ayirt etmek hem de ¢izgi cizmek,
sinirlarini belirlemek bulunmaktadir. Karsilastigimiz ve bizi belli bir yone sevk
etmeye, belli bir bicimde dusiinmeye iten herhangi bir etkinin ne olcide kabul
edilebilir veya kaginilmaz oldugu o etkinin sinirlarini belirlemeyi icerir. insanlar ¢ok
farkli gerekgelerle birbirlerini etkilemeye, ikna etmeye, belirli yonlere sevk etmeye
calismaktadirlar. Soz konusu etkilere ¢ok farkli bicimlerde tepki verilebilir. Lakin



enstitl @
sosyal @

secilen tepki ne olursa olsun bu tepkinin saglikli, dengeli, hakkaniyetli olabilmesi,
s0z konusu etkinin oncelikle dogru ve yeterli bir degerlendirmeye tabi tutulmasina
baglidir. Okudugumuz bir metin tutarli gérusler iceriyor mu? ifade ettigi 6nciillerden
bize sundugu sonuc tiretilebiliyor mu? Yapildigi iddia edilen bir ispat, bosluklar ve
temelsiz sigramalar iceriyor mu? Bir ahlaki ikilem karsisinda verilebilecek en dogru
karar hangisidir? Bu ve benzeri sorular, elestirel diisinmenin kapsami igerisinde
cevaplanmaksizin yapilacak yorumlarin veya verilecek kararlarin saglikli ve verimli
sonuclara yol agmasi dusuntilemez.

Elestirel dusiinmede maksat hata bulmak veya kotulemek degil, bir fikrin, eserin,
davranisin vb. hak ettigi gercek degeri ortaya ¢ikarmaktir. Eger belli hatalar, eksiklikler
ve yanlis yonlendirmeler varsa bunlari ilgililere incelikle iletebilmenin yontemi
elestirel distinmeden ge¢cmektedir. Bir baska acidan da elestirel dislinme iginde
bulundugumuz sahnede kendimizi dogru bicimde konumlandirabilmenin itk adimidir.
Elestirel diisinme becerilerini erken yasta kazanmis olmak irade ve inisiyatif sahibi
aktif bireyler olmanin yolunu acar. Bu itibarla elestirel diislinme, kisilerin salt tepkisel
bir yasam siirmekten kurtulabilmesinin ve kendi hayatinin 6znesi olmasinin kosuludur.

Bu arka planda bakildiginda “Dustinme Becerileri Dersi” nigin gereklidir?
@ Hizla akan gorsellikler, aforizmalar, emojiler, (...) caginda yavaslamak,

@ Hakiki sorunla hakiki olmayani, 6nemliyle 6nemsizi, bilgi ve disiince temelli
olan ile olmayani ayirt edebilmek,

@ Cevremizde olup bitenleri anlayabilmek, biz onlari fark edemeden ve anlam-
landiramadan gecip gitmelerine engel olmak,

@ Siirekli tepki vermek durumunda oldugumuz, tepkilerimiz lizerinde ¢ok fazla
dusunmedigimiz, artik tepkilerimizin rastlantisal bir toplamina indirgenme
egiliminde oldugumuz bu hayatta, kendimizi daha biitunlikli bir bakis agisiyla
gorebilmek ve konumlandirabilmek,

@ Soz konusu bakis agisiyla kendi soziimiizi soyleyebilmek uzere harekete
gecebilmek,

@ Bizi sarmalayan gercek ve sanal ortamlardan aktarilan mesajlarin kaynak,
icerik ve bilgi degerini yorumlayabilmek,

@ Sorunlara tek basimiza veya bir toplulukla birlikte etkili (sonug alici) ¢6ziimler
uretebilmek,

@ Saglikli ve firsat maliyeti disiik kararlar verebilmek,
@ Karar alirken ahlaki degerleri gozetebilmek,

@ Giindelik hayatin pratik sorunlarindan en karmasik diisiinsel problemlere
kadar her durumda yeterli, tutarli ve bagdasik agiklamalar sunabilmek,

@ Etik ve estetik yetkinlige ulasmis iyi bir okur, iyi bir yazar, iyi bir vatandas
olabilmek, meslegimizi en iyi sekilde icra edebilmek igin.




Dusunmenin anlaminin ve oneminin farkina varan, disiinmek igin gerekli yetkinlikleri
edinen, bilhassa elestirel disiinmeyi bir meleke haline getiren bir birey, iyi bir
vatandas olabilmek uzere ilk adimi atmis demektir. Clinku diisinme bir toplumun
birlikte iyiyi, dogruyu, giizeli aramasinin da temel aracidir. Farkli diisiinme turleri ve
sureglerine iliskin farkindalik gelistirmis bir birey, insanlik tarihinde ortaya konulmus
basarili dislince orneklerini takdir edebilir. Bu noktadan hareketle kendisi de ilgi
alanlarina bagli olarak insanliga benzer katkilari sunabilmek icin harekete gecebilir.
Dolayisiyla diisinme becerilerinin gelistirilmesi glindelik yasamdaki etkilerinin
otesinde, genclerin kariyer hedeflerini netlestirebilmeleri konusunda da kendilerine
onemli ufuklar agar.

Dersin Kapsami

Dusunme Becerileri dersi, diiginme ve elestiri kavramlarinin kapsamli bir sunumunu
yapmak ve 6grencilerin mimkiin oldugunca ¢ok ve farkli uygulamalar yoluyla muhtelif
dusliinme becerilerini kazanmalarini saglamak uizere tasarlanmistir. Ders, oncelikle,
dusiinme etkinliginin one ¢ikan ozelliklerini, hissetme ve hayal etme gibi diger
zihinsel etkinliklerden ayrildigi noktalari 6grencilere sunmaktadir. Daha sonra karar
verme, problem ¢ozme, agiklama ve kanitlamali diisinme gibi farkli dustinme turleri
uzerinde durulmakta; bu farkli diiginme tiirlerinin her birine elestirel yaklagsmanin
neleri icerecegi vurgulanmaktadir. Boylece hem tiim diger beceri ve ¢apraz konulara
hem de derslere genel bir temel olusturmayi hedeflemektedir.

ilk Ginite temel bazi felsefi ve mantiksal kavramlari ele almakta, etkili ve buttinliikli
dustinebilmek i¢in sahip olunmasi beklenen yetkinlikleri 6grencilere tanitmaktadir.
Bu yetkinlikler arasinda yer alan on hazirlik safhasi, 6grencilerin bir alana, konuya
iliskin temel kavramlari edinmis olmalarinin 6neminin altini ¢izmekte; diisiinmenin
ciddi bir emek gerektirdigini kendilerine hatirlatmaktadir. Yine bu iinitede 6grenciler
dustinmenin felsefe ve mantikla iliskisini kurarken farkli akil yirutme tirleri ve
sinirliliklariyla tanismakta, uygulamalar uzerinden akil ylrtutme tirlerini teshis
etmeyi 0grenmektedirler.

ikinci ve liciincli iiniteler aciklama, kanita dayali diisiinme ile problem ¢6zme ve
karar verme konularina ayrilmistir. Bu tur disunme surecleri, her seyden once, ele
alinan konulardaki veri ve malumatin edinilmesini ve diizenlenebilmesini gerektir-
mektedir. Dolayisiyla aciklama konusuna ayrilan unitenin basinda veri ve malumatin
organizasyonuna iliskin kavramlara ve tekniklere yer verilmistir.

Son unite ise elestirel diisinmeye iliskin konulara ayrilmistir. Ayrica elestirel diisinme,
elestiri iletme ve elestiri alma kiiltliriniin belirleyici degerlerini tanitmakta ve
ogrencilere giindelik hayatta elestirel yaklasabilecekleri ve kendilerini 6grendikleri
kavram ve yontemlere dayanarak elestirebilecekleri bir perspektif sunmaktadir.
Diistinme, en ¢ok da degerler ve eylemler, yani karar alma surecleri ve etik alaniyla
(aksiyoloji ile) ilgili olarak diisiinmenin iyiye yonelmekle iliskileri lizerinde durulmakta,
ornek uygulamalarla bu becerilerin gelistirilmesi hedeflenmektedir.



TEMEL, BUTUNLESIK ve
B |LERi DUZEY BECERILER

Ogrencilerin egitim siirecindeki nihai hedefi, yalnizca temel bilgi ve becerilere sahip
olmak degil; bu bilgi ve becerileri yasamin farkli alanlarinda etkin bir sekilde kulla-
nabilmektir. Bu kilavuz, 6gretmenlerimize, 6grencilerin ileri diizey becerilere ulasa-
bilmeleri icin nasil bir yol izlemeleri gerektigini gostermek amaciyla hazirlanmistir.

ileri diizey becerilere ulagsmak icin 6ncelikle 6grencilerin temel ve biitiinlesik becerileri
i¢sellestirmeleri gereklidir. Ancak bu stireci sadece bir siralama ya da asamali 6grenme
olarak gormemeliyiz. Egitimde gercek basari, 6grencilerin sahip olduklari becerileri
yasamin icindeki sorunlari ¢ozmekte kullanmalariyla mumkun olur.

Temel ve Biitunlesik Beceriler Nelerdir?

Ogrencilerin gelisimini destekleyen temel ve biitiinlesik beceriler, bilgi edinme
ve diizenleme sureclerinin yapi taslaridir. Asagidaki beceriler, bu siirecin cesitli
yonlerini kapsar:

Temel Beceriler

@ Sayma, okuma

@ Yazma, gizme

@ Bulma, se¢me

@ Belirleme, tahmin etme
@ Ol¢me, sunma

@ Cevirme, kaydetme

@ Hafizaya alma ve hatirlama

Biituinlesik Beceriler

@ Gozlemleme

@ Sorgulama

@ Bilgi toplama
@ Karsilastirma
@ Cozumleme

® Ozetleme

@ Celiski giderme

@ Yorumlama ve genelleme

okul
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ileri Diizey Beceriler ve Bunlarin Temeli

ileri diizey beceriler, 6grencilerin, yasamin karmasik sorunlarina yaratici ve elestirel
bir sekilde yaklasmalarini saglar. Ancak bu becerilerin uygulanabilmesi, temel ve
bitlnlesik becerilerin etkin bir sekilde kullanilmasini gerektirir.

ileri Diizey Beceri: Celiskiyi giderme ve karar verme

% @ Gerekli Temel Beceriler: Yazma, belirleme, 6l¢me

Ornek ® Gerekli Biitiinlesik Beceriler: Sorgulama, ¢6ziimleme,
degerlendirme

Nasil Bir Yol Haritasi izleyecegiz?

1. Kavramlarin Hatirlatilmasi:

Ogrencilerimize ileri diizey becerilerin dogrudan tanimini yapmayacagiz. Bunun
yerine, bu becerilere dayali uygulamalar sirasinda ogrencilerin karsilasacaklari
sorunlari ¢ozmelerine rehberlik edecegiz. Kavramsal tanimlari, 6gretmenlerimiz
icin detaylica sunuyoruz.

2. Uygulama ve Alistirma Gelistirme:

Ogrencilerin hem temel hem de biitiinlesik becerileri bir arada kullanabildigi etkinlikleri
sinif icinde uygulayacagiz. Ardindan, bu etkinliklerden elde edilen kazanimlari ileri
duizey becerilere donustlirecegiz.

Ogretmenlere Oneriler

® Somutlastirin: Kavramsal ifadeler yerine, becerileri yasamin icinden somut
orneklerle agiklayin.

@ Baglanti kurun: Her ileri dlizey beceri alistirmasinin, hangi temel ve bitiinlesik
becerilere dayandigini agiklayin.

@ Ogrencilere alan taniyin: ileri diizey becerilerin gelisimi, 6grencilerin 6zgiin
dustinmelerine ve analizlerine firsat verildiginde daha gucli olacaktir.

Ogretmenlere Yonelik Ornek Uygulama
Etkinlik: “Giinliik Hayatta Celiskiyi Gidermek”

® Senaryo: Bir 6grenci, okulda organize edilen bir etkinligin tarihinin sinav
haftasina denk gelmesinin uygun olmadigini savunuyor. Baska bir 6grenci ise
etkinlik tarihi degistirilirse baska sorunlar ¢ikacagini dustliniyor.
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@ Ogrencilerden Beklenen:

- Celiskiyi tespit etme.

- Cozum onerileri gelistirme.

- Enuygun ¢ozim onerisini segme ve gerekgelendirme.
@ Kullanilan Temel ve Biitiinlesik Beceriler:

- Temel: Yazma, ol¢me, belirleme

- Bitiinlesik: Sorgulama, ¢oziimleme, muhakeme

Bu kilavuz, ogrencilerin egitimi boyunca elestirel ve yaratici diistinme becerilerini
desteklemek icin 0gretmenlere yol gosterici bir kaynak olarak tasarlanmistir. Egitim
surecinin her asamasinda ogretmenlerimizin aktif rehberligi, ogrencilerimizin gelisi-
minde biyuk bir fark yaratacaktir.




g DUSUNMEK NE DEMEK?

+ Genis ve dar anlamiyla dusunme ] + Konunun metafizikle bagi

Diisinme

insan diisiinen bir varliktir. Bu nedenle merak eder, evreni ve olaylari anlamak ister.
Bu bakimdan dustinme, insanin en ayirt edici yonudur. Evreni anlamaya, anlamlan-
dirmaya ve acgiklamaya calisan insan, dustiniip bilgi edinmek icin ¢abalar. Diisiinme,
zihnin bir konuyla ilgili bilgileri karsilastirip aralarindaki baglantilari inceleyerek bir
sonuca ulasmasi olarak tanimlanmaktadir. Baska bir deyisle dustinme, bilinenlerden
hareketle bilinmeyen bir durumun agiklanmasidir. Bu bakimdan disinme, ¢evremize
iliskin bilgilerin islenmesi sureci olarak kabul edilir.

insan, yasaminin her alaninda her an diisiiniir. William Shakespeare (Vilyim Sekspir)
“Hamlet” adli eserinde “Konusmadan once dustn, eylemeden once tart.” der. Dustinme,
eylemin temelidir. Dislinmenin somutlasmis hali de dildir. Bu nedenle tiim yapilanlar
ve soylenenler disinmenin urtnudur. Dusunme ile bilgi edinme, zihinde canlandirma,
sonuca ulagsmak amaciyla inceleme, sorun ¢ozme, hayal kurma, degerlendirme gibi
zihinsel faaliyetler gerceklestirilir. Bu bakimdan diisinme, insani karar vermeye ve
davranisa yonlendiren zihinsel bir aktivitedir.

Zihin, insanin dusiinme kapasitesine sahip olmasi anlamina gelir. Disiinme kapasitesine
sahip olmak zihnin varligi icin yeterli bir kosul olarak kabul edilir. insan zihninin {ic
temel yetisi oldugu iddia edilir. Bunlar; bilme (bilissel yeti), duygulanim (duygular)
ve irade yetisidir. Bilissel yeti ile zihin; diisiinur, anlar, hayal eder, imgeler, fark eder,
algilar ve hatirlar. Duygulanim yetisi ile duyumlar ve duygulanir. Bunun sonucunda
zihinde hisler ortaya cikar. irade yetisi ile de zihin; ister, giidiiler, karar verir, amaclar
ve ¢aba gosterir. Bu nedenle diistinme; zihnin diger faaliyetleri olan duyum, algi,
hafiza ve imgelemden farklidir.

Diisiinmede Kavramlarin Onemi

Diisinme tiimiyle imgelerle, hayallerle gerceklesmez, diisinmede dil de onemli
Dusuinme timuyle imgelerle, hayallerle gerceklesmez, distinmede dil de onemli
bir yere sahiptir. MO 5. yiizyilda yasayan Antik Yunan filozofu Platon, diisiinmeyi
“insanin kendi icinden kendisiyle yaptigi konusma” olarak tanimlar. Duslinme sessiz
konusma olarak kabul edilebilir ki bu durumda insan diistintirken kavramlari kullanir.



Distincenin en temel birimi olarak kabul edilen kavram, nesnelerin zihindeki soyut
ve genel tasarimidir. Bu bakimdan kavramlar basit ve soyut zihinsel varliklardir. Dilin
temelini olusturan bu kavramlar olmadan varliklar hakkinda konusmak mumkiin
degildir. Ornegin, “agac¢” dendiginde herkes ayni seyi anlar, ¢iinkii insanlarin zihninde
olusan ve herkesin paylastigi ortak bir aga¢ kavrami vardir. Kavramlar, cocukluktan
itibaren once soyutlama sonra da genelleme yoluyla olusturulur. Ayni tir varliklarin
ortak ozellikleri varliktan soyutlanir, daha sonra bu ozellikler varliklara genellenerek
kavrama ulasilir.
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Bu unitede ogrenciler, bilgi kaynagi olarak kabul edilen bes duyuyu ve
bu duyularin Urettigi verilerin nasil algilandigini inceleyecek; bu algilar
uzerinden gerceklesen imgeleme sureclerini kesfedeceklerdir. Dlisinmenin
temel yapi tasi olan kavram uzerinde derinlemesine durularak kavramlarin
dustince sistemindeki vazgecilmez rolii analiz edilecektir.

Ogrenciler, kavramlari siniflandirma, bolme ve kavramlarin altinda yer
alan nesneleri dogru bir sekilde gruplama gibi beceriler gelistireceklerdir.
Bu sureg, dustincenin temel asamalarini kavramsallastirarak ogrencilerin
sonraki seviyelere hazir hale gelmelerini saglayacaktir. Unite kapsaminda,
ogrenciler dustinmenin yapi taslarindan baslayarak, akil yuriitme ve
elestirel dusunce gibi daha ileri duzey becerilere gecis icin saglam bir
zemin olusturacaklardir.




Yetiler/Melekeler ve Farklan

Duyumlama ©=—~ 0 Vehmetme

Algilama O— -0 Kavrama

imgeleme Qs 0 Yargi Verme

AkilYurutme

Distiinme; karar vermek, sorun ¢ozmek ve diinya hakkinda akil yiritmek igin
bilgileri isleyen ve diizenleyen zihinsel sureclerden olusur. Bu bakimdan duyum,
algi, hafiza, imgelem gibi zihinsel sureclerle yakindan iliskilidir.

Duyum ve Algi: Bilgiye ulasmanin farkli yollari vardir. Somut varliklarin bilgisini
elde etmek icin genellikle o varligin algilanmasi gerekir. Algilama, duyulara bagli
olarak gerceklesir. Varliklar; gorme, isitme, koklama, tat alma ve dokunma duyulari
araciligiyla algilanir.

Duyum,i¢ve disuyaranlardan gelenve duyu organlariyla elde edilen verilerinsinirler
araciligiyla beyne ulastirilmasidir. Duyumun gerceklesmesi icin i¢ ve dis uyaranlara,
uygun bir ortama, saglikli duyu organlarina, saglikli bir beyne, uyaranlarin beyne
ulasmasini saglayan sinir sistemine, uyaranlarin fark edilebilecekleri sinirlar
icinde olmasi gibi faktorlere ihtiyac vardir. Ornegin, insanin, sesi duyabilmesi icin
uygun bir ortama, saglikli bir sinir sistemine, kulak ve beyne, kulagin duyabilecegi
yukseklikte bir sese ihtiyag vardir.

Algilama: Gelen duyusal veriyi tanima, dizenleme, diger verilerle iliskilendirme,
anlamlandirma ve yorumlama stirecidir. Baska bir deyisle algilama, duyular yoluyla
elde edilen verilerin islenmesi ve dis diinyanin anlasilmasidir. Ornegin, motosiklet
sesini isitmek duyum; sesin fren yapan bir motosiklete ait oldugunu bilmek ise
algidir. Bu bakimdan duyular araciligiyla elde edilen verilerin beyinde islenmesiyle
dustinme siirecinin basladigl soylenebilir. O halde diisiinme igin algl, algl icin de
duyum gereklidir. Ote yandan algi sadece duyuma da indirgenemez. Algisal siirecin,
algilayanin gecmis yasantilari, kiltird, beklentileri ve giidilerinden etkilendigi
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bilinmektedir. Bu yoniiyle algl, sadece duyumlanan uyaranlara gore degil, bu
uyaranlara iliskin diisiincelere ve yorumlara bagli olarak da degisir. Ornegin,
hayatinda hi¢ tavus kusu sesi duymamis biri, tavus kusunun sesini duyabilir
ancak bunun hangi varliga ait oldugunu algilayamaz. Bir Hint'in inegi algilayisi ile
ispanyol’'un inegi algilayisi ayni degildir. Hint, inege kutsal bir deger atfederken
ispanyol ayni degeri atfetmez.

Hafiza (Bellek): insan, yasami boyunca ogrendigi davranis, duygu vb. her seyi
hafizasina kaydeder. Dusunmenin kapasitesini buyuk oranda hafizanin sinirlari
belirler. Bu bakimdan diisinme stirecinde hafiza nemli bir yer tutar. Bilgi; kodlama,
depolama, hatirlama siiregleri kullanilarak hafiza araciligiyla zihne yerlestirilir.
Zihindeki bu bilgiler zaman icinde yapilandirilip degistirilebilir. Hafiza, bir bakima
insanin deneyim ve bilgilerini akilda tutabilme becerisidir. Bu nedenle hafiza,
zihinsel bir islem olarak gorilir. Duyular araciligiyla cevreden edinilen veriler,
zihinde islenip anlamlandirilarak bilgiye ulasili. Bu anlamlandirma surecinde
kodlanarak zihinde depolanan bilgiler, belli araliklarla kullanildiginda unutulmaz
ve gerektiginde hatirlanir. Hafizanin giiclii olusu, zihindeki bilgilerin kullanilmasini
ve bunlar tizerinde disunilmesini kolaylastirir.

imgeleme: imgelem herhangi bir varlik ya da olayi zihinde canlandirarak tasarlama
yetisi olarak tanimlanabilir. imgelem ile varliklar veya olaylar zihinde canlandirilir.
Bazi insanlar imgeler kullanarak dustinur. Bu nedenle diisinme, kismen imgeleme
olarakkabuledilir.insanin, bahcesinde besledigisiyah renklicilizbirkediyi diisiinerek
zihninde canlandirmasi kediye ait imgelemdir. Bu bakimdan imgelem, ozel ve belli
bir varliga ait tasarim olarak kabul edilir. Albert Einstein (Albirt Aynstayn) “imgelem
bilgiden daha ©nemlidir. Bilgi sinirlidir. imgelem diinyay1 kusatir” sozleriyle
imgelemin 6nemini vurgulamaktadir. imgelem, insanin diisiincelerini zenginlestirir
ve hayal giiciinii gelistirir. Ornegin, bir problem ¢6zme siirecinde imgelem giicii,
alternatif ¢coziim yollar diisiinmeye yardimci olabilir. Bir projede 6zgiin fikirler ve
yaratici ¢cozimler olusturmak icin de imgelem kullanilabilir.

Kavrama: Dusiinebilmek icin sorunlarin, yeni durum ve disiincelerin, oncelikle
zihinde olusturulmasi gerekir. Buna “kavrama” adi verilir. Kavrama; nesne, dustince,
durum ya da olaylar ile ilgili zihinsel bir cerceve olusturma siirecidir. insan, kavrama
edimiyle nesne, durum, dustlince ve olaylari zihninde tasarlayabilir. Boylece fikir ve
kavramlari taniyabilir, siniflandirabilir, aciklayabilir ve ayirt edebilir. Bir dustince,
durum veya bilginin kapsamli bir sekilde kavranarak 6ziimsenmesi ise “anlama”
olarak adlandirilir.

Anlama: Bilgileri baglam icinde degerlendirme ve birbiriyle iliskilendirme strecini
ifade eder. Anlama sayesinde eski ve yeni fikirler karsilastirilabilir, celisen fikirler
fark edilebilir, yeni fikirler ozetlenip tartisilarak bunlar arasinda iliski kurulabilir.




insanlar, karsilastiklar bilgileri anlamak icin dnce onlari kavramali ve sonra genel
baglam icinde degerlendirmelidir. Ornegin, bir 6grenci matematikte denklemler
konusunu anlamak istiyorsa 6ncelikle denklemlerdeki temel terimleri (bilinmeyen,
katsayi, sabit terim vb.) kavramalidir. Bu temel kavrayisi basit denklemler lizerinde
calisarak pekistirmeli, daha karmasik denklemlerle karsilastiginda bu temel bilgileri
genisletmeli ve farkli ¢oziim yontemlerini 6grenmeye baslamalidir.

Yargilama/hiikiim verme: insan, kavrama, anlama, karsilastirma gibi yollara
basvurarak durum, dusiince ve nesneler hakkinda degerlendirmelerde bulunur.
Buna “yargilama/hiikiim verme” adi verilir. Yargilama/hiikiim verme, bir karar verme
surecidir ve bircok faktoru goz onunde bulundurmayi gerektirir. Bir konuda hukum
vermek icin once o konuyu kavramak ve anlamak gerekir. Kavrama ve anlamanin
yetersiz oldugu bir durumda hukiim vermek, yanlis veya eksik bir degerlendirmede
bulunulmasina yol acar. Ornegin, bir hakim gorevli oldugu bir davada 6ncelikle
olay! tiim hatlariyla idrak edip zihinsel bir cerceve olusturur (kavrama). Sonra
elindeki bilgileri birbiriyle iliskilendirerek olayin nedenleri ve sonuclari hakkinda
fikir sahibi olmaya calisir (anlama). Son asamada tiim verileri degerlendirerek bir
yarglya ulasir ve karar verir (hiikiim verme).

ARil Yiiriitme: Akil ylrlitme, onermeler arasinda bag kurularak zihnin bilinenlerden
bilinmeyenlere ulasilmasini saglayan siirectir. Akil yuriitmede biri onciil, biri de
sonu¢ olmak uzere en az iki onerme bulunur. Bunlara “akil yuritme bilesenleri”
denir. Bir akil yiriitmede kanitlayan ya da destekleyen durumundaki onermeye
“oncul”, kanitlanan ya da desteklenen onermeye ise “sonu¢” denir. Diger bir ifadeyle
sonug, akil yuriitmede ulasilan temel fikir; oncul ise sonucu desteklemek igin ileri
surulen gerekcedir. Kisacasi akil yurutme, onciillerden sonug ¢ikarma surecidir.
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DUYUM

Duyum, cevremizden gelen i¢sel ve dissal uyaranlarin, duyu organlarimiz araci-
ligiyla algilanarak beyne iletilmesidir. Bu siireg, duyularimiz (gérme, isitme,
koklama, tatma ve dokunma) sayesinde gerceklesir. Duyumun olusabilmesi
icin uygun bir ortam, saglikli duyu organlari, isleyen bir sinir sistemi ve beyin
gereklidir.

Ornegin, sesin duyulabilmesi icin kulak, sinirler ve beyin arasinda saglikli bir
baglanti olmasi, ayrica sesin kulagin algilayabilecegi bir frekansta olmasi gerekir.
Yani duyum, dis diinyadan aldigimiz bilgilerin, beyin tarafindan anlasilabilir
hale gelmesini saglayan ilk adimdir.
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ETKINLIK 1: Bes Duyum

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin duyusal algilarini gelistirmek, farkli duyulari
tanimalarini saglamak ve bir kavrami bir duyu organiyla nasil ifade
edebileceklerini kesfetmelerine yardimci olmayi hedeflemektedir.

@ Sinif ici etkinlik uygulandiktan sonra Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda
yer alan EtRinlik 1 Bes Duyum bolumundeki yazi calismasi yapilir.

ETKINLIK AKISI

1.

Bu oyun, ogrencilerin duyusal algilari ve iletisim becerilerini gelistirmeyi
amaglayan bir grup oyunudur. Oyun, 6 kisilik gruplar halinde oynanacaktir.
Birinci grubun oyunu nasil oynayacagl asagida anlatilmistir. Diger grup igin
ornek kavramlar 1sik, mikrofon, giil, cikolata ve parfum gibi kelimeler olabilir.

Grup Olusturma ve Temsil
® Her grup 6 kisiden olusur.
® 5 6grencinin her biri, bir duyu organini temsil etmek lizere segilir:
+ 106grenci goz (gorme),
1 6grenci kulak (isitme),
1 6grenci burun (koku alma),
1 6grenci dil (tatma),
+ 108renci deri (dokunma) organini temsil eder.

B 6. 0grenci ise, kavramlari anlatmaya calisan kisidir.

Duyu Organlarinin Hazirlig

® Her ogrenci, temsil ettigi duyu organini simiile edebilmek icin ellerini
o organin lzerine koyar. Ornegin, goz ogrencisi gozlerini kapatarak, kulak
ogrencisi kulaklarini kapatarak oyuna hazirlanir.

Oyun Baslangici ve Anlatim

@ Kavramlar: Anlatici, kendisine verilen kartlardaki kavramlari, o kavrami temsil
eden ogrencilere agiklamaya calisir. Her kavram icin belirtilen sure, 1 dakikadir.
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5. Oyun Adimlari
@ Gorme Duyusu (Goz):

Anlatici, goziinii kapatan ogrenciye “renk” kelimesini kullanmadan, 1
dakikalik sure icerisinde sozlu olarak “renk” kelimesini anlatir.

Gozunu kapatan ogrenci, “renk” kelimesini tahmin ederse grup 1 puan
kazanir.

« Eger 1 dakika sonunda ogrenci dogru tahmin edemez ise grup puan
kazanamaz.

® isitme Duyusu (KulaR):

Anlatici, kulaklarini kapatan ogrenciye “konser” kelimesini kullanmadan, 1
dakikalik sure icerisinde hareketler ve seslerle bu kelimeyi anlatir.

Ogrenci “konser” kelimesini tahmin ederse grup 1 puan kazanir.

Eger 1 dakika sonunda 0Ogrenci dogru tahmin edemez ise grup puan
kazanamaz.

® Koku Duyusu (Burun):

« Anlatici, tahmin edecek ogrenciye “sogan” kelimesini kullanmadan, 1
dakikalik sure icerisinde sozlii olarak bu kelimeyi anlatir.

Ogrenci “sogan” kelimesini tahmin ederse grup 1 puan kazanir.

« Eger 1 dakika sonunda ogrenci dogru tahmin edemez ise grup puan
kazanamaz.

@ Tat Duyusu (Dil):

Anlatici, tahmin edecek ogrenciye “limon” kelimesini kullanmadan,
yalnizca hareketler ve mimiklerle 1 dakikalik siire icerisinde bu kelimeyi
anlatmaya calisir.

Ogrenci, “limon” kelimesini tahmin ederse grup 1 puan kazanir.

« Eger 1 dakika sonunda ogrenci dogru tahmin edemez ise grup puan
kazanamaz.

@ Dokunma Duyusu (Deri):

Anlatici, tahmin edecek ogrenciye “ter” kelimesini kullanmadan, yalnizca
hareketlerle 1 dakikalik suire icerisinde bu kelimeyi anlatmaya calisir.

« Ogrenci “ter” kelimesini tahmin ederse grup 1 puan kazanr.

Eger 1 dakika sonunda 0Ogrenci dogru tahmin edemez ise grup puan
kazanamaz.




6. Diger Grup

® Diger grup da ayni sekilde oyunu oynar. Her grup, oyunu tamamladiktan
sonra puanlarini toplayarak sonuca ulasir.
7. Son Soru ve Tartisma
® Oyunun sonunda su sorular sorulur:
+ Sogan kelimesi konusmadan nasil anlatilabilirdi?

« Bir kavrami sadece duyusal bir organi kullanarak anlatirken diger duyulari
nasil disarida tutabiliriz?

Bazi kavramlar, sadece bir duyu organiyla anlatmak igin zor olabilir mi?
Neden?
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ETKINLIK 2 : Kirmizi Nerede?

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlikle 6grencilerin algilarimizin nesnel gerceklikle uyusmayabilecegini
fark etmeleri amaclanmaktadir. Ogrenciler, bir rengin (6rnegin kirmizi)
algilanisini, onun fiziksel bir 6zellik olup olmadigini veya zihinsel bir siiregle
nasil baglantili oldugunu kesfedeceklerdir.

® Asagidaki sinifici etkinlik, 0grenciler Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi'nda
yer alan Etkinlik 2 Kirmizi Nerede? bolimiini tamamladiktan sonra uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Hazirlik

Etkinlik oncesinde, Disiinme Becerileri Alistirma Kitabi'nin ilgili sayfasindaki
etkinligi tamamlamalari istenir.

2. Tartisma
@ Ogrencilere su sorular sorulur.

Herkes sayfasindaki Rirmizi renk nesneleri daire icine aldi. Peki, simdi
bana kirmizinin nerede oldugunu gosterir misiniz?

Kirmizi nerede? Gercekten nesnede mi var, yoksa biz mi Rirmizi olarak
adlandiriyoruz?

« Tek basina kRirmiziyi gostermek mim~kin mu?

 PekRi, teR basina Rirmiziyi gostermenin miimkiin olmamasi, Rirmizinin
olmadigi anlamina mi gelir?

Biz kRirmiziyi nasil algiliyoruz?

3. Degerlendirme

® Bazen bir seyin gercek rengini degil, bizim onu nasil algiladigimizi fark ederiz.
Oyleyse, Rirmiziyi hissetmeR ile Rirmizinin kendisi arasinda bir fark var midir?

Cocuklarin bu farkindaliga erismesi icin onlara somut ornekler sunulabilir.
Ornegin: Gozlerimizi kapatinca Rirmiziyi halé gérebilir miyiz? Kirmizi, nesnenin
icinde mi kalir, yoksa biz mi onu yaratiriz?




4. Sonug

@ Kirmizi, bir renk olmasi bakimindan soyuttur ve tek basina gosterilemez.

Renkleri ancak bir nesne iizerinde algilariz (6rnegin, boya kaleminde, masada,
toprakta vb.).
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ETKINLIK 3 : Gor ve Anlat

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, duyumsama ve algl arasindaki farki kavratmayi, bireysel
algilarin degiskenligini fark ettirmeyi ve 0grencilerin dikkat, hafiza ve gozlem
becerilerini gelistirmeyi amaclar.

® Asagidaki sinif ici etkinlik Diisiinme Becerileri Alistirma Kitab'nda yer alan
Etkrinlikr 3 Gor ve Anlat bolumii ile birlikte uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Gorsel inceleme

Ogrencilerden Alistirma Kitabi’ndaki gorseli birkac dakika boyunca dikkatlice
incelemeleri istenir.

Bu asamada, ogrencilerin sessiz olmalari ve sadece gorsele odaklanmalari
saglanir.

2. Sinifigi Tartisma
@ Ogrencilere su sorular sorulur ve sirayla cevaplamalari istenir:

« Bu resimde hangi renkleri gordiiniiz?
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Hangi detaylar goziiniize ¢arpti?
Resmi incelerken ne hissettiniz?

@ Bu sorularla ogrencilerin duyumsadiklari ve dikkat ettikleri detaylari ifade
etmeleri saglanir.

3. Hafiza Calismasi

@ Ogrencilerden Alistirma Kitabi'ni kapatmalari istenir. Su yonerge verilir:

« Simdi, resmi hatirladiginiz kadariyla bir kagida ¢izin ya da yazin. Resmi
tekrar acmak yoR, sadece hafizanizi Rullanarak ¢alisin.

® Ogrencilerden bu asamada ya gorsel detaylari cizmeleri ya da hatirladiklarini
yaziya dokmeleri istenir.

4. Grup incelemesi ve Tartisma

5.

@ Ogrencilerin ¢izim ve yazilarini grupca incelenir ve degerlendirilir. Su sorular
uzerinden tartisma yurutulur:

Neden hepimiz ayni resmi gordiigiimiiz halde farkli detaylara odaklandik?
Sizce duyumsadigimiz seyler mi daha onemliydi, yoksa algilarimiz mi?

Hatirladiklarimiz ne kadar dogru ve neden farkliliklar olustu?

Kapanig
@ Tartisma su ¢ikarimla bitirilir:

ResimdeRi detaylari gozlerimizle duyumsadik, ancak her birimizin zihni bu
detaylari farkli algiladi ve yorumladi. Bu, duyumsama ve algilamanin nasil
isledigini anlamamiza yardimci oluyor.
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g ALGILAMA

Algi, duyularimiz araciligiyla aldigimiz bilgilerin beynimizde islenmesi ve anlam-
landirilmasi surecidir. Duyum, sadece dis dinyadan ya da i¢sel uyaranlardan gelen
verilerin duyu organlarimizla beyne iletilmesidir. Algilama ise bu verilerin beynimizde
bir anlam ifade etmesiyle baslar. Yani, bir uyaranin sadece duyu organlarimizla fark
edilmesi yetmez, beynimiz bu uyarani yorumlayarak bilingli bir deneyim haline getirir.
Ornegin, bir sesi duydugumuzda sadece kulagimiza gelen ses dalgalarini degil, bu
sesin ne oldugunu, nereden geldigini ve hangi anlami tasidigini da degerlendiririz.
Algi, duyumun otesine gecerek cevremizdeki dunyayi anlamamiza ve ona gore tepki
vermemize olanak tanir.




ETKINLIK 4 : Ucan Adam

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin, duyularin bilgi edinmedeki roliinii fark etmelerini
ve akil yoluyla bilgiyi sorgulamalarini hedefler. Ayrica, ibn Sind’nin “Ucan
Adam” dustlince deneyi tizerinden, duyularimiz olmadan kendimizi ve diinyayi
bilip bilemeyecegimiz konusunu tartismalarini tesvik eder.

® Asagidaki sinif ici etkinlik Disiinme Becerileri Alistirma Kitabr'ndaki EtRinlik
4 Ugcan Adam boluminde yer alan etkinlik kartlari ile yapilir. Daha sonra devam
etkinligi yapilarak ¢alisma tamamlanir.

ETKINLIK AKISI
1. Deneysel Etkinlik: Duyulari Tek Tek Devre Disi Birakma

Hazirlik: Butlin ogrenciler Ucan Adam bolimiinde yer alan kartlar sayfasini
acar. Gorseller ¢ocuklarin elinde oyun karti olacak sekilde kesilir. Kartlar, farkli
duyulari temsil eden resimler veya yazilardan olusmaktadir.

Uygulama: Cocuklar daire seklinde oturur. Her turda bir duyu devre disi birakilir:

Ornegin, 6nce gozler kapatilir ve gorme devre disi birakilir. Cocuklara, “Sadece
isiterek neyi bilebilirsiniz?” diye sorulur.

Daha sonra isitme devre disi birakilir ve ¢cocuklardan “Sadece dokunarak neyi
bilebilirsiniz?” sorusuna cevap vermeleri istenir.

Bu sekilde tum duyular teker teker devre disi birakilir.

2. Hikaye Anlatimi: ibn Sind’nin Ucan Adam Diisiince Deneyi

Bir adam disiiniin, dogdugundan beri havada asili. Ne bir sey gorebiliyor ne
bir sey duyabiliyor ne de bir seye dokunabiliyor. Tat ve koku almayi da hig
deneyimlememis. Bu durumda bu adam neyi bilebilir?

3. Kritik ve Tartisma
@ Asagida yer alan sorularla distinme kritigi gerceklestirilir:
 Higbir duyunuz yokken bile bir sey bildiginizden emin olabilir misiniz?

« Bes duyusu da olmadan diinyaya gelen bir insan bir sey bilebilir mi?
Bilebilir ise neyi bilebilir?
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Duyularimiz olmadan dtinyayi nasil deneyimleriz?

Bes duyu organiniz olmasa kendinizi bilebilir miydiniz? Bes duyu organiniz
calismadan kendinizi nasil tanirdiniz? insan Rendini nasil bilebilir? Bilmek

sadece akilla olan bir sey midir?
® Cocuklardan, “kendini bilme” kavramina odaklanarak, ne anladiklarini
actklamalari istenir:
Hicbir sey gormesek, duymasak, tatmasak yine de kim oldugumuzu bilebilir
miyiz?




g IMGELEME

imgelem, zihnimizde herhangi bir varlik ya da olayi hayal ederek canlandirma
yetenegidir. Bu suirecte, varliklar veya olaylar, dogrudan gozlemler yerine yalnizca
zihinde sekillendirilir. Bazi insanlar distincelerini imgeler araciligiyla gelistirir ve
bu nedenle dusunme suireci kismen imgeleme dayali bir faaliyet olarak gorulebilir.

Ornegin, bir kisinin bahcesinde besledigi, siyah renkli ve zayif goriinen kediyi zihninde
hayal etmesi, o kedinin imgelemi olarak kabul edilir. Bu agidan bakildiginda, imgelem,
ozel bir varlik veya olayi zihinde tasarlamak olarak anlasilabilir. imgelem, insanin
diisiincelerini zenginlestirir ve hayal giiciinii gelistirir. Ornegin, bir problem ¢6zme
surecinde imgelem gucdu, farkli ¢ozim yollari uretmeye yardimci olabilir. Ayrica, 6zgun
fikirler ve yaratici ¢coziimler gelistirmek icin de imgelem onemli bir aractir.
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ETKINLIK 5 : Parcadan Biitiine

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik 6grencilerin, bir nesnenin tamamini gormeden once pargalarina
bakarak, tahmin yapabilme becerilerini gelistirmeyi ve diustinme sireglerinin
nasil isledigini kesfetmelerini saglayacaktir.

® Asagidaki sinif ici etkinlik Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 5 Parcadan Biitiine bolimu ile es zamanli olarak uygulanir. Sonrasinda
devam etkinligi ile ¢calisma tamamlanir.

ETKINLIK AKISI
1. Hazirlk

Ogrencilere, asagida yer aldigi sekliyle bir usturlabin belli kisimlari gosterilir.
Bu gorseller Alistirma Kitabi’'nda da yer almaktadir.




2.

3.

4,

5.

Tahmin Etme

Ogrencilerden, her bir parcanin neye ait oldugunu tahmin etmeleri istenir.
Cocuklar, parcalarin neye ait olduguna dair gorislerini iletirler.

Sorgulama
® Burada ne algiliyorsunuz?

(Ogrencilerden, her parcayi gordiiklerinde ne algiladiklarini, hangi bilgileri
kullandiklarini ifade etmeleri istenir. Duyusal algilar ile iliski kurmalari
saglanir.)

® Burada ne imgelediniz?

(Burada, imgeleme kavrami, 6grencilerden sadece gordiiklerini degil, ayni
zamanda zihinsel olarak disundiklerini de ifade etmelerini istemek igin
kullanilir.)

® Burada daha once gordiigiiniiz bir seyi hatirladiniz mi?

(Ogrencilerin 6nceki bilgileriyle baglanti kurarak nesneleri nasil tanidiklarini
anlamalari saglanir. Bu, hatirlama ve onceki deneyimlerin ne kadar etkili
oldugunu fark ettirir.)

® Burada gordiiglintiz gorseller bir biitiiniin parcalari olabilir mi? Tahminlerinizi
olustururken ne tur mantikli ¢ikarimlar yaptiniz?

Biitiinii Gosterme
ilk sorgulamadan sonra nesnenin tamami 6grencilere gosterilir.

Ogrenciler, tahminlerini ve gordiikleri bitiini karsilastinr ve ne kadar
uyustugunu tartisirlar.

Bu, ogrencilerin diisinme becerilerinin ne kadar farkinda olduklarini anlamaya
yoneliktir. Tahmin yaparken kullanilan mantikli ¢ikarimlar ve diisinme siirecleri
tartisilir.

Tartigma

® Ogrenciler, tahminlerini ve gérdiikleri bitiini karsilastirirken ortaya cikan
farkli gorusleri tartisirlar.

Bu boliim sizin igin zorlayici oldu mu? Neden tek bir parca lzerinden
nesnenin buttnuyle ilgili tahmin yaparken zorlandiniz?

(Bu soru, parcadan biitiine gecerken karsilasilan zorluklari tartismaya
acar ve alginin, biitiinii kavrayamayacak kadar sinirli oldugunu vurgular.)

Duyusal verilerle bu parcalar arasinda nasil bir iliski kRurdunuz? Ses,
gortinti, sekil gibi duyular nesnenin tamamini anlamada nasil bir etki
yapti?
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(Bu soru, 6grencilerin duyusal algi ile nesnenin tamami hakkinda nasil
bilgi edindiklerini sorgulamayi hedefler.)

« Neden herkes farkli bir gorus sundu?
(Bu, alginin farkli bireylerde nasil cesitlendigini anlamaya yonelik bir
tartisma saglar. Ogrenciler, farkli arka planlardan gelen Kkisilerin farkli
sekillerde algiladiklarini kesfederler.)

Neden tek bir parcadan hareketle nesnenin biitiiniinii duyumsayamadik?

(Bu soru, duyusal alginin biitlinii anlamaya yetmedigini ve sadece pargalari
gormekle bitiiniin tam olarak kavranamayacagini 6gretir. Ogrenciler, duyu
organlarinin ne kadar sinirli bilgi sagladigini tartisirlar.)

Etkinligin devaminda verilmis sanat ¢calismasi 6grencilere yaptirilir. Bu
calismada bir kaktiis gorselinin yarisi verilmistir. Ogrencilerden bunun
bir kaktiis olmadigini varsayarak gorseli tamamlamalari istenir.




ETKINLIK 6 : icat Makinesi

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin imgelemlerini kullanarak yeni bir sey hayal
etmelerini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif igi etkinlik Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
EtRinlik 6 icat Makinesi bolimii ile birlikte uygulanir.

ETKINLiK AKISI
1. Hazirlik

Ogrenciler, Atélye | 11. Boliim | Hayal Et ve Tasarla adli videoyu izlerler. Bu
videoda hayal giicii ile icatlarin iliskisine ve yaratici ¢oziimler gelistirmenin
nasil miimkiin olduguna dair bir 6rnek verilecektir.

2. icat Tasarimi ve Cizimi

Adim 1: Ogrenciler, daha 6nce diisiiniilmemis bir sorun hakkinda fikir tretirler.
Bu sorun, guinlik yasamda karsilastiklari bir zorluk olabilir ya da tamamen hayal
diinyalarindan ortaya cikan bir problem olabilir. Ornegin, daginik esyalarin
toplanmasi, golgenin az oldugu bir yerin aydinlatilmasi, kalabalik ortamlarda
sessizce haberlesilmesi veya sicak iceceklerin hizla sogumasinin onlenmesi.

Adim 2: Ogrenciler, belirledikleri bu sorunu ¢6zmek icin bir alet tasarlamaya
baslarlar. Bu aletin nasil calistigini, hangi malzemelerle yapilabilecegini ve
islevselligini disunrler.

3. Sorgulama Asamasi

Cizim tamamlandiktan sonra, her ogrenci tasarladigl icadi sinifa sunar ve
kendisine su sorular yoneltilir:

@ Buicadi tasarlarken nereden hareket ettiniz? Daha once gordiiRlerinizden
mi, yoksa tamamen hayal glictiniizden mi, yoksa gozlerinizin éniine gelen
bir resim, fikir ya da hayal gibi bir seyden mi?
(Burada “imgelem” kavrami, 6grenciler tarafindan zihinsel olarak canlanan,
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gozlemlenen seylerden ya da hayal edilen goriintiilerden olusan fikirler
olarak basitlestirilmistir.)

@ Bu icadi tasarlarken daha once gordiigliniiz seyleri mi kullandiniz, yoksa
kafanizda tamamen yeni bir sey mi olusturdunuz?
(Bu soru, 6grencilerin daha dnceki bilgilerini nasil doniistiirdiiklerini ve
hayal giiclerini nasil kullandiklarini sorgulamalarini tesvik eder.)

Bu asamada, ogrencilere “Bes duyu organiyla bu icadin nasil algilandig!”
sorularak duyusal bir yaklasim da eklenebilir. Ornegin, icadin nasil
hissettirdigi, nasil koktugu, sesinin olup olmadigi gibi duyusal algilar
uzerinden tartisma yapilabilir.

4. Kapanig

Sonug olarak, her 6grenciicadinin islevsellik, yaraticilik ve gercekgilik agisindan
ne kadar uygulanabilir oldugunu degerlendirir. Bu siireg, 6grencilerin sadece
yaratici disiinmelerini degil, ayni zamanda urettikleri fikirlerin dayanaklarini
sorgulamalarini saglar.




ETKINLIK 7 : Ufak Bir Yanlis Anlasilma

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlikte ogrenciler, duyularin bilgiye ulagsmada nasil etkili oldugunu
ve hangi durumlarda yaniltici olabilecegini kesfedecek; dogru bilgiye nasil
ulasilacagina dair dusunceler gelistirecekler.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik Disiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 7 Ufak Bir Yanlis Anlasilma bolimi ile birlikte uygulanir.

ETKINLIK AKISI

Siir

Gozlerine glivenmez kendini bilen

Belki fazla ¢cabuk gortiyorlar diye;

Agir isitiyorlar diye kulaklarina.
ARlimdir efendi, karar onundur.

O var oldukg¢a gozlerim aldatamaz beni
Her soyledikleri yalan da olsa.
Gozlerime inansam, ben de bircoklari gibi,
Bir kadin yiizii goriirdiim ayin icinde.
Olacak sey mi bu? Elbette hayir.

Nereden cikiyor oyleyse bu goriintii?
Aydaki girinti ¢iRintilardan, besbelli.
Ayin yiizii elbette diimdiiz degildir.

Kimi yeri diizliiktiir, Rimi yeri bayir.

Isik, golge oyunlarindan

Bir adam, bir ORiiz, bir fil ¢ikabilir bazen.

Ingiltere’de béyle bir sey olmus vaktiyle;
Teleskobu kurup bakinca, ne gorsiinler:

O glizelim gezegende yepyeni bir hayvan!
Kiyamet kopmus, bir mucize sanmislar bunu:

Anlasilan yukarida bir seyler oldu,




Diinyada da bir sey olacak demisler.

Belki de bunun bir etRisiydi

Son yillarda, bunca devletin savasa girmesi.
Kral, hemen kalkmis gelmis,

Bu yiiksek bilgilerle kralca ilgilenmis.

O da goziiyle gormiis aydaki canavari.
Meger bir fare saklanmis o giin

Mercekleri arasina teleskopun.

Oymus Roparan bunca savaslari!

Kaynak: La Fontaine, Masallar, Cev. Sabahattin Eyiiboglu, is Bankasi Yayinlari,
2016, s. 284-285.

1. Siirin Okunmasi ve Anlasilmasi
@ Siir 6grencilere okunur.

@ Siir uzerine kisa bir agiklama yapilir. Sairin, dogru bilgiye ulasma
surecinde goz, kulak ve akil gibi duyusal ve bilissel yetileri nasil
kullandigi tartisilir.

2. Siir ve Duyusal Yetiler Uzerine Sorular
Sairin dusunce surecine yonlendirecek bazi sorular sorulur:

@ Sair, gozlerin dogruluguna neden glivenmiyor? Goziin sagladigi bilgiyi
yanlis algilamaya yonelik ne gibi deliller sunuyor? (Ornegin, “Bir kadin
ylzli gorurdim ayin icinde” misral, goziin yanilma olasiligini nasil
gosteriyor?)

@ isitme duyusunun bilgiye ulasmadaki rolii hakkinda ne diisiiniiyor?
Kulaklarin sagladigi bilgilerin dogrulugu hakkinda nasil bir elestiri
var? (Ornegin, “Agir isitiyorlar diye kulaklarina” misrai iizerinden
tartisilabilir.)

@ Akil ve karar verme sairin bilgiye ulasmasinda nasil bir rol oynuyor?
Akil, duyusal bilgiyi nasil bir filtre islevi gorerek yonlendiriyor?
(Ornegin, “Aklimdir efendi, karar onundur” misraini degerlendirin.)

3. Duyu Verileri ve Bilgiye Ulagma iligkisi

@ Ogrenciler, siirde gecen her bir duyusal elestiri tizerinden dogru bilgiye
ulasmada duyusal yetilerin etkisini tartisacaklardir. Hangi duyularin
guvenilir olduklarini ve hangi durumlarda yaniltici olabileceklerini
tartismalari istenir.
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® Ornekler lizerinden gorme, isitme, akletme gibi yetilerin bilgiye
ulasmada ne derece etkili olabilecegi tartisilir.

4, Tartigma ve ileri Diisiinme

@ Sairin goz ve akil lzerine yaptigl vurgular dikkate alinarak “Bilgiye
nasil ulasilir?” sorusu ogrencilerle tartisilir.

@ “Bircoklari gibi gozlerime inansam ne olurdu?” misraindaki soru
giindeme getirilerek dogru bilgiye nasil ulasilabilecegi, hangi yetilerin
kullanilmasi gerektigi ogrencilerle tartisilir.

5. Baglanti Kurma

@ Bilimsel gozlem ve felsefi dusinme gibi gercek dunya ornekleriyle
baglanti kurularak o6grencilerden, bu yetilerin dogru bilgiye ulasmada
nasil kullanilabilecesgi lizerine diisiinmeleri istenir.

@ Teleskop ve mercek gibi araglarin dogru bilgiye ulasmadaki roli
tartisilir.

6. Sonuc ve Degerlendirme

@ Ogrenciler, siir iizerinden duyusal yetilerin bilgiye ulasmada nasil
kullanildigini ve hangi yetilerin daha giivenilir oldugunu aciklayarak
dustinsel siireglerini degerlendirebilirler.

@ Siir Uzerinden dogru bilgiye ulasma yontemlerine dair ogrendiklerini
birbirlerine aktarirlar.

icerik Onerisi
@ Siirmisralarindan 6grencilere ornekler verilerek her bir duyunun bilgiye
ulasmada oynadigi rol tartisilir. Bu tartismada duyularin yaniltici

olabilecegi ve goziin, kulagin ve aklin birbirini nasil denetlemesi
gerektigi tizerinde durulur.
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s KAVRAM

Dislincenin yapi taslari olarak kabul edilen kavramlar, siniflandirma, ¢ikarim, ezberleme,
ogrenme, karar verme gibi dusiinme siireglerinde onemli bir yere sahiptir. Bu nedenle,
insanlarin kavramlar olmaksizin dustinmesi, bilgi liretmesi, 6grenmesi ve bunlari
aktarmasi zordur. insan zihnindeki her kavram, var olan bir seye aittir. Kavramlarin
herhangi bir yargi icindeki anlami, yarginin da anlamini belirlemektedir. Disiinmenin
saglikli olmasi kavramlarin dogru anlamda kullanilmasina baglidir. Kavram, genel
olarak bir nesnenin zihindeki ve zihne ait tasarimi olarak kabul edilir. Kavramlar
terimlerle ifade edilir. Kavramin dildeki karsiligina “terim” ad1 verilir. Kavramlarin yeri
zihin, terimlerin yeri ise dildir. Her terim bir kelimeyken her kelime bir terim degildir.
Terim, isim olarak yalin halde, fiil olarak da mastar halde bulunur. Bu bakimdan
“geliyor” bir kelime iken “gelmek” bir terimdir veya “giriste” bir kelime iken “giris” bir
terimdir. Ciimle iginde kullanilan “ile”, “ve”, “veya”, “ki” gibi baglaglarla “su”, “0” gibi
sifatlar birer kelimedir ancak terim degildir. Benzer diisiincelerin benzer kavramlarla
karsilanmasi ve ortak terimlerle anlatilmasi iletisimi kolaylastirir. Dilin bir iletisim
araci olusundaki en onemli unsur, ortak terim ve kavramlarin kullanimidir. Ortak
kavramlarin ortak terimlerle ifade edilmesi bilginin aktarilabilmesine de aracilik eder.

Dusunme, kavramlar arasinda iliski kurarak gerceklesir. Kavramlar ayni zamanda
problem ¢ozme, elestirel diisiinme, karar verme gibi lst diizey dusiinme becerilerinin
gelismesini saglar. Onlar sayesinde olaylar, nesneler ve durumlar arasinda mantiksal
baglar kurulur, kiyaslamalar yapilir, benzerlik ve ayrimlar fark edilir. Kavramlar bir
konu veya deneyimi anlamak icin de kullanilir. Ogrenilen her kavram insana daha
derin bir bakis acisi ve anlayis kazandirir. Bu da deneyimlerin anlamlandirilmasinin
yani sira metinlerin daha iyi anlasilmasini ve dogru yorumlanmasini saglar. Ornegin
bir metinde karsilasilan “veri madenciligi” kavraminin anlami bilinmiyorsa metni
anlamlandirmak zorlasir. “Veri madenciligi, buyiik miktarda veri icinden gelecekle
ilgili tahmin yapmayi saglayacak baginti ve kurallarin bilgisayar programlari kullani-
larak aranmasidir.” bilgisine sahip olundugunda artik metin bir anlam kazanir. Yeni
kavramlar 0grenmek insana bilgiyi anlamlandirma, bakis agisini genisletme ve farkli
gorusler arasinda baglanti kurma olanagi saglar.




Kavramlar Arasi iliskiler

Kavramlari daha iyi tanimlamak igin kavramlar arasi iliskilerden yararlanilir. Kavramlar,
sahip olduklari ozellikler veya baska bir kavramin kapsamina girmeleri bakimindan
birbirleriyle iliskilidir. Ornegin agac; fotosentez yapmasi, govdesi, dali, yapragi, kokii
olmasi bakimindan bir bitkidir ama ¢icekli ya da ciceksiz olmasi, meyve vermesi veya
vermemesi, yaprak bicimi gibi farkli 6zellikleriyle diger bitkilerden ayrilir. Kavramlar
arasindaki iliski agac semasi seklinde gosterilebilir (Sekil 1.). Asagida yer alan semada,
var olan her seyi kapsayan “varlik” kavramindan baslanarak en 6zel kavrama dogru
siralama yapilmistir.

Varlik

Cansiz

Canli

[
Duygulu

insan Hayvan

I
Duygusuz

Bitki

Ciceksiz Cicekli

Elma Agaci

Sekil 1. Aga¢ semasi ornegi




ETKINLIK 8 : Zihin Haritasi

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, 6grencilerin bir kavrama dair akla gelenlerden hangisinin iliskili
kavram, hangisinin alt kavram oldugunu fark etmelerini saglayacaktir.

® Asagidaki sinif ici etkinlik Diistinme Becerileri Alistirma Kitabr’'nda yer alan
Etkinlik 8 Zihin Haritasi bollimi ile birlikte uygulanir.

ETKINLIK AKISI

1.

2.

3.

Merkez Kavram

Ogrencilerden merkezdeki “Gok cisimleri” kavramini temel alarak, cevresine bu
kavramla ilgili akillarina gelen kelimeleri eklemeleri istenir.

Dogrulama

Her ogrenci, “Gok cisimleri” ile ilgili yazdiklar kavramlari siniflandirarak ilgili
kavramin bir gok cismi mi yoksa gok cisimleri ile ilgili bir kavram mi oldugunu
belirlemelidir. Bu ayrimi yapmak i¢in ogrencilerden “______ bir gok cismidir”
ciimlesinde yer alan bosluga kavram haritasinda yazdigi kelimeyi koyarak
deneme yapmasi istenir.

® Eger ciimle anlamliysa (Ornegin, “Ay bir g6k cismidir”), bu kelime
dogrudan “Gok cisimleri” kategorisi altina eklenir.

® Eger climle anlamli degilse (Ornegin, “Teleskop bir g6k cismidir”), bu
kelime sadece “Gok cisimleri ile iliskili kavramlar” kategorisine eklenir.

Siniflandirma
Ogrenciler, zihin haritalarini iki ana kategoriye boler:
® Gok cisimleri (Ay, Veniis, kara delik).

@ Gok cisimleri ile iliskili kavramlar (teleskop, gozlem evi, yer cekimi).

4. Sunum ve Tartisma

Her oOgrenci zihin haritasini sinifta sunar. Gok cismi oldugu halde yanlis
siniflandirilan veya oyle olmadigi halde gok cismi sanilan kelimeler tartisilir.
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Ornek zZihin Haritasi:

Gok cisimleri: iliskili Kavramlar:
| Ay @ Teleskop
@ Mars @ Astronot
® Nebula ® Isikyili
@ Kara delik @ Uzay araci
® Gunes ® Yer cekimi

5. Degerlendirme
Ogrencilerden yaptiklari siniflandirmayi degerlendirmeleri istenir.
® Yazdiginiz Relimeler arasinda en ¢ok zorlandiginiz hangisi oldu?
® GOk cismi ile iliskili kavramlari ayirmanin zorlugu nedir?

“

® Yazdiginiz her kelimenin
nasil kontrol ettiniz?

goRk cismidir” testine uyup uymadigini



enstitl @
sosyal @

ETKINLIK 9 : Kavram Eslestirme Oyunu

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik ogrencilerin kavramlari ve kavramlarin kapsaminda bulunan
nesneleri tespit edebilmelerini saglayacaktir.

8 Asagidaki sinif ici etkinlik yapildiktan sonra Diisiinme Becerileri Alistirma
Kitabr’nda yer alan Etkinlik 9 Kavram Eslestirme Oyunu bolimi uygulanir.

ETKINLIK AKISI

® Asagida verilen kavram ve altina diisen nesneler etiketlere vyazilir.
Ogrencilerden bir kisminin alnina “kavram” etiketi, bir kismininkine “nesne”
etiketi yapistirilir.

@ Ogrenciler kanisik bir sekilde ayakta bekler.

@ Muzik agilir ve 10 saniye sure verilir. O sirada ogrenciler kendilerinin ait
oldugunu dusiindikleri tist kavrami bulup elini tutar. Miizik kapandiginda ise
herkes dogru yerde mi diye kontrol edilir.

@ Kavramlar ve altlarina dusecek nesneler

- Hayvanlar: Antilop, flamingo, koala, rakun, mirket

- Araglar: Troleybiis, traktor, kamyon, motosiklet, bisiklet

- Gok cisimleri: Venus, Merkdr, kara delik, Gunes, nebula

- Meslekler: Paleontolog, 6gretmen, yazilimci, mihendis, simitgi
- Meyveler: Elma, papaya, muz, bogiirtlen, nar

@ Etkinlik devaminda Alistirma Kitabi'nda yer alan tablo Uzerinden kavram ve
altina duisen nesneler yerlestirilerek uygulama yazili hale getirilir.

Kavram Nesne 1 Nesne 2 Nesne 3 Nesne 4 Nesne 5

Hayvanlar

Araclar

Gok cisimleri

Meslekler

Meyveler
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ETKINLIK 10 : Venn Semalari ile Simiflandirma

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin kavramlarin kesistigi ve ayristigl noktalar
saptamalarini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif igi etkinlik Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabr'nda yer alan
Etkinlik 10 Venn Semalari ile Siniflandirma bolimuyle birlikte uygulanir.

ETKINLiK AKISI
1. Kavramlari Tanitma
Ogrencilere Venn semasinin nasil calistigi aciklanir.
Venn Semasi Nedir?

Venn semasl, ortak ve farkli ozellikleri olan kavramlari gorsel olarak
gruplamakicin kullanilan bir aractir. i¢ ice gecmis ya da kesisen dairelerden
olusur.

Ornegin, meyvelerve kirmizirenkliyiyeceklerdiyeikigrup diisiindiigiimiizde,
bazi yiyecekler her iki gruba da ait olabilir:

B Yesil elma sadece meyve grubundadir.
@ Visne hem meyvedir hem de kirmizi renkli yiyecektir.
® Kirmizi biber kirmizi renkli bir yiyecektir ama meyve degildir.

Bu bilgileri bir Venn semasinda su sekilde gosterebiliriz:

« Sadece meyveler: Elma, muz
« Sadece kirmizi renkli yiyecekler: Kirmizi biber
« Hem meyve hem kirmizi renkli yiyecekler: Visne, cilek

Kavram Siniflandirmada Neden Kullaniriz?

Bazen elimizde bircok kavram olur ve bunlari anlamli bir sekilde
gruplamamiz gerekir. Venn semalari bize su konularda yardimci olur:

@ Benzerlikleri ve farkliliklari gormemizi saglar.
® Kavramlari mantikli bir sekilde diizenlememize yardimci olur.
@ Ogrendiklerimiz arasinda baglanti kurmamiza yardimci olur.
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2. Venn Semasi Cizimi

Venn semalari ¢izmek i¢in bos bir alan birakilir. Cocuklar kesisimi olan veya
olmayan kavramlar icin farkli farkli sema gruplari olusturur.

3. Kavramlan Yerlestirme
Ogrencilerden, sectikleri kavramlari Venn semasina yerlestirmeleri istenir.

Kesisimde ne yazilabilecegi (ortak 6zellikler) ve her cemberde hangi 6zelliklerin
yazilabilecegi (6zgiin 6zellikler) tartisilir.

Alternatif Oyunlu Uygulama

Eger bu etkinlik sinif ici bir etkinlik olarak planlanacaksa, yere, kesisimi olan iki
kiime ile, kesisimi olmayan iki kime cizilir.

1. Her ornek icin iki 6grenci secilir. iki 6grenciye kavramlari verilir. Bu iki
ogrenci bu iki tarz kime grubundan hangisinde yer alacaklarina karar verir.
Gectikleri yerde kesisim varsa kesisim noktalarini, yoksa ayrim noktalarini
aciklarlar.

2. Sinif ise dogru olup olmadigina karar verir.

Ornek Uygulama

Kesisimi olanlar:

- Hayvanlar/Tagima Araclari

Hayvanlar Kiimesi: At, deve, kopek, tavsan
Tasima Araglari Kiimesi: Araba, deve, at arabasi, gemi

Kesisim (Ortak Eleman): At, deve
- Oyun/Spor
Oyun: Kutu oyunlari, video oyunlari

Spor: Halter, basketbol
Kesisim: Basketbol

Kesisimi Olmayan Kavramlar

- Kedi/Bilgisayar
Kedi: Hayvan, evcil
Bilgisayar: Teknoloji, cihaz
- Futbol/Resim

Futbol: Spor, takim
Resim: Sanat, bireysel
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ETKINLIK 11 : Nesne Baglantilari ve

Hikaye Yazma

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik o6grencilerin farkli nesneler arasinda baglanti kurmalarina ve bu
baglantidan yola ¢ikarak diistince Uretebilmelerine katki saglayacaktir.

® Asagidaki sinif i¢i etkinlik Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabr'nda yer alan
EtRinlik 11 Nesne Baglantilari ve Hikdye Yazma bolimii ile birlikte uygulanir.

ETKINLiK AKISI

1. Boliim: Nesne Baglantilarini Bulma Oyunu

Ogrencilere etkinlik sayfasindaki gérselleri incelemeleri icin vakit verilir.

Adim 1 Hazirlik: Baglantili Ciftleri Bulma

@ Gorsellerarasinda birbiriyle baglantili giftleri segmeleri ve bu baglantilari
bir baslik altinda agiklamalari istenir.

Nesneler: Kalem, cicek, kitap, lego, sapka, lamba, bardak, masa, futbol
topu, kablo

Adim 2 Baglantili Ciftleri Bulma

@ Ogrencilerden, verilen nesneler arasindan baglantili ciftleri secmeleri ve
bu baglantiyi bir baslikla agiklamalari istenir.

Cift: Kalem ve kitap

% Baglanti: Egitim araclari
Ornek Ust Kavram: Okul malzemeleri

Adim 3 Baglantisiz Ciftleri Bulma

Ogrencilerden, baglantisiz goriinen bir cift nesne secmeleri ve neden
baglantisiz olduklarini agiklamalari istenir.

% Cift: Lego ve sapka

. Aciklama: Lego bir oyun araci iken,
Ornek sapka giyilen bir aksesuardir.
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2. Boliim: Hikaye Yazma
- Adim1 Nesne Segimi

@ Her ogrenci ya da grup, sectikleri baglantili ciftlerden birini belirler.
Bu nesneleri ve baglantiyi kullanarak bir hikaye yazmalari istenir.
Hikayelerinde nesnelerin islevlerini ve baglantilarini yaratici bir sekilde
vurgulamalari beklenir.

- Adim2 Ornek Hikdye Sunumu

@ Ogrencilere rehberlik etmek icin bir drnek hikaye paylasilir:

Bir zamanlar, Rii¢iik bir kasabada sihirli bir kalem ve
bilgeligiyle iinli bir Ritap yasarmis. Kalem, yazdigi her

[%] kelimeyi hayata gecirebilirmis. Kitap ise ytzlerce yildir
diinyadaki en bliyiik sirlari saklarmis.

Ornek o o :

o A Bir glin, Rasabayi karanlik bir buyu sarmis ve insanlar
Hikaye: kelimeleri unutmaya baslamis. Kimse ne okuyabiliyor
“Kalemin ne de yazabiliyormus. Kalem ve Kitap, bu biiyiiyii

ve Kitabin bozmak igin gtglerini birlestirmis. Kalem, Kitap'in esRi
Maceras!” hikayelerinden bir biiyii ciimlesi yazmis ve bu ciimle

tiim kasabaya yeniden Relimeleri 6gretmis. insanlar
kelimeleri hatirlayinca hayat yeniden renklenmis.

- Adim 3 Hikayeleri Paylasma

@ Hikaye yazimi tamamlandiktan sonra, her grup kendi hikayesini sinifla
paylasir. Diger ogrenciler hikayedeki nesneler arasindaki baglantilari
fark edip etmediklerini tartisabilir.




ETKINLIK 12 : Ol¢-Bic-Diz

CANLILIK OLCUTLERI

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin tUst kavramin altina diisecek nesneleri belirleme
noktasinda olcut gelistirmelerine katki saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisinme Becerileri Alistirma Kitabr'nda yer
alan Etkinlik 12 Ol¢-Bi¢-Diz Canlilik Uzerine Diisiinelim boélimii ile birlikte
uygulanir.

ETKINLIK AKISI

1. Siralama

Canlilk Uzerine Diisiinelim baslikli etkinlik sayfasi 6grencilere yaptirilir.
Ogrencilerden, sayfada yer alan kelimeleri belirledikleri olciitlere gore
siralamalari ve en az bir ol¢ut agiklamalari istenir.

Ogrenciler karar veremedikleri nesneleri “?” siitununa yazarlar.

Kelimeler:

Elma

Sag

Kedi

Ruizgar

Tas

Gunes

Dusunceler

Tohum

Pismis yumurta

Catlamak lizere bir yumurta
El/ayak tirnaklarimiz
Transformers (6rnegin Optimus Prime)
Hayaletler

2. Tartisma

Ogrenciler, “Canlilik dlciitleri nelerdir?” sorusunu cevaplar. Canli ve cansiz
arasindaki farklari dustinerek hangi ozelliklerin belirleyici oldugunu tartisirlar.
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3. Degerlendirme:

Ogrenciler, her bir kelimenin yerini belirlerken canlilik icin kendi oOlgutlerini
aciklarlar.

Ornegin, Kedi’yi “canli” kategorisine, Tas’i ise “canli degil” kategorisine
yerlestirirler. Ancak Hayaletler ya da Transformers gibi hayali kavramlar,
ogrencilerin tartismalarini saglar ve ogrenciler tarafindan “?” kategorisine
yerlestirilebilir. Ogrenciler, bu tiir zorlayici drneklerde farkli 6lciitlere dayali
aciklamalar yapabilirler. Ozellikle, “?” kartindaki kelimeler lzerinden sinif
tartismaya tesvik edilebilir.

SANAT OLCUTLERI

GENEL YONERGE

@ Asagidaki sinif i¢i etkinlik, Diisinme Becerileri Alistirma Kitabr'nda yer
alan Etkrinlik 12 Ol¢-Bi¢-Diz Sanat Uzerine Diisiinelim boélimii ile birlikte
uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Siralama

Ogrenciler, “Bir seyi sanat yapan nedir?” sorusuna dair 6lciitleri tespit ederler.
Ogrencilerden, sayfada yer alan kelimeleri belirledikleri odlciitlere gore
siralamalari ve en az bir ol¢ut agiklamalari istenir.

Kelimeler:
Kus yuvasi

« Manzara fotografi
Fikir

« Peribacalan gibi dogal olaylarla sekil almis bir kaya
Mete'nin defterdeki karalamalari
- Bilgisayar ¢izimi
Rengarenk bir sapka
«  Grafiti
Oriimcek agi
- Kaplumbaga Terbiyecisi tablosu
Mimarin bir ¢izimi

2. Tartisma

Ogrenciler, her kelimenin sanatsal olup olmadigini kendi odlciitlerine gore
tartisirlar. Ornegin, “Kaplumbaga Terbiyecisi tablosu” “Sanat” kategorisine




girerken, “Kus yuvasi” dogal bir yapi oldugu i¢in “Sanat degil” kategorisinde yer
alabilir. Ancak “Mete’nin defterdeki karalamalari” veya “Bilgisayar ¢izimi” gibi
ornekler, ogrencilerin belirledigi oOlciitlere gore farkli sonuglar cikarabilecegi
icin tartismayi zorlastirabilir. Bu tiir karmasik orneklerde dgrencilerin sanat
anlayislarini daha derinlemesine sorgulamalari beklenir.

3. Degerlendirme

Ogrenciler, “Bir seyi sanat yapan nedir?” sorusu lzerinden kendi goriislerini
aciklarlar. Zorlayici ornekler lizerinde derinlemesine dustinme firsati bulurlar.
Ogrenciler, sanatin sadece estetik mi yoksa islevsel ve diisiinsel bir ifade mi
oldugunu tartisarak soyut distinme becerilerini gelistirirler.
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ETKINLiK 13 : Kavram Avi Macera Zamani

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin kavramlari, alt kavram basliklarina bolerek
siniflandirmasina katki saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisinme Becerileri Alistirma Kitabr’'nda yer alan
Etkinlik 13 Kavram Avi: Macera Zamani bolumu ile koordine bir sekilde
uygulanir.

ETKINLiK AKISI
1. Kavramlarin Tanitilmasi ve Giris

Ogrenciler, etkinlik sayfasindaki ana kavramlar ve alt kavramlar hakkinda
ogretmen tarafindan bilgilendirilir. Bu kavramlar, daha once belirlenen
temalarla eglenceli bir sekilde tanitilir. Bu tanitim, ¢ocuklarin ilgisini cekmek
icin cesitli kisa hikayeler veya gorsellerle desteklenebilir.

2. Kavramlari Siniflandirma

Ogretmen ogrencileri gruplara ayirir. Her grup Alistirma Kitabi’'ndaki ilgili
sayfayi istisare ederek doldurur. Gruplar, hangi kavramlarin hangi alt kiimeye
ait oldugunu tartisir ve nedenlerini agiklamak igin sinifla paylasir.

3. Alt Kavramlari Olusturma ve Canlandirma

Ogrenciler, sectikleri alt kavramlar daha ayrintili bir sekilde siniflandirir
ve yaratici sunumlarla bu kavramlar canlandirarak sinifa tanitir. Etkinlik
sayfasinda yer alan yaratici hikaye yazma etkinlik asamasi uygulanir. Bu asama,
ogrencilerin hem siniflandirma becerilerini gelistirmelerini saglar hem de hayal
gliclerini kullanmalarini tesvik eder.

4. Kavram Avi Sunumu ve Odiiller

Her grup, olusturduklar alt kavramlar ve canlandirmalarini sinifa sunar. En
yaratici ve eglenceli sunumlar odiillendirilebilir. Ornegin, en yaratici ¢izgi film
kahramani veya en eglenceli hayvan canlandirmasi gibi odller verilebilir.




5. Sonug

Bu etkinlik, ¢cocuklarin kavramlari siniflandirma, yaratici diisinme ve hayal
glicunl kullanma becerilerini gelistirir. Eglenceli ve fantastik kavramlarla
yapilan bu tir calismalar, 6grenmeyi eglenceli hale getirirken ogrencilerin
kavramlar arasindaki iligkileri anlamalarini pekistirir.

Ana Kavramlar ve Alt Kavramlar
1. Gok Cisimleri
@ Giines Sistemi: Diinya, Mars, Jlpiter, Veniis, Satiirn
@ Yildizlar: Guines, Sirius, Kuzey Yildizi, Altair, Betelgeuse

@ Asteroitler: Ceres, Vesta, Pallas, Juno, Vesta

/ Canlandirma:

\
Ogrenciler, glines sistemi icindeki gezegenlerden birini secer ve bu
gezegenin Ozelliklerini anlatir. Ornegin, Mars'i secen bir 6grenci, Mars'in
ylzeyini, atmosferini ve orada yasam olasiliklarini anlatan kisa bir sunum
yapabilir. Sirius secen bir 0grenci ise bu yildizin nasil olustugunu ve
gokyuziindeki roliinu agiklayabilir.
Q 4
2. Hayvanlar
@ Vahsi Hayvanlar: Aslan, Kaplan, Ayi, Ziirafa, Timsah
® Evcil Hayvanlar: Kedi, Kopek, Hamster, Kanarya, Tavsan
® Fantastik Hayvanlar: Ejderha, Simurg, Pegasus, Yeti, Kraken
/ Canlandirma: \
Ogrenciler, sectikleri hayvanlari tanitirken 6zelliklerini canlandirarak sinifa
sunar. Ornegin, Vahsi hayvan secen bir 6grenci, bu hayvanin dogal yasamini
ve yiyecek aliskanliklarini anlatabilir. Fantastik hayvan segen bir 6grenci
ise hayvaninin ozel gii¢lerini ve masal diinyasinda nasil bir rol oynadigini
betimleyebilir.
Q o

3. Yiyecekler
@ Saglikli Yiyecekler: Elma, Havug, Brokoli, Balik
@ Sagliksiz Yiyecekler: Cikolata, Cips, Seker, Pizza
® Dogal Yiyecekler: Organik cilek, Taze peynir, Zeytinyagl, Biber,

@ Paket Gidalar: Hazir corba, Donmus tatlilar, Kola, Dondurma
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Canlandirma: \

Ogrenciler, saglikli ve sagliksiz yiyecekler arasindaki farklari aciklamak
icin yaratici sunumlar yapabilir. Saglikli yiyecek secen bir 6grenci, bu
yiyeceklerin viicuda faydalarini anlatirken bir “besin piramidi” cizebilir.
Sagliksiz yiyecek segen bir ogrenci, bu yiyeceklerin nasil olumsuz etkiler
yaratabilecegi lizerine kisa bir tartisma yapabilir.

£
4. Miizik Aletleri
® Vurmali: Davul, Def, Bateri, Bendir, Darbuka
@ Uflemeli: Ney, Fliit, Saksafon, Mizika, Tulum
® Telli: Tambur, Keman, Santur, Gitar, Kemence
Canlandirma: \

Ogrenciler, vurmali ve iiflemeli miizik aletleri arasindaki farklari aciklamak
icin yaratici sunumlar yapabilir. Vurmali miizik aleti secen bir 6grenci ile
uflemeli muzik aleti secen bir baska ogrenci birlikte hayali bir konser

programi

canlandirmasi yapabilir.




ONERMEDEN
~ CIKARIMA

ONITE 2



Bu unitede ogrenciler, kavramlari etkili bir sekilde kullanarak farkl
tirlerdeki onermeleri ayirt etme yetkinligi kazanacaklardir. Olgu ve deger
ayrimini derinlemesine ogrenecek, karsilastiklari onermeleri dogru ve
anlamli bir sekilde siniflandirma becerisini gelistireceklerdir.

Ogrenciler, olusturduklari argiimanlarin gecerliligi icin gerekli olan
kosullari anlayacak ve bu argiimanlari mantikli bir temele oturtma
konusunda yetkinlik kazanacaklardir. Ayrica, farkli akil yirutme bigimlerini
kesfederek diisinme becerilerini zenginlestirecek ve analiz yeteneklerini
giiclendireceklerdir. Bu siire¢, onlarin mantikli ve tutarli disiinme
aliskanliklari gelistirmelerine katki saglayacaktir.




Sozce, Tiimce ve Onermeler

insanlar kavramlar araciligl ile diisiiniir ve terimler araciligl ile disiincelerini
aktarir. Distincenin aktarimi ¢ift yonlu bir anlama ve anlasilma surecidir. Anlamak
ve anlasilmak igin sozce, tumce ve onermeler kullanilir. Bu kavramlar birbiriyle
iliskili olmakla birlikte her birinin ayri bir anlami ve islevi vardir.

Sozce, bir 6znenin belirli bir durum iginde urettigi dilsel bildiridir. Soylenen ya da
gosterilen her ifade bir sozcedir. Bir kisi “Bu ¢icek bir simbildir” derse bu bir
sozcedir. ikinci kere “Bu cicek bir siimbiildiir” derse bu ikinci bir sdzcedir. Bir baska
kisi “Bu ¢icek bir simbuldir.” derse yine farkli bir sozceyi dile getirmis olur. Her
bir sozce bu nedenle somut ve benzersizdir. Sozceler belirli bir baglamda belirli
bir 6zne tarafindan dile getirildigi icin kosullara ve ifade eden kisiye gore anlam
kazanan soylemlerdir. Ornegin, “Yine mi ders calisiyorsun?” ifadesi basketbol
oyununa gelmek istemeyen bir arkadasa soylendiginde farkli, bir anne tarafindan
bilgisayar basinda oyun oynayan ¢ocuguna soylendiginde farkli bir anlam igerir.
Timce bir fikri, duyguyu, olusu vb. bildirmek i¢in kullanilan ve en az bir ¢ekimli
fiil iceren kelimeler dizisi ya da tek basina kullanilan ¢ekimli fiildir. Bu bakimdan
timceler dil bilgisi kurallarina uygun soyut yapilardir.

Bir sozceden onu dile getiren kisi, o kisinin ses tonu, soyleyis tarzi, soyledigi zaman
ve yer gibi unsurlardan kaynaklanan tim belirlenimler elendiginde bir tiimce
soz konusu olur. Timceler, baglamdan ve kisilerden bagimsiz olmalari nedeniyle
sozceden farkli olarak tek bir anlam barindirir. Sozceler ve timceler; dilek, tinlem,
soru, emir ve yargi bildirebilir. Ornegin, “Keske bahar gelse...” tiimcesi bir istek/
dilek, “iste simdi yandik!” tiimcesi duygu/iinlem, “Diisiinmenin kurallari var midir?”
tumcesi soru, “Bu kitabi yarina kadar bitir” timcesi emir, “Turkiye’'nin baskenti
Ankara’'dir”” timcesi yargl bildirmektedir. Bu tumcelerin her biri, farkli kisilerce
farkli yer ve zamanlarda sozcelerle ifade edilebilir.

Yargi bildiren tiimcelere 6nerme denir. Onerme, iki kavram arasindaki iliskiyi ortaya
koyan ve dogru ya da yanlis olabilen tiimce seklinde tanimlanir. Her 6nerme en az
iki terim ve bunlari birbirine baglayan bir bagdan olusur. Onermeler, bir 6zelligin bir
kavrama ait olup olmadigini belirten yargi ifadeleridir. Ornegin, “Gokylizii mavidir”
timcesi gokyuzinun mavi olma ozelligine sahip oldugunu iddia ettigi icin bir
onermedir. Bir onermenin icerdigi yargi farkli sekillerde ifade edilebilir. Bir tiimceyi
olusturan kelimelerin sadece sirasi degistirilerek elde edilen yeni bir tiimce, ayni
anlami tasidigi surece farkli bir onerme olarak kabul edilemez. Asagidaki iki tiimce
ayni onermenin iki farkli sekilde ifadesidir:

@ Burada, okula yeni baslayan ogrenciler bulunmaktadir.

@ Okula yeni baslayan ogrenciler, burada bulunmaktadir.
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Asagidaki ornekte goruldugu gibi iki farkli dilde ifade edilen iki timce ayni
onermeyi dile getirebilir:

@ Kar beyazdir.
@ Snow is white.

Onermeler; bir verinin, bir hiikmin, bir saptamanin ya da iddianin ifadesi olarak
kabul edilir. Bu nedenle her onermenin bir dogruluk degeri vardir. Asagidaki
timcelerden ilki dogru onerme, ikincisi ise yanlis onerme ornegidir:

@ Aslan yirtici bir hayvandir.
@ Penguenler evcil hayvanlardir.

Onermeler; argiiman olusturmak, cikarim yapmak ve ifadelerin dogrulugunu veya
yanlisligini degerlendirmek icin kullanilir. Glinliik yasamda da ozellikle akil yuriitme
ve iletisimde ¢cok onemli rol oynar.




- IFADELERDEN ONERME CIKARMA

Onerme: Yarg bildiren tiimcelere “6nerme” denir. Onermeler tek bir yarg
bildirebilecegi gibi birden fazla yargi da bildirebilir. Tek bir yargi bildiren 6nermelere
“basit onerme” adi verilir. Bu 6nermelerin bir 6znesi bir de yiiklemi vardir. Ornegin,
“Kedi minderin lizerindedir.” onermesi, basit bir onermedir. Clinkii tek bir yargi icerir,
o da kedinin minderin tzerinde oldugu yargisidir. Basit onermeler akil yiiritmenin
yapi taslarndir.

Birden fazla yargi bildiren onerme ise “bilesik onerme” adini alir. Bilesik bir onerme,
iki ya da daha fazla basit onermenin “ve, veya, ise, ancak ve ancak” gibi baglaglar
yardimiyla birlesmesiyle olusur. Ornegin, “Kedi ya minderin ya da kanepenin
uzerindedir.” onermesi, bilesik bir onermedir. Clinki birbirine “ya... ya da...” baglaci
ile baglanan iki basit onermeden olusur. Bu onerme, “Kedi minderin tizerindedir.”
veya “Kedi kanepenin lizerindedir” biciminde iki farkli yargi icerir.

Bir bilesik onermenin dogruluk degeri bilesik onermeyi olusturan basit onermelerin
dogruluk degeri ile belirlenir. Ornegin, “Ali ve Ayse okuldadir” 6nermesi “ve”
baglaci ile baglanan iki onerme icerir. Bu basit onermeler “Ali okuldadir” ve “Ayse
okuldadir” onermeleridir. “Ve” baglaci ile baglanan basit onermeler dogru ise bilesik
onerme de dogru olur. Basit onermelerden biri bile yanlis olsa bilesik nerme de
yanlis kabul edilir. Ornegin, “Ali ve Ayse okuldadir” dnermesi sadece hem Ali'nin
hem de Ayse’nin okulda olmasi durumunda dogrudur. Biri okulda olmazsa veya
ikisi de okulda olmazsa onerme yanlis olur. Basit onermelerin “veya” baglaci ile
birbirine baglandigi durumda ise bu onermelerden en az birinin dogru olmasi
bilesik onermeyi dogru kilar. Her iki onermenin yanlis olmasi durumunda bilesik
onerme yanlis olur. Ornegin, “Bugiin sinemaya veya piknige gidecegiz.” 6nermesinin
dogru olmasi icin bu yerlerden birine gitmek yeterlidir.
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ETKINLIK 14 : Gizli ifadelerin Pesinde

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, Ogrencilerin onerme kavramini anlamalarini, verilen
ifadelerden mantikli ¢cikarimlar yapmalarini ve gunliik hayattan onermeler
olusturabilmelerini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 14 Gizli ifadelerin Pesinde béliimii ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLiK AKISI

1.

Tanitim

® Ogrencilere 6nerme kavrami aciklanir.

Onerme, dogru ya da yanlis olabilen bir ifadedir. Her 6nerme bir iddiadir ve
bu iddianin dogrulugu sorgulanabilir.

@ Gilnlik yasamdan basit ornekler verilir.
“Bugiin hava ¢ok sicak.” (Dogru ya da yanlis olabilir.)
“Biitiin kediler siyahtir.” (Yanlis bir 6nermedir.)
“KopeRler dért ayaklidir” (Dogru bir nermedir.)

Soru-Cevap

® Ogrencilerden giinliik hayatta duyduklari 6nermeleri paylasmalari istenir.
® Ogrencilere su sorular yoneltilir.

- Bu 6nerme dogru mu yanlis mi? Nasil anladik?

- Dogrulugunu kanitlamak icin hangi bilgilere ihtiyac duyariz?

@ Alstirma Kitabi’'nda yer alan su kisim yaptirilir.
Asagidaki onermelerden dogru olanlarin altina “D”, yanlis olanlarin yanina “Y”
yazin.

“Aslan yirtici bir hayvandir.”

“Penguenler evcil hayvanlardir.”

“Karenin dort kenari vardir.”




Simdi Bay veya Bayan Kuskucu roliine biiriiniin ve bu onermelere kusku ile
yaklasip gerekgelerinizi asagiya yazin.

3. ifadelerden Onerme Cikarma

® Onceden hazirlanan cesitli ifadeler kartlar halinde 6grencilere dagitilir.
@ Her bir 6grenciden, ifade kartindan mantikli bir onerme ¢ikarmasi istenir.

[%] .« “Bugiin yagmur yagiyor.” - Onerme: “Hava bulutlu

. olabilir”
Ornek
Kartlar

“Sinifta kRimse Ronusmuyor.” -> Onerme: “BelRi
ogretmen sinifa yeni girdi.”

4. Yaratici Calisma

® Osrencilerden kendi iirettikleri bir 6nermeyi yazmalari istenir.
@ Alstirma Kitabi'nda yer alan su kisim yaptirilir.

Onerme olusturma sirasi sizde! Asagiya dogru oldugunu diisiindiigiiniiz ve
yanlis oldugunu diistindiigliniiz bir 6nerme de siz yazin.

@ Her o0grencinin ifadesini ve bu ifadeden Urettikleri onermeyi paylasmasi
istenir.

% ifade: “Kuslar sabahlari civildar.”

Ornek Onerme: “Sabahlari kus sesleri dogayi canlandinir.”

5. Sonug ve Tartisma

® Ogrenciler 6nermelerini paylasir.

@ Paylasilan onermelere yonelik asagidaki sorularla bir tartisma baslatilir.
- Ayni ifade neden farkli Risilerde farkli dnermeler olusturabilir?
- Birifadenin dogru ya da yanlis oldugunu nasil kontrol edebiliriz?

® Ogretmen, cikarimlarin mantikli olmasi ve acikligi hakkinda geri bildirim
verir.
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ETKINLIK 15 : Fikir Ismarlama Merkezi

GENEL YONERGE

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabr'nda yer alan
EtRinlik 15 Fikir Ismarlama Merkezi bolimii ile es zamanli olarak uygulanir.

@ Bu etkinlik, ogrencilerin bir metnin ana fikrini belirlemelerini ve ifade
edebilmelerini saglayacaktir.

ETKINLiK AKISI
1. Hikaye

Ogretmen hikayeyi sorunun verildigi yere kadar okur ve sorular ile diisiinme
cemberi yaparak hikayeyi okumaya devam eder.

Fikir Ismarlama Merkezi Ozeti:

Glnun birinde farkli distinceler treten insanlarin oldugu bir yerde birinin
aklina bir fikir geldi. “Neden herkes disunmek icin yorulsun ki? Bir fikir
iIsmarlama merkezi kuralim ve ihtiyaci olan gelip oradan alsin.” diye
dusundu. Gergekten de boyle bir merkez kuruldu. Artik herkes disinmeye
caba harcamadan fikirlere ulasabiliyordu. Ancak giin gectikce herkes
ayni tarzda disinmeye ve dunya renksizlesmeye basladi. Bunu fark eden
insanlar, bu merkezin herkesi ayni diisinmeye yonelttigine karar vererek
merkezin kapatilmasini istediler.

Eyliil Senytirek Altas, Fikir Ismarlama Merkezi, MSE Yayinlari, istanbul, 2020.

2. Sinifigi Tartisma
Sorular:
® Bu merkez kapatilmali mi kapatilmamali mi? Neden?
@ Farkli fikirlerin olmasi iyi bir sey midir?
@ Farkli fikirlerin olmasini iyi yapan sey nedir?
a

Herkes farkli fikre sahipken nasil bir arada yasanabilir? Uzlasmanin
yontemi nedir?




Hikayenin Devami

Ancak disinmeye ¢caba harcamadan fikre ulagsmaya alisan insanlar basta
bunu kabul etmediler. Zaman gectikce herkes ayni disiincelere mahkim
olmaktan rahatsiz oldu. Cunku artik farkli dustinceler yoktu. Yeni buluslar
yapilmiyordu. insanlar yeni fikirler iiretemez olmustu. Sonunda bunun
insanlik icin iyi bir sey olmadigini kabul ettiler ve merkezin kapatilmasina
karar verdiler. Boylece herkes yeniden farkli farkli dislinceler Uretebilir
hale geldi.

3. Kapanis

Bu hikayenin ana fikrini bir onerme ile ifade etsek nasil olurdu?




OLGU VE DEGER ONERMELERINI
B AYIRT ETME

insanlar, diisiinme edimiyle diinyayi anlamaya ve anlamlandirmaya calisirken
yargilar olusturur. Kicik bir cocuk, cevresinde gordugu kopeklerin hepsinin
havladigini fark ettiginde bir yargiya ulasir: Tim kopekler havlar. Cocugun ulastigi
bu yarg, gordugl tum kopekleri havlayan varliklar olarak algilamasina neden olur.
O halde yargilar hem diistinmenin bir sonucu hem de diisiinmeye yon veren bir
faktordir.

Yargilar iki tur olabilir: olgusal yargilar ve deger iceren yargilar.

Olgusal yargilar, nesnel gerceklere iliskin yargilardir. Gozlemlenebilir ve
dogrulanabilir kanitlara dayanir. Ornegin, “Nil Nehri, Afrika kitasinda yer alir”
yargisi somut bir varlikla ilgili, dogrulugu gozlem veya deneyle kanitlanabilen ve
bu nedenle herkes icin ayni olan olgusal bir yargidir.

Deger iceren yargilar ise kisisel inanglara, tutumlara ve tercihlere dayanan 6znel
yargilardir. Bu yargilar, kisiye gore neyin dogru ya da yanlis, iyi ya da koti, arzu edilir
ya da edilmez oldugunu ifade eder. Kisisel kabulleri, kiiltiirel normlari ve bireysel
bakis acilarini yansitir. “Yalan soylemek kotudur” veya “Mizik insanin ruhunu
dinlendirir” ifadeleri deger iceren yargilara ornek olarak verilebilir. Nesnel kanitlara
dayanmadigindan, deger iceren yargilarin gozlem ve deney yoluyla ispatlanmasi
veya curitiilmesi mumkiin degildir.

Olgusal yargilar ve deger iceren yargilar diuslinme siirecinde etkilesim halindedir.
Olgusal yargilar, kisiye diinya hakkinda nesnel bilgiler saglarken deger yargilari,
kisisel bir degerlendirmeyle bu bilgileri anlamlandirmaya yardimci olur. Ornegin,
“gokyuiziiniin mavi oldugu” olgusal bir yargi iken “mavinin giizel bir renk oldugu”
yargisi oznel, kisinin tercihine bagli, deger iceren bir yargidir. Sonugta her iki yargi
tlru de dinyayi algilamada onemli bir rol oynayarak insanin distince ve eylemlerini
etkiler.
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ETKINLIK 16 : Dora mi Niloya mi?

GENEL YONERGE
® Bu etkinlikte 6grenciler, kanitlanabilir gerceklerle (olgular) kisisel goriisler
veya duygulara dayali ifadeler (degerler) arasindaki farki kavrayacaklar.
@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabr'nda yer alan
Etkinlik 16 Dora mi, Niloya mi? bolimu ile es zamanli olarak uygulanir.
ETKINLIK AKISI
@ Etkinlige baslamadan once 6grencilere Dora ve Niloya karakterleri tanitilir.
Onlara, Dora’nin kanitlarla ilgilenen ve gercekleri arastiran bir karakter,
Niloya'nin ise duygular ve hayallerle hareket eden bir karakter oldugunu
anlatilir.
@ Asagidaki hikaye okunur.

Dora ve Niloya ile Tanigiyoruz!

Merhaba cocuklar! Bugiin sizlere ¢ok ozel iki karakter tanitacagim: Dora
ve Niloya. Onlar, dunyayi anlamak i¢in farkli yontemler kullanan iki harika
arkadas. Hadi birlikte onlarin ozelliklerini 6grenelim!

Dora: Gerceklerin Pesinde Dedektif

Dora, her zaman gercekleri bulmaya calisan bir dedektif. Onun icin bir
seyin dogru olup olmadigini anlamanin en onemli yolu, kanitlamak ve
gozlemlemek.

- Ornegin, Dora’'ya sorsaniz “Diinya yuvarlaktir” der. Cinkii bunu
kanitlayan pek cok bilimsel bilgi var.

- Dora’nin en sevdigi arag bir bliyltec. Cunki biyitecle her seyi dikkatle
inceler ve dogru cevaplari bulur.

- Dora, sadece kesin olarak kanitlanabilen seylere inanir.

Dora’nin Slogani: “Kanitla, gozle, dogrula!”

Niloya: Hayal Giicii ve Duygularin Kahramani

Niloya, renkli diinyalarda gezen bir hayalperest. O, olaylara kendi bakis
acisiyla bakmayi sever. Niloya icin onemli olan sey duygular, hayaller ve
insanlarin disundukleri farkli seylerdir.
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Ornegin, Niloya'ya gore “Yesil en giizel renktir
duyguyu ifade eder.

. Clnku onun igin bu, bir

Niloya’'nin en sevdigi sey bir kelebek. Clinkii Niloya’nin hayalleri de
kelebekler gibi rengarenktir.

Niloya, bir seyin dogru olup olmamasindan ¢ok, onun insanlara nasil
hissettirdigiyle ilgilenir.

Niloya'nin Slogani: “Hayal et, hisset, paylas!”

. Gorev: “Dora mi, Niloya mi?”

Ogrencilerden Alistirma Kitabr’'nda yer alan birinci gérevi yapmalari istenir.
Cocuklar bu gorevde yer alan cumlelerin Dora’ya mi yoksa Niloya'ya mi ait
oldugunu disunur ve tahmin eder.

Kim Soylemis? (D/N)

Kediler dort ayaklidir.

Deniz kenarinda yuriimek cok glizel.

Elma kirmizidir.

Mavi en huzurlu renktir.

Yagmur bulutlari gokyuziinde.

Okul saat 8.30’da basliyor.

Okul, eglenmek icin en iyi yerdir.

Dun 5 km kosmustum.

Kosmak saglikli bir aktivitedir.

. Gorev: Cevremizi Kesfedelim!

Ogrenciler sinif disina veya bahceye cikarilir ve orada gozlem yapmalari
istenir. Yaptiklari gozlemleri Alistirma Kitabi'nda yer alan ikinci gorev
kismina yazmalari istenir. Ogrenciler, gézlemlerine dayanarak her durumu
ya Dora (gercek, kanitlanabilir) ya da Niloya (kisisel goriis, duygu) olarak
siniflandiracaktir.

Bu siireg, ogrencilerin cevrelerini dikkatle gozlemlerini ve dogru
siniflandirma yapmalarini saglayacaktir.




Deger mi?

Gozlem (Niloya)

3. Kapanis Tartigmasi

@ Cocuklardan bu ifadelerin neden Dora'ya ya da Niloya'ya ait oldugunu
dustindiklerini aciklamalari istenir.

@ Olgu ve deger ayriminin onemi, gerceklere dayali bilgilerin kanitlanabilir
oldugu ama degerlerin herkes igin farkli olabilecegi ozetlenir.




TUTARLILIK DENETIMI/
B CELISKi YAKALAMA

Bir tiimcenin énerme olmasi icin 6ncelikle anlamli olmasi gerekir. Ornegin, “Yilan
bir siriingendir” ifadesi anlamli bir timce oldugu i¢in bir onerme kabul edilirken
“Sirlingen geliyor camdaki tasa.” ifadesi anlamli olmadigi icin onerme degildir.
Onermenin tasidigi anlam, en az bir yargiyi icerir. Bu yargilar dogru olabildigi gibi
yanlis da olabilir. Onermede ifade edilen yargl gerceklikle uyusuyorsa 6nerme
“dogru”, uyusmuyorsa “yanlis” olarak nitelenir. Ornegin “insan, akilli bir varliktir”,
“Balikesir, Turkiye'nin batisindadir.” ve “Tiim kelebekler etoburdur.” onermelerinden
ilk ikisi gerceklikle uyustugu icin dogru, son onerme gerceklikle uyusmadigi icin
yanlistir.

Olumsal Onermeler: Dogruluk degeri duruma gore degisen dnermelere “olumsal
onerme” adiverilir.Buonermeler bazen dogru bazenyanlis olabilir. Bellidonemlerde,
belli toplumlarda veya belli durumlarda dogru kabul edilmis onermeler sadece bu
donem, toplum veya durum soz konusu oldugunda dogru olur. Baska bir zamanda
veya toplumda énermenin dogruluk degeri degisebilir. Ornegin, 19. yiizyilda trenler
komurle calisan makineler olarak kabul edilir. Giinumuzde ise elektrik ve mazotla
calisan trenler de kullanilmaktadir. Bu bakimdan, “Trenler sadece komurle calisir”
onermesi 19. ylizyil icin dogru ancak gliniimuz icin yanlis olacagindan olumsal bir
onermedir. “izmir, Tirkiye’nin en kalabalik kentidir” dnermesi yanlis bir dnermedir
ancak izmir, zaman icinde yogun go¢ alarak gercekten Tiirkiye'nin en kalabalik kenti
olabilir ve onermenin dogruluk degeri degisebilir. Bu nedenle bu 6nerme olumsal
bir onermedir. Sonug olarak, bir 6nerme mutlak dogru ya da mutlak yanlis degilse
olumsaldir.

Tutarliik: Duslinme siirecinde dogru onermelerin kullanilmasi, dogru ¢ikarimlar
yapabilmek i¢in zorunlu bir kosuldur. Bir onermenin dogru olmasinin ilk kosulu
ise tutarliliktir. Tutarlilik, distincenin kendi icinde anlamsal bir butiinlik tasimasi
demektir. Kimi onermeler dogruluk degerini icinde barindirir. Ornegin, “Hicbir
insan ziurafa degildir” onermesinin dogru olup olmadigini anlamak icin deney
veya gozlem yapmaya gerek yoktur. Bu onerme, dogrulugu akil araciligi ile bilinen
mantiksal olarak dogru bir onermedir. “Bir licgenin i¢ agilari toplami 180 derecedir.”
gibi matematiksel onermelerin de dogrulugu akil araciligi ile kavranir. “Tuz suda
¢ozunir” onermesi tutarli bir onermedir ¢unkii tuz ve suyun ozellikleri hakkinda
bilinenlerle uyumludur. “Tim bekarlar evlidir” onermesi tutarsiz bir onermedir,
clinkii evli olmak bekar olmamay: icerir. Onerme, bu nedenle hicbir kosulda
dogru olamaz. O halde bir dnermenin tutarli olabilmesi igin oncelikle dogru olma
ihtimalinin bulunmasi gerekir.
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Dogru ¢ikarimlaryapabilmekicin onermenindustinmesurecindekidiger onermelerle
de tutarli olmasi gerekir. Bir disiincenin tutarliligi, diisinme siirecinde yer alan
onermelerin birbirleriyle baglantili ve uyumlu olmasiyla miumkiindiir. Buna gore
bir dizi onermenin timu ayni anda dogru olabiliyorsa bu onerme dizisi tutarli, ayni
anda dogru olamiyorsa tutarsiz kabul edilir. Ornegin, “Aygiin, Soner'den kiiciiktir”,
“Soner, Hande’den kiicuktur” ve “Hande, Aygun’'den kucuktur” onermeleri birlikte
tutarsiz bir onermeler dizisi olusturur. Aygin’iin Hande’den kiiciik olmasi gerektigi
ilk iki onermeden anlasilmaktadir. Bu da lic onermenin ayni anda dogru olmasini
imkansiz kilmaktadir.

Celisiklik: Bir onermenin tutarli olmasi, celiski barindirmamasi anlamina da gelir.
Celisiklik, biri dogru iken digeri mutlaka yanlis olan kavram ve onermeler arasindaki
iliskidir. Celisik ifadeler ayni anda dogru olamaz. Ornegin, “Bugiin hava yagmurlu.” ve
“Bugtin hava yagmurlu degil.” onermeleri birbiriyle gelisiktir, ciinkii bu 6nermelerin
biri dogruysa digeri mutlaka yanlis olmak durumundadir. Ayni sekilde “siyah” ve
“siyah degil” kavramlari arasinda da celisiklik iligkisi vardir. Duslinme siirecindeki
bir ifadenin ayni anda hem dogru hem de yanlis olmasi mumkiin degildir. Bu,
celismezlik ilkesi olarak bilinen temel bir mantik ilkesidir. Onermelerin anlamsal
ozelliklerinin diisinme eylemi Uzerinde 6nemli bir etkisi vardir. Onermelerin
dogrulugu, tutarliligi, olumsalligi ve celisikligini diisinme surecinde dikkate almak
dogru distinmek igin gereklidir.
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ETKINLIK 17 : Tutarllik Dedektifi

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin tutarli ve tutarsiz arglimanlari ayirt etme
becerilerini gelistirmelerini amaclar. Ogrenciler, mantikli diisiinme ve
argiimanlari degerlendirme yetilerini giiclendirerek dogru ve c¢eliskili
bilgileri ayirt edebileceklerdir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Disiinme Becerileri Alistirma Kitabr'nda yer alan
Etkinlik 17 Tutarlilik Dedektifi bolumu ile es zamanli olarak uygulanir.

@ Alstirma Kitabi’'ndaki calisma yapildiktan sonra etkinlik asamasinin
tartisma kismi sinif icinde gerceklestirilir.

ETKINLIK AKISI
1. Hikaye
® Ogrencilere hikaye okunur veya anlatilir.

® Ogrencilere tutarli ve celiskili argiiman asagidaki gibi aciklanir:

Tutarli Argiimanlar: Birbiriyle celismeyen, ayni anda dogru olabilecek
bilgiler.

Tutarsiz Argiimanlar: Birbiriyle celisen, ayni anda dogru olamayacak
bilgiler.
® Ogrenciler, hikdye boyunca karsilarina ¢ikan argiimanlari kontrol eder ve
bu argiimanlarin tutarli mi yoksa tutarsiz mi olduklarina karar verir.

Ali ve Zeynep’'in Hikadyesi

Ali ve Zeynep, okulda ¢cok onemli bir gorev ustlendiler. Okulun degerli bir
esyasi kaybolmustu ve bu esyayi bulmak i¢in dedektif olmaya karar verdiler.
Ancak bu kolay bir is degildi! Okuldaki bazi 6grenciler ve 6gretmenler,
esyayla ilgili cesitli bilgiler paylasiyordu. Bu bilgilerin bazilari birbiriyle
tutarliydi, bazilari ise gelisiyordu.

Ali ve Zeynep'’in gorevi, bu bilgileri diRkatlice inceleyip tutarli ve tutarsiz
argimanlari ayirt etmek ve bu sayede kayip esyanin yerini bulmakti. Her
¢oziimde onlari bir sonraki ipucuna gotiirecekR bir mantik bilmecesi yer
aliyordu.




2. ilk Duraktan Baslayarak Argiimanlari Degerlendirme

Her durak i¢in argumanlar okunur.

Ogrencilerden bireysel veya grup olarak argiimanlarin tutarlilik durumunu
degerlendirmeleri istenir.

Yanitlarini yazili olarak kaydetmeleri saglanir.

ilk Asama: Sinif Kapisi

Ali ve Zeynep, kaybolan esyanin en son sinifin kapisinda goruldigiini
ogrendiler. Ancak sinif kapisiyla ilgili su argimanlari dinlediler:

@ Argiiman 1: “Kaybolan esya sinifin kapisinin oniinde olamaz, ¢iinkii
kapinin oniinde hicbir sey yoktu.”

@ Argiiman 2: “Kaybolan esya sinifin kapisinin oéntinde olmali, ¢linkii bir
ogrenci onu oraya koydugunu soyledi.”

Gorev: Bu iki argiiman arasinda geliski var mi? Hangileri ayni anda dogru
olabilir?

Cevap Anahtan: Arguimanlar tutarsizdir. Cuinkli birinci argiman kapinin
oniinde hicbir sey olmadigini iddia ederken ikinci argiman orada bir esya
oldugunu soyliyor.

Sonug: Esya sinifin kapisinda degil! Ali ve Zeynep, okulun baska bir yerinde
aramaya devam ederler.

ikinci Asama: Bahge

Bahcede oynayan ¢ocuklar, kaybolan esya hakkinda sunlari soyledi:

@ Argiiman 3: “Kaybolan esya, okul bahgesinde bir agacin altinda olabilir,
cunku birkag cocuk orada oyun oynuyordu.”

@ Argiiman 4: “Kaybolan esya, oyun parkinda kaybolmus olamaz, ¢link
o glin parkta kimse yoktu.”
Gorev: Bu argiimanlar birbiriyle tutarli mi? Neden?

Cevap Anahtari: Bu argimanlar tutarlidir. Clinku biri esyanin bahgedeki
bir agacin altinda olabilecegini, digeri ise parkta kaybolamayacagini iddia
eder. Bu iddialar birbiriyle ¢elismez, her ikisi de dogru olabilir.

Sonug: Ali ve Zeynep, bahgedeki agaclarin altini arastirmaya karar verir.
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Uciincii Asama: Spor Salonu

Ali ve Zeynep, spor salonundaki 6grencilere sordular ve su yanitlari aldilar:

@ Argiiman 5: “Kaybolan esya, spor salonunda unutulmus olmali,
cuinku ogrenciler orada basketbol oynarken esyanin orada oldugunu
gordum.”

@ Argiiman 6: “Kaybolan esya, spor salonunda olamaz, ¢iinkii basketbol
oynarken kimse yerde bir esya gormedi.”
Gorev: Bu argiimanlari degerlendirin. Celisiyorlar mi?

Cevap Anahtari: Bu arglimanlar geliskilidir. Clinki biri esyanin goriildigunii,
digeri ise hi¢ goriilmedigini sdyliiyor. ikisi ayni anda dogru olamaz.

Sonug: Esya spor salonunda degil! Ali ve Zeynep baska bir yere yonelir.

Dordiincii Asama: Kiitiiphane

Kiitiphaneye giden Ali ve Zeynep, su bilgileri topladilar:

@ Argiiman 7: “Kaybolan esya, kutiiphanede olabilir, ¢linkii orada birgok
ogrenci kitap okurken etrafa dagilmis esyalar oldugunu soyledi.”

@ Argiiman 8: “Kaybolan esya, kiitiiphanede olamaz, ¢linki kiitiphaneci,
esyalarin toplanmis oldugunu soyledi.”

Gorev: Bu argiimanlar tutarli mi?

Cevap Anahtari: Bu arglimanlar tutarsizdir. Cunkl biri esyalarin dagilmis
oldugunu, digeri ise toplanmis oldugunu iddia eder. ikisi ayni anda dogru
olamaz.

Sonug: Ali ve Zeynep, kutliphaneyi eleyerek baska bir yer aramaya baslar.

Son Asama: Bahge (Olasi Sonuc)

Kiituphane ve spor salonu gibi diger yerlerdeki argimanlar celiskili oldugu
icin elenmistir. Bahcedeki argimanlar ise tutarlidir:

® Kaybolan esya, bahgedeki bir agacin altinda olabilir (Argiiman 3).

® Oyun parkinda kaybolmus olamaz (Argliman &).




Bu durumda, kayip esya bahcedeki bir agacin altinda bulunabilir. Ali ve
Zeynep, bahceyi detaylica arastirarak kayip esyayi bulmus olabilir.

3. Tartisma ve Yonlendirme (10 dakika)
@ Her duragin ardindan ogrencilerin yanitlari tartismaya acilir.

@ Dogru ve yanlis cevaplar agiklanir, orneklerle pekistirilir.

4, Kapanis (5 dakika)

Tartismayi genelleyerek glinluk hayatta tutarlilik ve mantik kullaniminin
onemine vurgu yapilir.




enstitl @
sosyal @

SO
1\ 1\
/2R

S
N

A

-~
A /]

a
%

ETKINLIK 18 : Tutarlilik Haritasi

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin verilen bilgileri analiz ederek tutarli ve tutarsiz
arguimanlari ayirt edebilme becerilerini gelistirmelerini saglayacaktir. Bu
etkinlikte ogrenciler hikaye iizerinden ipuclarini degerlendirip mantiksal
cikarimlar yapacaklardir.

@ Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan Etkinlik 18 Tutarlilik
Haritasi bolumi ogrenciler tarafindan bireysel olarak yapildiktan sonra
asagidaki sinif ici etkinlik uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Hikaye
® Ogrencilere, asagidaki hikayeyi anlatilir ve tahtaya hikayenin 6nemli

noktalari kisaca yazilir:

Bir glin Zeynep, Ali ve Mert okul ¢ikisinda Arda’nin ortalarda olmadigini
fark eder. Ogretmenler odasinin 6niinde yere diismiis bir not bulurlar:

“Beni bulmak igin izimi siirmeniz gerek. Parkta bazi izler biraktim.
Kiitiiphanede bir cevap bulabilirsiniz. Tatli bir ipucu da dondurmacidan
¢ikabilir. Belki de evde keyifle dinleniyor olacagim. Ama dikkatli olun, her
ipucu sizi dogruya gotiirmez!”

® Duraklarlistelenir.Ogrenciler,ipuclarinidegerlendirerekziyaret edilebilecek
lic yeri (park, kiitiphane ve dondurmaci) bir tabloya yazar.

® Ogrencilere, bu notta hangi ifadelerin yaniltici olabilecegi sorularak
tartisma baslatilir.

@ Hikayenin devamindaki “Duraklar” agiklanarak ogrenciler gruplara ayrilir.

2. Tartisma
@ Her durakta ogrencilere verilen notlar okunur.

® Ogrencilerin notlar, verilen ek bilgileri ve tanikliklari analiz etmeleri
saglanir.

@ Duraklarin sonunda her grubun degerlendirmelerini sinifla paylasmasi
istenir.




Durak 1: Park

Cocuklar saat 15.15'te parka vardiklarinda, bir bankta Arda’nin ¢antasinin
yaninda yarisi i¢ilmis bir meyve suyu kutusu bulurlar. Bankta su not vardir:

“Burada biraz dinlendim ama gitmek zorundaydim. Saat 15.00te
kiitiiphaneye teslim etmem gereken Ritaplar vardi. Buradan Riitiiphaneye
ylurimem neredeyse yarim saat surer.”

Bu sirada geng bir adam ¢ocuklara soyle der:

“Arda’yr gordiim. Saat 14.45'te dondurmacidan ¢ikolatali dondurma aldi ve
buraya gelip bir stire dinlendi.”

Cocuklara Yoneltilecek Sorular:
1. Geng adamin anlattiklari ile not arasindaki farklari bulabilir misiniz?

ipucu: Tanik, Arda’nin saat 14.45'te dondurma vyiyerek parkta dinlendigini
soyluyor, ama notta Arda saat 15.00'te kiitliphaneye gittigini yaziyor.

2. Eger Arda cantasini parkta birakmissa ve burada meyve suyu i¢misse
dondurmacida gikolatali dondurma yemis olabilir mi?

3. Sizce Arda’'nin burada gercekten golgede dinlenmis olmasi mumkin mi?
Neden?

Tartigma Alant:

Bu durakta ¢ocuklar zaman uyumsuzluklarini fark ederek hangi bilgiye daha
cok giivenmeleri gerektigini tartisabilir.

Saat 16.00'da kutuphaneye vardiklarinda, kituphaneci Arda’nin saat
15.00'te kitap teslim ettigini dogrular. Ancak masada bir not bulurlar:

“Kitaplarimi teslim ettim. Simdi yeni kitabimi okumak icin eve donmem
gereRiyor. Cantam hala okulda, ama bu 6nemli degil.”

Kutuphaneci ise soyle der:

“Arda buradan ayrilirken eve gitmeden once tatli bir kacamak igin
sabirsizlandigini soyledi.”

Cocuklara Yoneltilecek Sorular:

1. Arda'nin cantasini okulda biraktigini soylemesi ile cantanin parkta
bulunmasi arasinda bir ¢eliski var mi?



ipucu: Canta parkta bulundu. Sizce nottaki ifade dogru olabilir mi?

2. Kituphaneci, Arda’nin eve gitmek istedigini soyliyor. Sizce Arda eve gitmis
olabilir mi?

ipucu: Eger eve gitseydi baska bir ipucu birakir miydi?
Tartisma Alant:

Cocuklar bu durakta kitiphanecinin soyledikleri ile notun celisen noktalarini
degerlendirir ve mantiksal sonuclara varmaya calisir.

Durak 3: Dondurma Diikkani

Dondurmaci ¢ocuklara soyle der:

“Evet, Arda buradaydi! Cikolatali dondurma aldi ve bana ‘Kitaplarimi teslim
ettikten sonra eve gidecegim. dedi.”

Dondurmacinin masasinin tuzerinde bir baska not bulurlar:

“Tatli bir mola veriyorum, ¢linkii en iyi fikirler genelde burada gelir. Ama
tatli seyler bazen sizi yaniltabilir”

Cocuklara Yoneltilecek Sorular:

1. Dondurmaci, Arda’nin kutiiphaneye gitmek istedigini soyliyor. Sizce bu bilgi
dogru mu?

ipucu: Kiitiiphaneci, Arda’nin zaten kitap teslim ettigini dogrulamisti.

2. “Tatli bir mola, sizi yaniltir” ifadesi ne anlama geliyor olabilir? Arda burada
neyi ima etmis olabilir?

3. Arda’nin gercekten parka geri dontip donmedigini nasil anlayabilirsiniz?
Tartisma Alani:

Bu durakta, ¢ocuklar dondurmacinin verdigi bilgiyi notlarla kiyaslar. Tatli mola
metaforunun ipuglarini ¢cozmeye calisir.

Son Durak: Final

Parktaki ipuclari, kitiiphaneci ve dondurmacinin soyledikleri birbiriyle
celistigi icin ogrenciler, hangi bilgiye daha ¢ok giiveneceklerine karar verir.
Sonunda, tiim veriler eve isaret etmektedir. Cocuklar eve gittiklerinde
Arda'yi bulurlar.

Arda’nin yorumu:

“Sizin biraz kafanizi kRaristirmak istedim, ama dikkatli diistinerek beni
bulabileceginizi biliyordum!”
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3. Kapanis
1. Parkta buldugunuz celiskiler nelerdi?

2. Cantanin parkta bulunmasi, Arda’nin eve gitmek istedigini soylemesiyle
neden uyusmuyordu?

3. Dondurmaci, Arda’'nin kiitiiphaneye gitmek istedigini soylediginde neden
yanlis bilgi verdi?

4, Bu macerada hangi bilgilerin tutarli, hangilerinin tutarsiz oldugunu nasil
anladiniz?
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ETKINLIK 19 : Tutarli Hikiye Yazma

GENEL YONERGE

@ Buetkinlik, 6grencilerin hikaye icerisindeki duygu tutarliligini kavramalarini
ve tutarliligi saglayarak yaratici yazma becerilerini gelistirmeyi amaclar.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 19 Tutarli Hikdye Yazma boliimii ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLiK AKISI
1. Girig
® Ogrencilere etkinligin amaci aciklanir:

“Buglinkii etkinlikte, duygularin hikaye akisindaki uyumunu fark edecek ve
tutarli bir hikaye yazmayi deneyeceksiniz.”

® Ornek hikaye sunularak etkinlik formati tanitilir:
Duygular: Mutluluk ve korku

Ali, oyun parkinda arkadaslariyla mutlu bir giin gegiriyordu. Herkes
gliltip oynarken birden bir sesle irRildi. Arkadaslarindan biri kaydiraktan
dusmustu.

@ Hikayeye yeni bir duygu eklenir: Giziintu.
“Arkadaginin diistiigiinii géren Ali, Rorku icinde yanina Rogtu. ‘lyi misin?’
diye sordu. Arkadasinin yaralandigini goriince ¢ok tiziildii.”

@ Hikayede kullanilan yeni duygunun tutarliliga etkisi tartisilir.

2. Hikaye Yazimi

® Ogrenciler basta verilen iki duygu lizerine hikayelerini yazmaya baslar.
ilk paragraflari bittiginde yeni bir duygu daha eklenir ve 6grencilerden
hikayelerini bu yeni duygu ile tutarli bir sekilde devam ettirmeleri istenir.

Hikayeye yeni bir duygu eklenir: heyecan.




3. Paylasim ve Tartisma
® Hikayeler sinifta paylasilir.
@ Diger 6grenciler, hikayelerdeki duygularin ne kadar tutarli oldugunu ve yeni
duygunun hikayeye nasil eklendigini analiz eder.
4. Geri Bildirim ve Degerlendirme
® Ogrencilerin hikayelerindeki tutarlilik ve yaraticilik degerlendirilir.

@ Tutarliligi giiglendirecek oneriler sunulur ve olumlu yonleri vurgulanir.
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ETKINLIK 20 : Ayse ve Ahmet'in Tatil Hikdyesi

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, 0grencilerin bir hikaye veya metni dikkatlice okuyarak tutarli
ve celiskili ifadeleri analiz etmesini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 20 Ayse ve Ahmet’in Tatil Hikdyesi bolimi ile es zamanli olarak
uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Girig
® Ogrencilere asagidaki gibi kisa bir diyalog verilir. Diyalogda iki celiski

vardir ve dgrenciler bu celiskileri bulmaya calisir. Ogretmen, diyalogu okur
ve ogrencilerden celiskileri isaretlemelerini ister.

:

=t Ayse:

“Bu yaz tatili gercekten harikaydi! Alanya’ya teyzemlerin yazligina

gittik. Yazligin kapisi dogrudan plaja agiliyordu. Her giin sahilde vakit
geciriyorduk. Her sabah erkenden kalkip denize girmeye, plajda uzun
yurtylsler yapmaya basladik. Kendimizi giin boyu ding hissediyor,
aksamlari da yorgun diisiip erkenden yataga giriyorduk. Denizin altindaki
baliklari izlemek de ayri bir keyif veriyordu. Baliklara dair ¢cok sey
ogrendim bu tatilde. Buradaki arkadaslarimla aksamlari ge¢ saatlere
kadar sahilde oyunlar oynayip sohbet ediyorduk. Bu yiizden sabahlari
da gec¢ saatlere kadar uyuyorduk. Ama en gtizel yani hi¢cbir zaman denize
girmeyi ihmal etmedim. Yaz boyunca neredeyse her giin denize girdim.
Gergekten ¢ok keyifliydi.”

. Ahmet:

“Benim tatilim biraz farkliydi, aslinda ¢ok kotii ge¢medi, ama zor
anlarim oldu. Tatilin basinda hastalandim, bogazim agriyordu ve atesim
¢ikmisti. Annemler kRaygilandilar, beni doktora gotiirdiiler. Doktor

ilag verdi ve dondurma yememi yasakladi. O yiizden tatil boyunca hig




dondurma yemedim. Bu benim igin ¢ok zordu. Dondurmanin tadini her
hatirladigimda, yemek icin can atsam da sagligim i¢in bunu yapmamaya
karar verdim. Tabi Ri tatili sadece evde gecirmedim. Bazen disarida da
zaman gegirdim. Bir glin teyzemle birlikte sahilde yiiriidiik, gercekten
¢ok giizel bir glindii. Ayrica ¢ok sevdigim plaj voleybolunu da birkag

kez oynadim. Plaj voleybolu oynadigim arkadaslarim beni ¢ok giizel bir
dondurmaci diikkanina davet ettiler. Orada yedigim cikolatali dondurma
bir harikraydi. Ayrica aksamlari giizel aile sofralari kurup annemle
babamin hazirladigr yemekleri yemek ¢ok keyifliydi. Sonrasinda beraber
oynadigimiz oyunlar da ¢ok eglenceliydi.”

Ogrenciler diyalogdaki celiskileri bulmaya calisir. Her celiskiyi
bulduklarinda, 6gretmen bunu tartisir ve agiklamalar yapar.

Cevap Anahtari
Ayse’nin Tatili:

Celiski 1:

Ayse, sabahlari erken kalkip sahilde uzun yiirtiyiisler yaptigini ve
aksamlari yorgun diisiip erkenden yattigini anlatiyor. Ancak daha sonra
gece ge¢ saatlere Radar oynadiklarindan ve sabah ge¢ uyanmakR zorunda
kaldigindan bahsediyor.

Ahmet’in Tatili:

Celiski 2:

Ahmet, tatil boyunca hi¢ dondurma yemedigini belirtiyor: “Tatilde hi¢
dondurma yemedim.” Ancak, “Plaj voleybolu oynadigim arkadaslarim
beni ¢ok giizel bir dondurmaci diikkanina davet ettiler. Orada yedigim
cikolatali dondurma bir harikayd..” diyor. Burada, Ahmet’in once hig
dondurma yemedigini séyledigi halde, sonra dondurma yedigini itiraf
etmesi bliytik bir celiski olusturuyor.

2. Tartisma
@ Ayse ve Ahmet'in sozlerindeki hangi bolumler celiskili?
@ Bu celiskiler nasil duzeltilir?
@ Celiskili ifadeler iletisim kazalarina sebep olabilir mi? Neden ve nasil?
@ Bu iletisim kazalari nasil olur?
@ Celiskili ifadeler neden anlam problemine yol acar?
3. Kapanig

Ogrenciler celiskileri diizelten climleler yazarak Ayse ve Ahmet'in
konusmalarini yeniden diizenler. Her ¢eliskili ifadeyi nasil tutarli hale
getirebilecekleri tizerinde dustinurler ve alternatif cimleler olustururlar.
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Cikarim (inference, inferentia), bir veya birden fazla 6nermeyi gerekge gostererek
baska bir onermeye ulasma sureci olarak tanimlanabilir. Bu surecte, gerekce olarak
kullanilan &nermeler onciil, ulasilan 6nerme ise sonug (veya sonu¢ dnermesi)
olarak adlandinlr.

Bir akil yiritmede sonucun onciilden veya oncullerden zorunlu olarak
¢tkmasi durumuna gegerlilik adi verilir. Gegerlilik, onciillerin sonug igin yeterli
gerekcelendirme saglayip saglayamadigi ile ilgilidir. Bir ¢ikarimin gecerli olmasi
¢ikarimin onculleriile sonucunun dogru olmasina baglidir. Dogru oncillerden dogru
sonuca ulasildiginda gecerli bir ¢ikarim yapilmis olur. Cikarimi olusturan onciiller
dogru, ancak sonug yanlissa veya oncliller yanlis, sonug dogru ise ¢ikarim gegersiz
olur. Onerme olgusal olarak gerceklige uygun ise dogru kabul edilir. Ornegin, tiim
canlilarin olimli oldugu onculu dogru kabul edildiginde canli bir gicegin, kedinin
ya da insanin bir glin mutlaka olecegi sonucuna zorunlu olarak ulasilir. Bir akil
yurutmenin hem gecerli hem de onermelerinin olgusal olarak dogru olmasina
saglamlik adi verilir. Bir akil yiiriitmenin saglamligi o akil yliriitmenin hem bigimine
hem de igerigine baglidir. Akil yuriitmede dncelikle onculler dogru olmalidir. Bunun
yaninda bu onciillerin birbiriyle iliskili olmasi ve ulasilmak istenen sonuca gotiuirmesi
gerekir. iste bu durumda akil yiiriitme saglam bir akil yiiriitme olur. Dogru dnciilleri
olan ve dogru sonuca ulasan gegerli ¢ikarimlar en saglam akil ylriitmelerdir.

Ornegin,

@ “Bazisanayilesmis uilkelerde karbon salinimiylailgilionlemler alinmaktadir.
Karbon salinimiylailgilionlem almak kiiresel isinmaya karsi tedbir almaktir.”

oncullerinden zorunlu olarak su sonuca ulasilir:
@ “O halde bazi llkeler kiiresel Isinmaya karsi tedbir almaktadir.”

Gercekten de sanayilesmis kimi tilkelerin iklim kriziyle miicadele igin ciddi onlemler
aldigi, birtakim anlasmalarla kisitlamalara gittigi bilinmektedir. Karbon saliniminin
azaltilmasi, sicakligin artmasini onledigi ya da sicakligi istenen dilizeyde sabitlemeyi
sagladigindan bu ¢ikarimin onciilleri dogrudur. Bu oncillerden zorunlu olarak ¢ikan
sonug¢ da dogru oldugundan ¢ikarim gecerlidir. Bu durumda ¢ikarim ayni zamanda
saglamdir.




ETKINLIK 21: Hikdyeden Hareketle
Oncul ve Sonuclari Ayirt Etme

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik 6grencilerin, bir hikayeyi analiz ederken olaylarin neden-sonug
iliskisini kavrayarak onciil ve sonugclari ayirt etme becerilerini gelistirmeyi
amaclamaktadir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisinme Becerileri Alistirma Kitabr’'nda yer alan
EtRinlik 21 Hikdyeden Hareketle Onciil ve Sonuclari Ayirt Etme bolimii ile
es zamanli olarak uygulanir. Mevcut etkinlik sayfasindaki birinci hikaye,
sinifta birlikte calisildiktan sonra ikinci hikayeyi sinif icinde cocuklarin
bireysel olarak yapmalari istenir.

ETKINLiK AKISI
1. Girisg
® Ogrencilere “onciil” ve “sonuc” kavramlari tanitilir. Oncelikle, bir olayin

baslangicinda yer alan durumlarin ve sonucun nasil iliskilendirilecegi
aciklanir.

® Ogrencilere, hikayelerin birer “akisi” oldugu ve bu akista her olayin bir
nedeni (6nciil) ve bir sonucu oldugu anlatilir.

® Ornek hikayeyi (Biiyiiyen Tohum) sinifca okumaya baslamadan
once, ogrencilerden hikayeye odaklanmalari istenir ve karakterlerin
davranislarina, yasadiklari zorluklara ve bu zorluklara karsi gelistirdikleri
¢ozum yollarina dikkat etmeleri soylenir.

2. Hikaye Okuma ve Tartisma
@ “Buyiyen Tohumlar” hikayesi yiiksek sesle okunur.
Biiyiiyen Tohumlar

Bir glin, Riiglik bir Royde yasayan Leyla ve Ali, Roytin meydaninda bulduRlari
eski bir not ile saskina dondiiler. Notta soyle yaziyordu: “En giizel bahce,
emek ve sabirla blyur. Bu bahgeyi bulup btuyiitebilenler Royiin refahini
artiracaktir”

Notun yaninda bir tohum paketi ve bir harita vardi. Harita, onlari
kRoyiin disindaki kurak bir araziye gotirdi. Ali, “Bu tohumlar burada
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biiyiimez, topragi sert ve susuz.” dedi. Leyla ise, “Bize verilen bu firsati
degerlendirmeliyiz. Tohumu ekelim ve elimizden geleni yapalim.” diye cevap
verdi.

ilk olarak, Ali elindeki bir kazma ile sert topragi kazdi. Bu, saatler siirdii
ve ¢cok yorucuydu. Leyla ise tohumun yeterince su almasi i¢in dereye gidip
taslarla Riiglik bir sulama kanali yapti.

Her giin sirayla ¢alismaya devam ettiler. Ali topragi havalandirirken Leyla
kurak havalarda bile suyu uzak yerlerden tasidi. Tohumlar gtinlerce hi¢bir
isaret vermedi. Ali sabirsizlanmaya baslamisti. “Bosa c¢alisiyoruz. Burada
hicbir sey biiyiimeyecek.”dedi. Leyla ise onu cesaretlendirdi: “Eger yeterince
emeR verir ve sabredersekr, karsiligini alabiliriz.”

Sonunda bir sabah Riiciik bir filiz belirdi. Bu, iRisi i¢in biiyiik bir mutluluktu.
Ancak biiyiime stireci heniiz bitmemisti. Haftalarca ¢alismaya devam ettiler
ve sonunda arazide yemyesil, verimli bir bahce olustu. Bu bahce zamanla
koye gida ve su kaynaklari sagladi. Koy halki Leyla ve Ali’ve minnettar oldu.

@ Ogrenciler, hikaye okurken karakterlerin karsilastiklari zorluklara,
¢ozum yollarina ve bu ¢abalarin sonuglarina dikkat etmelidir.

@ Hikaye bittiginde 6gretmen asagidaki sorulari yoneltir ve tartismayi
baslatir:

- Leyla ve Ali'nin karsilastigi zorluklar nelerdi?
- Onlar bu zorluklari agsmak i¢in neler yaptilar?

- Bahgenin biiyimesi hangi cabalarin sonucunda gerceklesti?

3. Onciil ve Sonuglari Belirleme

@ Bu hikaye ornek olmasi i¢in verildigi icin oncil ve sonuglari belirleme
birlikte yapilacaktir. ikinci hikaye ise 68renciler tarafindan bireysel olarak
¢ozuimlenecektir.

@ Asagidaki sorular hikayenin onciil ve sonucunu belirlemede yol gosterici
olabilir:

- Onciiller nelerdi? (Hangi durumlar veya gercekler hikayede basariya
ulasmayi kolaylastirdi?)

- Sonug neydi? (Hikayenin sonunda ortaya ¢ikan ana fikir neydi?)
Cevap Anahtari

Argiiman:

Onciil: Emek verilen isler zamanla karsilik verir.

Onciil: Sabir, emegin sonucunu gormek icin gereklidir.

Sonug: Emek ve sabir, zorluklari asarak buytk basarilar getirir.




Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'ndaki “Eski Harita” adli ikinci hikayenin
cevap anahtari:

Eski Harita

Bir gtin, Zeynep ve Ayse esRi bir harita buldular. Haritada kRayip bir hazineye
giden yolun isaretleri vardi. Hemen maceraya atilmaya karar verdiler. Ayse
haritayi okumayi ¢ok iyi biliyordu ama Zeynep’in yardimina da ihtiyaci vard..

Yola ¢iktiklarinda Rarsilarina yiiksek bir dag ¢ikti. Ayse, “Ben bu dagin
zirvesine tirmanmakta zorlanabilirim. Ama sen daga tirmanma konusunda
¢ok cesursun!” dedi. Zeynep, “Evet, ama tirmandiktan sonra haritay: dogru
okuyamazsam ne yapacagiz?” diye diistindi. Ayse'vi daga tirmanma
konusunda cesaretlendirdi ve yol boyu ona yardim etti. Birlikte zirveye
ulasip haritayi takip ettiler.

IRisi birlikte yolculuga devam ettiler ve sonunda Rayip hazineyi buldular.
Hazine sandigini actiklarinda hazinenin yaninda altin degerinde bir mesaj
oldugunu gordiiler. Bu mesajda su yaziyordu: “Birlikte ¢alisan insanlar,
karsilastiklari zorluklari asarak daha buyuk basarilar elde ederler”

Cok mutlu oldular ¢iinkii birlikte ¢calismanin hazineyi bulmalarina yardimci
oldugunu anladilar.

Argiiman:
1. Onciil: Birlikte calisanlar farkli yetenekleri birlestirirler.
2. Onciil: Farkli yetenekleri birlestirenler basariya daha kolay ulasirlar.

Sonug: Birlikte calismak basariya ulasmayi kolaylastirir

4. Etkinlik Sonu Tartigma Sorulari
Etkinligin sonunda asagidaki sorular yoneltilir:

@ Hikayedeki hangi ayrintilar oncil veya sonug ¢ikarirken size ipucu
verdi?

® Cikardiginiz sonuglar baska nasil ifade edilebilir?

@ Hayatinizda sabir ve emekle sonug aldiginiz bir durumu hatirliyor
musunuz? Bu hikaye ile baglantili mi?
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Akil Yuirutme Turleri

Yasamin her alaninda, distinmenin oldugu her yerde farkli akil yirutme turleri
kullanilmaktadir. Bunlar timdengelim, tumevarim, benzetim ve geri ¢cikarimdir.

Akal Yurutme Turlerinin Gunluk Yasamdaki
Kullanimi

insan, giinliik yasam problemleriyle, cogu kez farkinda bile olmadan, akil yiiriiterek
basa cikar. Giyecegi kiyafeti secerken, trafikte izleyecegi rotayi belirlerken,
hafta sonunu nasil gegirecegini tasarlarken, basina gelen bir olayin sonuglarini
degerlendirirken akil yuritar.

Akil yiiritmek, insanin yasama seriiveninin bir parcasidir. insanlar, diinyayi
anlamlandirmak ve glinlik sorunlari ¢cozmek icin farkli tiirde akil yirutmeler kullanir.
Ornegin, karsilastigi kargalarin siyah oldugunu géren bir cocuk, tiim kargalarin siyah
oldugu yargisina ya da baharatli yiyecekleri her yediginde mide eksimesi yasadigini
fark eden kisi, baharatli yiyeceklerin midesine dokundugu yargisina tiimevarimsal
bir akil yiiritme sonucunda ulasir. insanlar sahip olduklari kavramlari, tutumlari,
on yargilari bu ornektekine benzer sekilde akil yuruterek edinir.

insanlar, bazen de tiimdengelimsel akil yiiriitmeler yaparak yasamlarini birtakim
genel ilkelere gore organize eder. Ornegin, “Kar soguk havalarda yagar” yargisina
sahip bir insan, karin yagdigini goriince siki giyinmeyi tercih eder. Annesinin
“Odevlerini bitirirsen disari cikabilirsin.” sozii iizerine 6devlerini bitirmek icin ¢caba
harcayan bir ¢cocuk da yine timdengelimsel bir akil yiiritme yapmistir.

insanlar, deneyimlerini benzetimsel akil yiiriitmelerde bulunmak icin de kullanir.
Ornegin, ormanda yiiriiyiis yaparken kaybolan bir kisi, karnini doyurmak icin
benzetimsel c¢ikarimlarda bulunabilir. Yiyecek ararken rastladigi mantarlarin,
markette gordugi yenebilir mantarlara sekil, buyiklik ve koku bakimindan
benzedigini fark ettiginde onlarin da yenebilir oldugu sonucuna varabilir. Bu
¢ikarim, o insanin beslenmesini saglayabildigi gibi hayatina da mal olabilir.

insanlarin glinliik yasamda kullandiklari bir baska akil yiiriitme tiiri de geri
c¢ikanimdir. Okuldan eve gelen bir ¢ocuk, eve yayilmis kurabiye kokusundan ve
mutfaktaki kirli cay bardaklarindan eve misafir geldigi yargisina geri ¢ikarim
yoluyla ulasir. Bahgesindeki ciceklerin neden soldugunu anlamaya calisan Kkisi,
yetersiz giines 15181 veya kot toprak kalitesi gibi gozlemlenen kosullara dayali olasi
acgiklamalar bulmak icin geri ¢ikarimlarda bulunur.




g ANALOJi/BENZETIM

Benzetim (Analojik Akil Yiiriitme), birbirine benzedigi disiiniilen seylerin
karsilastirilmasi yoluyla yapilir. Bu akil yuritme, “Eger iki sey bazi bakimlardan
birbirine benziyorsa acgik¢a gozleniyor olmasa da baska bakimlardan da birbirine
benziyordur” savina dayali olarak yapilir. Ornegin, “Mersin de Giresun gibi
deniz kiyisina kurulmus bir kent olduguna gore Giresun'da yaygin olan findik
yetistiriciligi Mersin’de de yaygindir” bicimindeki bir akil yiritmede, iki kentin
ortak bir ozelliginden hareketle kentin birine 6zgli olan bir ozelligin digerinde de
olacagi iddiasi vardir. Bu akil yiirtitmeler her zaman dogru bilgi vermez. Benzetim,
tartismasiz bir kanit sunmaz. insani yalnizca olasi birtakim sonuclara gétiiriir, ¢iinkii
iki seyin bazi bakimlardan benziyor olmasi her bakimdan benzeyecegini gostermez.
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ETKINLIK 22 : Analoji

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin analojik diisinme becerilerini gelistirmesine
destek olur.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisinme Becerileri Alistirma Kitabr’'nda yer alan
Etkinlik 22 Analoji boliimii ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Girig
® Ogrencilere analojinin ne oldugu aciklanir:
“Bir analoji, iki sey arasindaki benzerlikleri bulma ve bu benzerlikleri

kullanarak bir iliski kurma islemidir. Yani, bir seyin nasil calistigini veya ne
ise yaradigini anlamak i¢in baska bir seye benzetirsiniz.”

2. Orneklerle Tanitim
® Ogrencilere analoji kurma ornekleri verilir. Ornegin:

- Kalem - Yazi: Kalem yazmak icin kullanilir. Ayni sekilde, firca da resim
yapmak i¢in kullanilir. Biri yazi yazmak igin, digeri ise resim yapmak
icin kullanilir.

- Telefon - Konusmak: Telefon, konusmak icin kullanilir. Televizyon ise
izlemek icin kullanilir.

@ Bu sekilde, analoji kurma siireci ve mantigi anlatilir.

3. Analoji Kurma

® Ogrencilerden, kendilerine verilen ipuclariyla analoji kurmalari istenir.
Calisma kagidinda ornekler yer almaktadir.

® Ornekler:

- Kalem - Yazmak / Fir¢a - Boyamak

- Telefon - Konusmak / Saat - Zamani Olgmek
- Kus - Ugmak / Balik - Yiizmek

- Ogretmen - Okul/ Doktor - Hastane

- Kis - Soguk / Yaz - Sicak




4. Analojik iliskileri Bulma

@ Her ogrenciden, verilen ornek tizerinden iliskili nesneleri bulmalari,
kartlardaki ipuglarina dikkat ederek benzer iliskiler kurmalari istenir.
Ogrenciler bu ipuglar Uizerinden benzerlikleri bulmali ve kisa bir aciklama
yapmalidir.

- Ornek Kart 1:

ipucu 1: Kalem - Yazmak

ipucu 2: Firca - Boyamak

Gorev: “Bu iki nesne arasindaki benzerligi bulun. Kalem ve fir¢a nasil
kullanilir?”

- Ornek Kart 2;

ipucu 1: Telefon - Konusmak
ipucu 2: Saat - Zamani Olgmek

Gorev: “Bir telefon, konusmak icin kullanilirken, bir saat ise zaman
ol¢mek icin kullanilir. Bu iki nesne arasindaki iliskiyi aciklayin.”
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g ABDUKSIYON/GERI CIKARIM

Geri ¢ikarim, bir ornekten bu ornegin acgiklamasina giden bir akil yuriutmedir.
Geri ¢ikarim sonucunda onciillerde bulunmayan yeni bilgi ortaya cikar. Boylece
oncekinden daha fazla bilgiye sahip olunur. Geri ¢ikarimda sonug, onclllerden
zorunlu olarak ¢itkmadigi icin bu cikarim gecerli olmayan bir akil yiirtitme tirudir.
Ancak bu akil yuriitme turu gecerli olmamasina ragmen bilgi liretme sirecindeki
islevselligi nedeniyle glinliik hayatta, mahkemelerde, polisiye olaylarda, bilimsel
arastirmalarda siklikla kullanilmaktadir. Ayrica tipta tani koymak ve tedavi
planlamak amaciyla da geri ¢ikarimdan yararlanilir. Ornegin, sabah uyanip mutfaga
girdiginde masanin lizerinde ekmek ve peynir kirintilari, bir tabak ve bardak goren
kadinin, esi ya da cocugunun gece acikarak uyandigi, peynir ekmek yiyip su ictikten
sonra tekrar uyudugu sonucuna ulasmasi bir geri ¢ikarimdir.




Girig Etkinligi: Kose Kapmaca

YONERGE

® SinifDiizeni: Sinifin dort kosesine “A”, “B”, “C” harflerini temsil eden isaretler
yerlestirilir.

® Durum ve Segenekler: Ogrencilere sunulacak her durum icin iic secenek
hazirlanir; bunlardan biri yiiksek olasiligl, diger ikisi ise dusiik olasiliklar
temsil etmelidir.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Durumun Sunumu: Ogrencilere belirli bir durum ve bu duruma iligkin
u¢ secenek yuksek sesle okunur.

2. Secim Yapma: Ogrencilerden, yiiksek olasilik oldugunu diisiindiikleri
secenegin bulundugu koseye gitmeleri istenir.

3. Tartisma: Ogrencilere, neden o segenegi yiiksek olasilik olarak
dustinduklerini agiklamalari igin firsat verilir.

4. Dogru Cevabin Agiklanmasi: Dogru se¢enek agiklanir ve neden
yiksek olasilik oldugu detaylandirilir.

5. Tekrar: Diger durumlar i¢in ayni adimlar tekrarlanir.

OLAY: “Sinifta yerde kirik bir kalem var.”
Asagidaki agiklamalardan hangisi daha mantikli?

A. “Bir dgrenci kalemi yere diisiirdii.”

B. “Bir kus gelip kalemi kird1.”
C. “Kalem kendi kendine kirild1.”

1. OLAY: “Okul koridorunda su birikintisi var.”
Olasi agiklamalar:
A. “Bir 6grenci su sisesini devirdi.”

B. “Tavan ortadan ikiye yarildi ve yagmur suyu sizdI.

C. “Bir dalgic gelip silkelenmis olabilir.”



. OLAY: “Bahgedeki sandalyenin ayagi kirilmis.”
Olasi agiklamalar:

A. “Bir super kahraman sandalyeye carpti.”
B. “Bir riizgar esti ve sandalye diistii.”

C. “Bir sincap gelip sandalyeyi kemirdi.”

. OLAY: “Tahtada yarim birakilmis bir ¢izim var.”

Olasi aciklamalar:

A. “Bir ogrenci teneffiise gikarken ¢izimi yarim birakti.”

B. “Bir kedi tahtaya ziplayip ¢izim yapt..”
C. “Tahta kendi kendine ¢izim yapti.”

. OLAY: “Masa lzerinde kirik bir cam bardak var.”

Olasi agiklamalar:

A. “Birisi bardagi yanlislikla diisiirdii.”

B. “Bardak ¢ok sicak oldugu icin kendi kendine patlad..”

C. “Bir kedi gelip bardagi itti.”

. OLAY: “Bahgede bir agacin dallari kirilmis ve yere savrulmus.”

Olasi agiklamalar:
A. “Bir agackakan gagasiyla kesip dallari yere indirdi.”

B. “Riizgar dallari kirdi ve yere diisiirdii.”

C. “Agac dallarini tasimaktan ¢ok sikildigini fark edip tagimaktan vazgecti.”

. OLAY: “Kantinde masanin uzerinde bir kekin yarisi duruyor.”

Olasi aciklamalar:
A. “Bir ari gelip kekin yarisini aldi.”
B. “Kek kendi kendine kiculdu.”

C. “Bir ogrenci kekin yarisini yemis olabilir.”
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ETKINLIK 23 : Rafadan Tayfa ve Sifre Avcilari

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, 0grencilerin bir olay iizerinden geri ¢ikarimsal akil yiiritme
yapmalarini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 23 Rafadan Tayfa ve Sifre Avcilari bolimu ile es zamanli olarak
uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Hazirlk

— @ Ogrencilere, Rafadan Tayfa'nin “Sifre Avcilari” adli bolimii 10. dakikaya
kadar izlettirilir ya da ozeti anlatilir.

https://www.youtube.com/watch?v=wMeqsdCprNg&list=PLA5dyskGy4ct1sc-
JEIA_UJb-1ThGhFT5K&index=22

® Ogrencilere, Akin'in riiyasinda kus olup ucmasi ve sonrasinda buldugu
sifreli not hakkinda bilgi verilir. Notun ne anlama geldigini ¢cozmeye
calisan karakterler (Akin, Kamil, Hayri, Mert) anlatilir.

2. Olay Tamitimi
Ogrencilere, su olay anlatilir:

@ Akin terasta kitap okurken, rilyasinda kus olup ugtugunu goriir. Uyandiginda
yaninda bir kus bulur. Kusun ayagina baglanmis bir not vardir. Notta ne
yazdigi belli degildir. Akin, agabeyleriyle birlikte bu notu ¢cozmeye calisirken
bazi ipuclari bulur ama yine de anlamini ¢ozemez.

3. Problem Durumu
Ogrencilere su sorular yonlendirilir:

@ Acaba bu sifreli notu ¢ozmek icin hangi olasiliklari dusunebiliriz? Sifreli
notu ¢ozebilecek ipucu veya yontem nedir?



enstitl @
sosyal @

@ Ruyadaki kus ve sifreli notun iliskisini nasil ¢ozebiliriz?

4, Geri Cikarimlarin Belirlenmesi

Ogrencilerden karakterlerin sundugu geri cikarimlari ifade etmesi istenir. Hangi
¢ikarimin daha tutarli oldugu sorulur.

5. Geri Cikarim (Abdiiksiyon) Olasiliklar
Ogrencilerin kendi ¢cikarimlarini yapmasi beklenir. Su gibi olasiliklar sunulabilir:

@ Olasilik 1: “Ruya, Akin'in notu ¢ozmesinde ilham verebilir. Kusun ruyada
ug¢masl, ¢oziimu bulmak igin bir isarettir.”

@ Olasilik 2: “Sifreli not, Akinin daha once gozden kacgirdigl bir ipucu
barindiriyor olabilir”

@ Olasilik 3: “Kus, sadece bir sembol olabilir; bu sembol, Akin'a notu ¢ozmek
i¢in bir tiir isaret sunuyor.”

6. Tartisma ve Hipotez Geligtirme

Ogrenciler, gruplara ayrilir ve her grup bir olasilik iizerinde yogunlasarak
sifreli notun ¢oziimune dair kendi hipotezlerini gelistirir. Sonrasinda gruplar,
bulgularini birbirleriyle tartisir ve hangi hipotezin olasiliginin yiiksek oldugunu
belirler.

7. Sonug ve Degerlendirme

@ Ogrenciler, sectikleri ¢coziimii sinifa sunar ve neden bu ¢dziimiin mantikli
oldugunu tartisir.

@ Cizgi filmin kalan kismi izlettirilir.

® Ogrenciler, sifreli notu ¢ozmeye dair bulduklari olasiliklarin, Akin'in ve
arkadaslarinin ¢oziimiini nasil etkiledigini degerlendirir.

ORNEK DURUMLAR VE OLASILIKLAR

Durum 1: Akin rilyasinda bir kusun ugtugunu goruyor ve uyandiginda kusun yaninda
oldugunu fark ediyor.

Olasiliklar:

@ Olasilik 1: “Kus, Akin'a bir mesaj birakiyor. Riya, notun sifresini ¢ozmeye
yonelik bir ipucu sunuyor.”

@ Olasiik 2: “Kusun varligl, sifreli notun sadece bir tesaduf oldugunu
gosteriyor. Riyanin bir anlami yok.”

@ Olasilik 3: “Kusun varligi, Akin’a bir sembol gosteriyor ve sifreyi ¢ozmek icin
bir adim daha atmalarini sagliyor.”




Durum 2: Sifreli notun bir kismi belli olmasa da diger kismi ¢ozilliyor.
Olasiliklar:

@ Olasilik 1: “Sifre, bir tiir sembolik dil kullanilarak yazilmis olabilir. Akin’in
rilyasinda gordiigi semboller, notun ¢oziilmesinde yardimci olabilir.”

@ Olasilik 2: “Notta yazili olan kelimeler, sadece Akin’a hitap ediyor. Yani not,
onun yasadigi bir deneyimi anlatiyor ve riiyasinda gordiigi kus, bu deneyimi
anlamasi i¢in bir isaret olabilir.”




g ENDUKSIYON/TUMEVARIM

Tiimevarim, tekilden tiimele ya da ozelden genele ulasma bigimindeki akil
yiritmelerdir. Timevarimda tek tek durumlar ya da olaylar gozlemlenerek genel
bir sonuca ulasilir. Ornegin, “Bir cisim olan toprak tartilabilir. Bir cisim olan su
tartilabilir. O halde butiin cisimler tartilabilir.” seklindeki bir ¢ikarim tiimevarimdir.

Tumevarimda onciillerde bulunandan daha fazla sey iddia edilir ve yeni bilgilere
ulasilir. Tek tek olaylardan bunlarin tumunu kapsayan genel bilgilere ulasilmaya
calisilir. Bu yontem ozellikle doga bilimlerinin yontemi olarak kabul edilir. Bu
yontemde deney ve gozlemlerle incelenen tek tek olgulardan bir yasaya ulasmak
amaclanir.

Timevarimda onciillerin dogru olmasi sonucun da dogru olma olasiligini artirirama
bir kesinlik ortaya koymaz. Bu nedenle timevarimsal akil yuriitmelerin gecerli olup
olmadigindan bahsedilemez. Bu tiir akil yiirtitmeler i¢in gliclii ya da zayif nitelemesi
kullanilir. Onciiller, akil yiriitmenin sonucu icin ne kadar az kanit olusturuyorsa
o kadar zayif, ne kadar fazla kanit olusturuyorsa o kadar giclu bir akil yurutme
ortaya konmus olur. Ornegin, cok giizel kokan ciceklerle dolu bir bahcede gezerken
biitiin ciceklerin glizel koktugu sonucuna ulasilabilir. Oysa bu tiimevarimsal ¢ikarim
yanlistir, ciinkii kokmayan veya koti kokan gicekler de vardir.
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ETKINLIK 24 : Gozlem Kartlari

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin gozlemlerden yola c¢ikarak genel bir sonuca
ulasmalarini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
EtRinlik 24 Gozlem Kartlari bolumu ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLiK AKISI
1. Tanitim
® Ogrencilere timevarim kavrami tanitilir:

“Tumevarim, belirli gozlemlerden yola cikarak genel bir kural veya ilke
olusturmaktir. Ornegin, gozlemlerimize gore, her sabah giines dogudan
doguyor. O halde giines her giin dogudan dogar sonucuna varabiliriz.”

2. Gozlem Kartlarinin Sunumu
® Ogrenciler gruplara ayrilir.

® Ogrenciler, karttaki gozlemleri dikkatlice inceleyerek genel bir kural veya
hipotez olusturmaya calisir.

3. Genel Kural veya Hipotez Olusturma

@ Her grup, gozlemlerden yola ¢ikarak olusturduklari genel kurali veya
hipotezi sinifla paylasir.

@ Diger gruplar, bu kural veya hipotezin mantikli olup olmadigini tartisir.

Ornek Gozlem Kartlar ve Olasi Hipotezler

1. Gozlem Karti

@ “Her gun okuldan eve yururken kedilerin hep gunesli yerlerde
oturdugunu goriiyorum.”

@ Hipotez: “Kediler, sicak yerlerde oturmayi severler.”
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Gozlem Karti
@ “Yagmurlu havalarda sokakta daha az kus goriiyorum.”

@ Hipotez: “Kuslar yagmurlu havalarda saklanmayi tercih ederler.”

Gozlem Karti
@ “Yazaylarinda cicekler daha fazla agiyor ve renkleniyor.”

@ Hipotez: “Cicekler sicak hava kosullarinda daha fazla agar.”

. Gozlem Karti

@ “Firtina basladiginda agag dallari ¢cok sallaniyor.”

@ Hipotez: “Riizgar kuvvetli oldugunda agag dallari daha fazla hareket
eder.”

Gozlem Karti
® “Kisin agaglarin yapraklari dokuliyor.”

@ Hipotez: “Soguk hava sartlarinda agaglar yapraklarini doker.”




g DEDUKSIYON/TUMDENGELIM

Tiimdengelim, varsayilan veya dnceden bilinen genel yargilardan o6zel bir yargiya
gecmektir. Ornegin, “Biitiin canlilar beslenir. Kedi bir canlidir. O halde kedi beslenir””
seklindeki akil yirutme timdengelime dayalidir. Tumdengelimde, dogru kabul
edilen temel onermelerden ya da genel gecer oldugu diisuniilen bilgilerden yola
cikilarak, bu onermelerin ya da bilgilerin kapsadigi alanin uyesi olan tekil bir varlik
hakkinda yargiya ulasilir.

Tumdengelim kesin ve zorunlu sonuglar verir. Bu akil yuriitmede onculler dogruysa
sonu¢ mutlaka dogrudur. Timdengelim yeni bir bilgi ortaya koymaz. Elde edilecek
olan bilgi, oncul olarak kabul edilen onermelerin icinde mevcuttur. Yapilacak is,
sonucu bu oncullerden ¢ikarmaktir.
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ETKINLIK 25 : Genel Kurallardan Sonuca

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin timdengelimsel akil yuriitme yapabilmesini
saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisinme Becerileri Alistirma Kitabr’'nda yer alan
Etkinlik 25 Genel Kurallardan Sonuca boliimii ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLIK AKISI

Ogrencilere farkli genel kurallar ve 6zel durumlar verilerek sinifta bireysel
veya grup calismasi yapilabilir. Ogrencilerden, verilen her kural ve durum icin
bir sonug cikararak mantikli agiklamalar sunmalari istenir.

Genel Kural: “Tim meyveler cekirdek icerir.”
Ozel Durum: “Elma bir meyvedir.”

Sonug: O halde (Elma cekirdek icerir.)

Genel Kural: “Tum kediler patileriyle yurur.”

Ozel Durum: “Garfield bir kedidir.”
Sonug: O halde (Garfield patileriyle yiiriir.)

Genel Kural: “Eger bir 6grenci ders calisirsa sinavdan iyi not alir.”
Ozel Durum: “Ayse sinavdan once cok calist1.”

Sonug: O halde (Ayse sinavdan iyi bir not alacak.)

Genel Kural: “Tiim ¢izgi film karakterleri konusabilir.”
Ozel Durum: “siinger Bob bir cizgi film karakteridir.”
Sonug: O halde (Slinger Bob konusabilir.)




Genel Kural: “Bir aracta benzin yoksa motor calismaz.”
Ozel Durum: “Ali'nin arabasinda benzin kalmamis.”

Sonug: O halde (Ali'nin arabasinin motoru calismaz.)

Genel Kural: “Eger giines ¢ikarsa hava isinir.”
Ozel Durum: “Bugiin giinesli bir giin.”

Sonug: O halde (Bugtin hava sicak olacak.)
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GECERLi CIKARIMLAR

, ORTA TERIMi BELIRLEME

Bir metindeki dlsiince yapisini ¢oziimleyebilmek igin, arglimanlarin temel yapi
taslarini tanimak biiyiik dnem tasir. Ozellikle kiyas tiirli akil yiiriitmelerde, 6nciiller
ve sonu¢ arasinda kurulan iliskiyi anlayabilmek icin kullanilan terimlerin dogru
sekilde belirlenmesi gerekir. Bu yapida, sonucun yuklemi biylik terim, 6znesi Riiglik
terim, her iki onclilde ortak olarak gecen ifade ise orta terim olarak adlandirilir.

% Tiim bilim insanlar sorgulayicidir. (Biiyiik 6nerme)

. Tiim filozoflar bilim insanidir. (Kiigiik 6nerme)
Ornek

O halde, tiim filozoflar sorgulayicidir. (Sonug)

Biiyiik terimi iceren 6nermeye biiyiik 6nerme (Riibra), kiigiik terimi iceren 6nermeye
ise Riiciik 6nerme (sugra) denir.

Bu ornekte:

“sorgulayicl” buyuk terimdir,
“filozof” kiiglik terimdir,
“bilim insani” ise her iki dnciilde gectigi icin orta terimdir.

Bu tiir bir analiz, metindeki akil ylirlitmenin yapisini ortaya koyar ve sonucun, verilen
onciillerden mantiksal olarak ¢ikarilip ¢ikarilamayacagini degerlendirmemizi saglar.




ETKINLIK 26 : Orta Terimi Bulma Yarisi

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlikte ogrenciler, verilen onciller ve sonug arasindaki mantiksal
iliskiyi kesfederek eksik olan orta terim cumlesini bulacaklardir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabr'nda yer alan
EtRinlik 26 Orta Terimi Bulma Yarisi bolimu ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLiK AKISI
® Ogrenciler iki gruba ayrilir.

® Ogrencilere akil yiiritme ciimlesinin Onciil 1 ve Sonuc kismi verilir.
Ogrenciler, bu verilere dayanarak Onciil 2'yi bulurlar.
Gegerli bir akil yirutme olmasi icin bulunan onculiin dogru olmasi gerekir.

Ornek ARil Yiiriitme Ciimleleri

A. Onciil 1: “Tiim siiper kahramanlar giiclidir.”

Onciil 2: (“Siipermen bir siiper
kahramandir.”)

Sonug: “O halde Siipermen giigludur.”

B. Onciil 1: “Tiim prensesler giizel degildir.”

Onciil 2: (“Elsa bir prensestir.”)

Sonug: “O halde Elsa guzel degildir.”

C. Onciil 1: “Tiim dinozorlar devdir.”

Onciil 2; (“Bazi yaratiklar dinozordur.”)

Sonug: “O halde bazi yaratiklar devdir.”

D. Onciil 1: “Bazi hayvanlar ucabilir.”



okul
ge’?gim

program

Onciil 2: (“Bazi ucan hayvanlar kustur.”)

Sonug: “O halde bazi hayvanlar kustur.”

. Onciil 1: “Tim siiper kahramanlar ¢ilginca giiclere sahiptir.”

Onciil 2: (“Bazi oyuncaklar siiper
kahramandir.”)

Sonug: “O halde bazi oyuncaklar gilginca giiclere sahiptir.”




g ONCUL VE SONUC BULMA

Argiiman, bir goriisi ya da iddiayr dogrulamak ve savunmak, baskalarini bu goriisiin
ya da iddianin dogru oldugu konusunda ikna etmek amaciyla gerekgelerinin ortaya
konulmasiyla gerceklesen kanitlama tarzidir. Argimanda bir iddia yani, sonug ve
bunu desteklemek icin kullanilan nedenler yani, onciiller bulunur. Argiimanlar,
kesin olarak dogru ya da yanlisi ortaya koymaz. Bu nedenle bir argimanin dogru
veya yanlis olmasindan degil gecerli ya da gecersiz, gliclii ya da zayif olmasindan
soz edilir. Argimanin bilesenleri olan onciiller ve sonug ise kendi baslarina dogru
veya yanlis olabilir.

Gegerlilik, argimanin oncillerinin dogruluk degerine yani dogru ya da yanlis
olmasina degil, arglimanin onciilleri ile sonucu arasindaki baglantiya baglidir.
Gegerlilik, bir argimanda onculin ya da oncullerin sonucu kaginilmaz kilmasi
durumudur. Gegerli bir arglimanin tiim oncillerinin dogru ama sonucunun yanlis
olmasi imkansizdir. Bu nedenle gecerli bir arglimanda onciiller dogru ise sonug da
dogru olmak zorundadir. Bir arglimanin gecerli olamayacagi tek durum oncillerin
timunun dogru, sonucun ise yanlis oldugu durumdur.

Arguman olusturma surecinde oncelikle savunulan bir “gorus” yani “iddia” bulunur.
Soz konusu iddiayr kanitlamak igin birtakim gozlem, ornek veya kanitlardan
yararlanilir ki bunlar “veri” olarak isimlendirilir. Bu verilerden yararlanilarak iddiayi
hakli c¢ikarmak icin nedenler ortaya atilmasina “gerekcelendirme” adi verilir.
Argimantasyon surecinde bir argimanin ispatlanmaya calisilmasinin yaninda
karsit bir arglimanin curitilmesi de amacglanir. Bunun igin curitilmek istenen
argtimanin gecerli olmayacagi durumlar belirten ifadeler ortaya konur. Bu siireg
su sekilde orneklendirilebilir: Esra, arkadasi Onur’'un Samsunlu oldugunu iddia
etmektedir. Buna gerekce olarak da kisisel tanima formunun dogum yeri kismina
Onur’'un Samsun yazmis olmasini gostermektedir. Onur ise Samsunlu olmadigini,
anne babasinin Malatya niifusuna kayitli oldugunu ve kendisinin, babasi Samsun’da
memurluk yaparken diinyaya geldigini belirtmektedir. Bu ornekte iddia, Onur'un
Samsunlu oldugudur. Gerekge ise Onur'un Samsun’da dogmus olmasidir. Esra’nin bu
gerekceyi ortaya koyarken kullandigi veri ise doldurulan kisisel tanima formudur.
Onur’un, babasinin gorevi esnasinda Samsun’da dogdugu ve anne babasinin niifusa
kayitli oldugu yerin Malatya oldugu ifadesi ise Esra’nin argiimanini ¢iiritmektedir.

Bilimsel ya da felsefi metinlerde kullanilan argiimanlarin onciilleri ve sonuglari
duzenli bigcimde ifade edilmeyebilir. Bu nedenle soz konusu metinlerde yer alan
argiman olabilecek ifadeleri metin icinden ayiklamak ve belli bir diizene sokmak
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gerekir. Boylece metindeki iddialar ve bu iddialarin nasil gerekgelendirildigi
anlasilir. Bunun icin oncelikle arglimanin oncil ve sonuglari yani neyi iddia ettigi
ve bu iddianin hangi onermelerle gerekcelendirildigi belirlenmelidir. Bunlarin
belirlenmesinde argiman gostergelerinden yararlanilabilir. Argiman gostergeleri,
arglimanda hangi ifadelerin onciil/gerekce hangi ifadelerin sonug/iddia oldugunu
anlamayi saglayan ifadelerdir. Bu ifadeler onciil ile sonucu birbirine baglar ve
bu ifadelerden bazilar oncilu, bazilar sonucu isaret eder. Metinde herhangi bir
gosterge bulunmuyorsa sonu¢ olmasi en muhtemel gorunen cumlelerin uygun
kisimlarina sonug gostergeleri eklenerek metin tekrar okunur ve metnin anlaminin
degisip degismedigine bakilir.

Bir Metnin Onciil ve Sonuglarini Ayirt Etmek icin ipucu Olabilecek Gostergeler

Onciil Gostergeleri Sonug Gostergeleri

oyleyse, boylece, bu bakimdan,

zira, ¢unku, mademki, bunun nedeni, bundan dolayi, buna gore, yani,
ne de olsa, nedenim su, boyledir dolayisiyla, bu yuzden, bu nedenle,
cunku olduguna gore, su sonuca varilabilir,

o halde, bakilirsa, dayanilarak
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SSEN

ETKINLIK 27 : Sonug Nerede?

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlikle, ogrenciler, onciiller ve sonug arasindaki iliskiyi daha iyi
kavrayacak ve gecerli bir argiimanin nasil kuruldugunu kesfedecek.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
EtRinlik 27 Sonug¢ Nerede? bolimu ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLiK AKISI

Ogrencilere iki 6ncil verilir ve onlarin bu 6nciillerle tutarli, gecerli bir sonug
yazmalari istenir. Farkli gecerlilik modlarina sahip cumlelerle, mantik yiritme
ve analiz becerileri gelistirilecektir.

Onciil 1: “Biitiin oyuncaklar eglencelidir.”
Onciil 2: “Legolar bir oyuncaktir.”

Sonug:

Gecerli sonug d6rnegi: “0 halde legolar eglencelidir.”

Onciil 1: “Tim tatlilar sekerlidir.”
Onciil 2: “Kek sekerli degildir.”

Sonug:

Gegerli sonug ornegi: “O halde kek tatl degildir.”

Onciil 1: “Eger bir hayvan karnini doyurmazsa ag kalir.”
Onciil 2: “Kedi karnini doyurmad.”

Sonuc:

Gegerli sonug 6rnegi: “O halde kedi ag kald1.”
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Onciil 1: “Hicbir kopek ucmaz.”
Onciil 2: “Kangal bir kopektir.”

Sonug:

Gecgerli sonug o6rnegi: “O halde Kangal ugmaz.”

Onciil 1: “Tiim kuslar ucar.”
Onciil 2: “Bazi hayvanlar kustur.”

Sonuc:

Gecerli sonug érnegi: “O halde bazi hayvanlar ucar.”




VERIDEN
BILGIYE

ONiTE 3



Bu unitede ogrenciler, karsilastiklari veri ve malumatlar diizenleyip bilgi
haline getirme sireclerine dair farkindalik gelistirecek ve veri aginda
yer alan oriintileri analiz siirecine katki saglayacak sekilde kullanmayi
ogrenecekler. Verileri analiz edip malumatlar sorguladik¢a karsilastiklari
problemlere ¢oziim gelistirme yetileri de artacak. Coziim liretme suirecinde
farkli durumlar arasindaki baglantilarin nedensel mi korelasyona
dayali mi oldugunu anlamaya calisacaklar. Bir yandan da bir dizi olayin
sonrasinda olusabilecek durumlara dair, kanitlara dayali olarak ondeyide
bulunabilecekler. Ayni zamanda bir probleme dair sunulan agiklamalarin
yeterli mi yetersiz mi oldugunu sinayacaklar.

Tlim bu asamalar, 6grencilerin diisinme becerileri baglaminda veriden
bilgiye giden sureci duzenleyebilmelerini ve bu sireci problem ¢ozme
basamaklarinda kullanmalarini saglayacak.




g VERI, MALUMAT, BILGI

insan giinliik yasaminda bilgi sahibi olmadig birtakim durum, konu ve olaylarla
karsilasir. Bunlarla ilgili pek cok soruya cevap arar. Yasamini, buldugu cevaplara
gore organize eder. Ornegin, “Bayram tatilinde havalar nasil olacak?” sorusunun
cevabina gore bayram tatilini nasil degerlendirecegine karar verir. Cevaplari
hakkinda sinirli bilgiye sahip olunan sorulari, glivenilir bir bicimde cevaplamanin
en etkili yolu, onlarla ilgili veri toplamak ve bu verileri ¢oziimleyerek onlardan
sonuglar ¢ikarmaktir. Veri toplamak belirsizlikleri ortadan kaldirir, insanin pek ¢ok
konuda malumat sahibi olmasini saglar ve bilgi edinmesinin onuni acar.

Veri, malumat ve bilgi terimleri siklikla birbirinin yerine kullanilmasina karsin
her biri farkli anlamlara sahiptir. Yorumlanmamis veya islenmemis her tirlu
nicelik, simge, figlir vb. veri olarak adlandirilir. Verilere arastirma, gozlem, deney,
sayim, Ol¢iim yoluyla ulasilir. Veriler; akil yiiritmelerde, aciklamalarda, problem
cozumlerinde ve karar verme sureclerinde kullanilir. Veriler, tek baslarina herhangi
bir anlam tasimayan diizenlenmemis ham gerceklerdir. Ornegin, bir hava durumu
uygulamasinda yer alan sicakliga, nem oranina, riizgar hizina vb. ait rakamlarin her
biri birer meteorolojik veridir. Bir arastirma, tartisma ve akil yuritmede sonuca
ulasabilmek icin atilmasi gereken ilk adimi veriler olusturur.

Malumat (enformasyon); islenen, diizenlenen ve yorumlanan, bdylelikle bir anlam
kazanan veri toplulugudur. Veri, olgularin harf, sayi, renk gibi sembollerle ifade
edilmesiyken malumat, bir konudaki verilerin bir araya getirilmesi ile olusturulan
aciklayici ifadeler biitiiniidir. Ornegin, sicaklik (25 °C), nem orani (%60), riizgar
hizi (15 km/s), yagis miktari (0,5 mm) gibi sayisal veriler birlestirilip yorumlanarak
belirli bir giin ve saatte, havanin sicak ve nemli oldugu, riuzgarin orta siddette
estigi ve hafif bir yagis oldugu sonucuna ulasildiginda veri malumata donusmis
olur. Meteorolojik aletler tarafindan toplanan veriler, belirli bir bolgede beklenen
sicaklik, nem, yagis vb. hakkinda tahminde bulunulmasina imkan tanir.

Malumatin kisiye kazandirdigl bakis acisi bilgiye temel olur. Bilgi, malumatin
anlasilmasi, degerlendirilmesi ve yorumlanmasi sonucu ortaya ¢ikar ve malumatin,
sorunlari ¢ozmek veya karar vermek icin kullanilmasini icerir. Ornegin, hafta sonu
piknik yapmak isteyen bir aile, meteorolojik verileri yorumlayarak “Sicaklik yiksek,
rizgar hizi ve nem orani dusuk. Yagis beklenmiyor.” vb. malumatlara ulasir. Bu
malumatlari degerlendiren aile, hafta sonunun piknik yapmaya elverisli oldugu;
glinesten korunmak icin yanlarina sapka, giines gozlugu, gunes kremi vb. almalari
gerektigi; ince ve terletmeyecek giysiler tercih etmenin uygun olacagi gibi bilgilere
ulasir.
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Veri, malumat ve bilgi arasindaki farki anlamak onemlidir. Birbirleriyle iliskili bu
kavramlar, is hayati, bilim, egitim, teknoloji gibi pek ¢ok alanda karar verme ve
problem ¢ozmenin temelini olusturur. Bu kavramlar arasindaki fark, net bir sekilde
anlasilmadan karar verme sureclerinde bunlari etkili bir sekilde kullanmak veya
dustinceleri baskalarina iletmek zordur.




ETKINLIK 28 : Bilgi Merdiveni

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, 0grencilerin veri, malumat ve bilgiyi birbirinden ayirt etmesini
saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 28 Bilgi Merdiveni bolumd ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLiK AKISI

Ogrencilere cesitli ham veriler verilir ve bu verileri kullanarak malumat
olusturmalarive olusturduklari malumatlari dogrulayip dogrulayamayacaklarini
tartismalari istenir.

1. Veriden Malumata
® Ogrencilerden ham verilerden anlamli malumatlar cikarmalari istenir.
@ Calisma kagidindaki tabloyu doldurmalari saglanir.

® Ornek olarak sinifla birlikte ilk soru ¢oziilebilir.

2. Malumati Dogrulama ve Bilgiye Ulagma

® Ogrencilerden malumatlari analiz ederek dogru olup olmadiklarini
sorgulamalari istenir.

@ “Bu malumati ben dogrulayabilir miyim?” sorusu sorularak ogrenciler
yonlendirilir.

@ Calisma kagidindaki tablonun “Dogru mu?” ve “Dogrulamayi Kendin
Yapabiliyor musun?” baslikli stitunlari doldurmalari saglanir. Bu kararlarin
sonucunda ulasilan onermenin bilgi olup olmadigina karar verilerek “Bilgi
mi?” baslikli stitun doldurulur.

3. Tartisma ve Kapanis
@ Calismalar tamamlandiktan sonra ogrencilerle sonuglar tartisilir.
@ Susorularla rehberlik edilir:

- Veriden malumata gecerken nelere dikkat ettiniz?
- Malumatlari dogrularken hangi yontemleri kullandiniz?




- Bir malumatin bilgi olabilmesi i¢in neden dogrulanabilir olmasi

gerekiyor?

@ Giinlik hayatta dogru bilgiye ulasmanin onemi iizerine kisa bir konugma

yapilarak etkinlik sonlandirilir.

Veriler

Okulun bahgesinde
12 kirmizi gigek, 7 sari
cicek var.

Malumat

Kirmizi
cicekler sari
ciceklerden
fazladir.

Dogru.

Dogrulamayi
Kendin
Yapabiliyor
musun?

Evet. Bahceye
cikarak gozlem
yapabilir ve
bu sonuca
ulasabilirim.

Bilgi mi?

Evet.

Siniftaki 18
ogrenciden 12'si
futbolu, 6'si
basketbolu seviyor.

Rafadan Tayfa
ekibinde Akin, Hayri,
Kamil ve Mert gibi
karakterler var. Akin
teknoloji meraklisidir,
Hayri yemek yemeyi
cok sever, Kamil ise
sporla ilgilenir.

Kral Sakir'in ailesinde
babasi Remzi bir
aslan, annesi Kadriye
bir kedi ve arkadasi
Necati bir fildir.

Kukuli; Tinky

ve Minky adli
arkadaslariyla birlikte
eglenceli oyunlar
oynar. Kukuli enerjik
ve hareketlidir, Tinky
daha mantiklidir,
Minky ise muzikle
ilgilidir.

okul
ge’fgim

programi




ETKINLIK 29 : Kar Rasadi

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin veriden hareketle malumata ulasma siirecini
kavramalarini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabr'nda yer alan
EtRrinlik 29 Kar Rasadi bolumu ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLiK AKISI

1. Ogrencilere, bir meteoroloji istasyonu calisani olduklar ve giinliik kar
yogunlugu raporu hazirlamalari gerektigi anlatilir.

2. Gunluk kar yuksekligi verileri bir tablo olarak ogrencilere sunulur.
3. Rasat yapilip yapilmayacagina dair kurallar agiklanir:

@ Yerdeki kar ortlisu yiiksekligi 5 cm veya daha fazla ise pazartesi,
persembe ve cumartesi giinleri rasat yapilir.

@ Eger karyiiksekliginde bir onceki giine gore 5 cm veya daha fazla degisim
varsa (artis veya azalma), rasat giinlii olmamasina ragmen rasat yapilir.

Alistirma Kitabi'nda da yer alan tablo su sekildedir:

Kar ortiisii yiiksekligi
Pazartesi 8.02.2025 4cm
Sali 9.02.2025 13 cm
Carsamba 10.02.2025 8 cm
Persembe 11.02.2025 10 cm
Cuma 12.02.2025 4 cm
Cumartesi 13.02.2025 3cm
Pazar 14.02.2025 8cm
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4. Ogrenciler etkinlik tablosunu inceleyip rasat yapilip yapilmayacagina karar
vermelidir.

Cevap Anahtari

Pazartesi giinii, 4 cm (5 cm’den az) kaliniginda kar oldugu igin haftanin
belirlenen rasat gtinii olmasina ragmen rasat yapilmaz.

Sali giinii, kar yiikseRligi 4 cm’den 13 cm’ye ¢iktigi icin (Rar yiikseRliginde 9
cm’lik artis olmus) rasat giinii olmamasina ragmen rasat yapilir.

Carsamba giinii, bir onceki giine gore 5 cm’lik diisiis oldugu igin rasat glinii
olmamasina ragmen rasat yapilir.

Persembe giinii, yerde 10 cm Rar vardir. Kar yiiksekligi 5 cm’den fazla ve
haftanin belirlenen rasat giinii oldugundan rasat yapilir.

Cuma giinii, kar yiiksekliginde persembeye gore 6 cm’lik bir diisiis oldugu
icin rasat yapilir.

Cumartesi giinii, rasat giinii olmasina ragmen yerdeki kar Ralinligi 5
cm’den az oldugu icin rasat yapilmaz.

Pazar giinii, yerde 8 cm Rar ytiksekligi var, bir onceki giine gore 5 cm’lik
artis oldugu icin rasat gtinii olmamasina ragmen rasat yapilir.

5. Ogrenciler karar verirken kurallari dikkatle incelemeli ve su sorulari
yanitlamalidir:

® Giin kar rasadi icin belirlenen bir giin mii (Pazartesi, Persembe,
Cumartesi)?

@ Kar yiiksekligi 5 cm’den fazla mi?

® Onceki giine gore kar yiiksekliginde 5 cm veya daha fazla bir degisiklik
var mi?

6. Etkinlik sirasinda, ozellikle “veri” ile “bilgi” arasindaki farki anlamalarina
odaklanilmalidir. Her bir grup kararini sunarken, kararin gerekgelerini
mantikli sekilde ifade etmeleri tesvik edilmelidir. Tartismalar sirasinda
yanlis ¢ikarimlar egitici bir sekilde duzeltilmelidir. Bu sekilde, ogrenciler
hem analitik diisinmeyi hem de verilerden bilgi tUretmeyi eglenceli bir
ortamda ogrenmis olurlar!

Etkinlik Sonu Tartisma Sorulari
@ Hangi durumlarda rasat yapilmadi ve neden?
@ Verilen tabloyu analiz ederken hangi kurallar sizin igin belirleyici oldu?

oM ou

@ Hangi asamada “veri”, “malumat” ve “bilgi” ayrimini yaptiniz?




ETKINLIK 30 : Sandikta Ne Var?

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin malumatlari sorgulamalarina dair bir farkindalik
kazanmalarini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 30 Sandikta Ne Var? bolimi ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLiK AKISI
1. Etkinlik Girisi: Sandikta Ne Var?

® Sandik (gercek ya da temsili bir kutu/sandik kullanilabilir) gosterilir ve su
onerme yapilir:

“Sandikta papatya var.”
Ardindan su soru sorulur:

a Bu bilginin dogru ya da yanlis oldugunu nasil anlayabiliriz?

Ogrenciler ilk akla gelen 6neri olarak sandigi agmayi teklif ederlerse
tartisma genisletilir.
2. Durumu Derinlestirme: Farkli Onermeler Uzerine Diisiinme
@ Sandiktaki icerik degistirilerek yeni sorular sorulur:
“Sandikta mikrop var.”
“Sandikta koronaviriis var.”

- Bu durumlarin dogru ya da yanlis oldugunu nasil anlayabilecekleri
sorulur.

- Mikroskop gibi araglarin kullanimi ya da bilimsel testler yapilmasinin
gerektigi vurgulanir.

- GoOzlem ve deneyimin yetersiz kalabilecegi belirtilerek nedenlerini
dustinmeleri istenir.

“Sandikta araba var.”
“Bu bilgiyi dogrulamak i¢in kutuyu agmamiza gerek var mi?”
a “Bu bilgiyi baska nasil dogrulayabiliriz?”




@ Bu sorularla ogrencilerin bilgiye ulasirken daha ayrintili sorular sormalari
tesvik edilir.

“Neden araba tliriinii sormadiniz?” sorusuyla sorgulama becerileri
pekistirilir.
3. Hayal Giiciinii Tetikleme: Gercek Disi Onermelerle Beyin Firtinasi
@ Hayali Malumatlar
Beyin firtinasi icin asagidaki gibi onermeler sunulur:
- Oyuncaklar biz bakmadigimizda canlanir.
- Kimse gormediginde hayvanlar kendi aralarinda konusur.
- Ucan kediler vardir.
@ Sorularla Diisiinmeye Yonlendirilir
- “Bu bilgilerin dogru olup olmadigini nasil anlariz?”

“Dogrulamak ya da c¢liritmek mumkin mu?”

4. Malumat Tiirlerini Siniflandirma: Gercek Hayattan Orneklerle Calisma
Son olarak, glinlik hayattan daha tanidik onermelerle ¢alisma derinlestirilir:

@ Diinya gunesin etrafinda doner.

@ ki ile besin toplami yedidir.

@ Sinifin kapisinin disinda bir kedi bekliyor.

Bu onermelerin hangilerinin deney, gozlem veya hesaplama ile dogrulanabilecegi
tartisilir.

5. Bilginin Dayanagi: Dogrulama Yollari Uzerine Tartigma
@ Sonug ve Kosullar

Ogrencilere su derin soru sorulur:

“Bir malumatin dogru oldugunu gostermek icin hangi sonug veya
kosullara ihtiyag vardir?”

Gozlem, deney, sorgulama ve bilimsel yontemlerin onemi tartismaya dahil edilir.

Etkinlik Sonu Tartisma Sorulan

@ Bize sunulan tim malumatlar dogru mudur?

@ Malumatlarin dogrulugunu sorgulamak neden onemlidir?
@ Hangi durumlarda malumatlar bilgi haline gelir?
a

Gunluk hayatta malumatlari sorgulamaniz hayatiniza nasil katki saglar?
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VERI VE MALUMATLARI DUZENLEME
B TEKNIKLERi: SORULARDAN SONUCLARA

insan, yasami boyunca bircok veriyle karsilasir. Karsilastigi verileri iliskilendirir,
dizenler ve bu sayede farkli konularda malumat sahibi olur. Veri ve malumatlar
uzerine disunlr ve bunlardan hareketle ¢ikarimlarda bulunur. Ginliik yasamda
karar alirken ve karsilastigl sorunlari ¢ozerken bu ¢ikarimlardan yararlanir. Bu
nedenle veri ve malumatlarin dogru bir bicimde diizenlenmesi insanin isabetli ve
etkili kararlar almasini saglar. Veri ve malumatlari diizenlerken izlenmesi gereken
bazi adimlar vardir:

1.

Soruyu/Sorunu Formiile Etmek

Verileri derleme, degerlendirme ve sonug ¢ikarma sirecinin dogru islemesinin
ilk adimi soruyu ya da sorunu formiile etmektir. Diger bir ifadeyle neden veri
topladiginin farkinda olmaktir. Ornegin, hangi bilgisayari alacagina karar
vermeye calisan bir kisinin “Butcem ne kadar?”, “Hangi ozellikler benim igin
onemli?” gibi sorularla arastirmaya baslamasi, ne aradiginin farkinda olmasini
saglayarak veri toplama siirecinde ona rehberlik edecektir.

Ham Veri Toplamak

Ne aradigini net bir sekilde bilen kisi icin bir sonraki adim ham veri toplamaktir.
Ham veri, glinlin ayni saatinde ayni caddeden gegen arag sayisinin kaydedilmesi,
belirli bir yerde yagmurun yagdigi giinlerin isaretlenmesi, bir deterjan firmasinin
yillik satis miktarinin kaydedilmesi seklinde dogrudan toplanabilecegi gibi anket
ve istatistik sonuclarinin, satis raporlarinin, finansal grafiklerin incelenmesi
yoluyla dolayli olarak da toplanabilir. Bu siirecte toplanan verilerin dogru, ilgili
ve tarafsiz olmasina ozen gostermek onemlidir.

. Verileri Temizlemek

Toplanan ham verilerin temizlenerek organize edilmesi, veri diizenlemenin
uguncu adimidir. Bu adim, verilerin farkli gruplara veya kategorilere ayrilmasi,
belirli bir kategoriye ait olmayan verilerin ayirt edilmesi, tekrarlanan veya
ilgisiz verilerin elenmesi, eksik verilerin belirlenmesi, ol¢lim birimlerinin
standartlastirilmasi, minimum ve maksimum degerler gibi sapmalarin ortadan
kaldirilmasi vb. islemleri igerir. Bu surec, verilerin tutarli ve hatasiz olmasini
saglayarak verileri analiz etmeyi ve onlardan sonug ¢ikarmayi kolaylastirir.

. Verileri Coziimlemek/Analiz Etmek

Verileri analiz etmek, verilerden anlam ve sonug ¢ikarmak i¢in bilgileri inceleme
surecidir. Veriler analiz edilirken oncelikle kavramsal cerceve olusturulur.
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Kavramsal cerceve, analizin yapilacagl alanla ilgili temel kavramlari ve
iliskileri sistemli bir sekilde tanimlayan soyut bir yapidir. Kavramsal cerceve
olusturulurken oncelikle ana kategoriler belirlenir. Ornegin, bir kisi aylik
bitcesini analiz ediyorsa kategoriler; gelir, giderler, borglar ve birikimler olabilir.
Ana kategoriler olusturulduktan sonra analiz edilen verilere dayali olarak baska
alt kategoriler tanimlanir.

. Verileri Gorsellestirmek

Verilerin gorsellestirilmesi, surecteki bir diger onemli adimdir. Veri
gorsellestirme; grafik, tablo, harita, diyagram, cizelge gibi gorsel elemanlar
kullanarak verileri sunmaktir. Gorsellestirme verilerin anlamli ve net bir sekilde
sunulmasini saglar. Gereksiz verilerin ¢ikarilmasi, eksik verilerin tamamlanmasi
ve verilerin dogru formatta sunulmasi gibi dizenlemelere imkan tanir.

Etkili gorsellestirmeler olusturmak icin dogru gorsellestirme tekniginin
kullanilmasi gerekir. Verilerin turu, miktari ve bicimi kullanilacak gorsellestirme
tekniklerini belirler. Bazi yaygin veri gorsellestirme teknikleri sunlardir: tablolar
ve cizelgeler, grafikler, haritalar, kelime bulutlar, infografik (bilgi grafikleri),
zihin haritasi

. Sonuclari Paylagmak

Veri ve malumatlar dizenleme siirecinin son asamasi, sonuglari paylasmak
ve sunmaktir. Bu asama, veri ve malumatlarin analiz edilip yorumlanmasi
sonucunda elde edilen bilgilerin ilgili kisilere aktarilmasini icerir. Sonuglari
paylasmanin rapor veya sunum gibi farkli yollari vardir. Rapor ve sunum
hazirlarken sonuglarin dogru bir sekilde aktarilmasina 0zen gosterilmelidir.
Anlasilirigl artirmak i¢in ¢aba sarf edilmeli, elde edilen sonuglar etkili bir
sekilde paylasilmalidir.




ETKINLIK 31 : Diinyay1 Hak Etmek icin
Ne Yapmaliyiz?

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, 6grencilerin veri ve malumati diizenleme tekniklerini etkin bir
sekilde kullanmalarini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 31 Diinyay! Hak Etmek icin Ne Yapmaliyiz? boliimii ile es zamanli
olarak uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Baslangic

® Limon ve Zeytin: Uzayli istilasi adli boliimii izletilir.

Link: Limon ve Zeytin - Uzaylilar Diinyayi istila Etti

@ Linki verilen videoyu 6grencilerinizle izleyebilirsiniz.
https://www.youtube.com/watch?v=iD9mxlrGZms

@ Video, ¢evrenin temiz tutulmasinin onemini eglenceli bir dille
aktarmaktadir. Bu icerik, ogrencilerin dikkatini ceker ve etkinlige
motivasyon saglar.

2. Etkinlik Asamalari
Ogrenciler gruplara ayrilir ve yénlendirme yapmak icin su adimlar aciklanir:
a. Sorunu Formiile Etmek

@ Okul bahgesindeki atik problemi tanimlanir:

“Okul bahcesinde cok fazla plastik ve kagit atik var. Bu atiklari nasil
azaltabiliriz?”

b. Ham Veri Toplamak

@ Ogrencilere bir hafta boyunca bahcede hangi tiir atiklarin biriktigini
gozlemleme ve not alma gorevi verilir.
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. Verileri Temizlemek

. Kapanig

® Ogrencilerin toplanan verileri inceleyerek benzer tiirdeki atiklari
gruplamalari istenir.
(Ornegin: Plastik siseler, kagit mendiller vb.)

. Verileri Coziimlemek/Analiz Etmek

@ Hangi tiir atiklarin en ¢ok biriktigi belirlenir. Ogrencilerden bu atiklarin
kaynaklarini tartigsmalari istenir.

. Verileri Gorsellestirmek
@ Gruplarin, topladiklari verileri grafik veya tablo ile ifade etmeleri istenir.
Sonuclar Paylagsmak

@ Her grup, okul bahgesindeki atiklari azaltmaya yonelik ¢cozim onerilerini
sinifa sunar.
(Ornegin: “Plastik sise atiklarini azaltmak icin yeniden kullanilabilir su
siseleri kullanilabilir.”)

@ Cozum onerileri degerlendirilir ve uygulanabilir bir onerinin okul
genelinde hayata gecirilmesi fikri tartisilir.




ETKINLIK 32 : Yardim Kampanyasi

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, 6grencilerin veri ve malumati diizenleme tekniklerini etkin bir
sekilde kullanmalarini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 32 Yardim Kampanyasi bolimiu ile es zamanli olarak uygulanir.

@ Tum adimlara dair Alistirma Kitabi'nda ilgili bolimde gorsellestirme
yapilmistir.

ETKINLIK AKISI
1. Soruyu/Sorunu Formiile Etmek

Ogrencilere su soru sorulur:

ﬂ “Deprem bolgesindeki cocuklarin oyuncak ihtiyacini nasil karsilayabiliriz?”

Sorun anlasilir bir sekilde tanimlanir ve 6grencilerden sorunu daha
spesifik hale getirmeleri istenir.

2. Ham Veri Toplamak
® Ogrencilerden oyuncak ihtiyaci hakkinda veri toplamalari istenir.
Ornegin:
- Hangi yas grubundaki ¢cocuklara yardim edilecek?
- Hangi tiir oyuncaklar uygun?
- Yardim malzemeleri nasil ulastirilacak?

@ Veriler tahmini olarak verilir ya da 6grencilerden arastirmalari istenir.

3. Verileri Temizlemek

® Ogrencilerden topladiklari verilerin anlamli olup olmadigini kontrol
etmeleri istenir.
Ornegin: “Oyuncaklar saglam mi?”, “Yas gruplarina uygun mu?” gibi.

@ Gereksiz veriler ayiklanir.
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4, Verileri Coziimlemek/Analiz Etmek

Ogrencilere su sorular sorulur:
- Hangi yas grubu i¢in ne kadar oyuncak gerekiyor?
- En ¢ok hangi tiir oyuncaklar tercih ediliyor?

- Yardim kampanyasini en hizli nasil tamamlayabiliriz?

5. Verileri Gorsellestirmek

@ Ogrencilere verilerini bir tablo, grafik veya poster olarak gorsellestirmeleri
onerilir.

Ornegin:
- Yas gruplarina gore oyuncak miktari bir siitun grafigiyle ifade edilebilir.

- Hangi oyuncaklarin uygun oldugu resimlerle anlatilabilir.

6. Sonuclar Paylagsmak
@ Gruplar sonuglarini sinifa sunar.

@ Sunum sirasinda onerilen kampanya planini paylasirlar.




g ORUNTU TANIMA

Veri duzenleme siirecinde veriler arasindaki iliskileri ve baglantilari tespit etmek
dogru sonuglar elde etmek agisindan onemlidir. Bu islem “Oriintu tanima” olarak
adlandirilir. Oriintii tanima, veri kiimesindeki mevcut kaliplari gérebilmeyi ve veriler
arasindaki duzeni tanimayi icerir. “2, 4, 6, 8, 10” gibi bir sayi dizisinde her sayinin
kendisinden onceki sayidan 2 fazla oldugunu fark etmek basit bir oriintii tanima
ornegidir. insanlar, giinliik yasamda verileri analiz ederken bilincli ya da bilingsiz
olarak siklikla bu yonteme basvurur.

Oriintii tanimada farkli varsayimlar dikkate almak da olduk¢a onemlidir, clinkii
belirli bir agidan bakildiginda anlamsiz goriinen bir veri yigini farkli bir bakis agisiyla
cok daha anlamli hale gelebilir.
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ETKINLIK 33 : Pokemonlarin Garip Davranislari

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, 6grencilerin veri grubunda yer alan oriintileri saptayabilmesini
saglayacaktir.

® Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabr’'nda yer alan
Etkinlik 33 Pokemonlarin Garip Davranislari bolimu ile es zamanli olarak
uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Hikaye Tanitimi
® Ogrencilere hikaye su sekilde anlatilir:

Ash ve arkadaslari, pokemonlarin davranislarinin degistigini fark ettiler.
Pikachu, Charmander, Bulbasaur ve Squirtle gibi pokemonlar haftanin
belirli gtinlerinde garip davranislar sergiliyor. Bu durum onlarin diiello
yapmasini engelliyor ve gliglerini kaybetme riski doguruyor. Ash,
yakinlarda bir laboratuvarin acildigini ve bu laboratuvarin belli gtinlerde
atiklarini dogaya saldigini 6grendi. Ancak pokemonlarin davranislariyla
laboratuvar arasinda bir baglanti olup olmadigini anlamak igin sizden
yardim istiyor.

2. Davranis Tablosu incelemesi

@ Pokemonlarin davranislarinin yer aldigi tablo Alistirma Kitabi'nda ilgili
sayfada bulunabilir.

® Ogrencilerden, pokemonlarin davranislarini glinlere gore analiz etmeleri ve
bir oriintii olup olmadigini belirlemeleri istenir.

3. Sorular ve Calisma Alanlari

@ Alstirma Kitabi’'nda o0grencilerin cevaplarini yazmalari igin alanlar
birakilmistir.

@ Asagidaki sorulari 6grencilerin cevaplamasi beklenir:

@ Hangi pokemonlarin davranislari anormal?




Bu farklilik hangi giinlerde meydana geliyor?

Laboratuvarin atiklari bu durumu nasil etkiliyor olabilir?

COzim Oneriniz nedir?

Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
Sadece Sadece Sadece
pikachu ogleden Tiim glin Tum gin ogleden Tum glin Tum giin ogleden
sonra saldirabiliyor | saldirabiliyor |sonra saldirabiliyor | saldirabiliyor | sonra
saldiriyor saldiriyor saldiriyor
Suya yakin Suya yakin Suya yakin
oldugunda Her yerde Her yerde oldugunda Her yerde Her yerde oldugunda
Charmander ates ates B ates B ates ates B ates B ates
sacabiliyor sagabiliyor | sacabiliyor sacabiliyor sagabiliyor | sacabiliyor sacabiliyor
Gun Her zaman Her zaman Gln Her zaman Her zaman Gun
batiminda | . . . . batiminda
Bulbasaur . cicek cicek batiminda | ¢icek cicek .
cicek acabiliyor acabiliyor icek aclyor | acabiliyor acabiliyor icek
aciyor cabitly gaoitly cIcek acly cabity cabily aciyor
Aksam ay |Tum giin Tum glin Aksam a Tum glin Tum gin Aksam ay
. ¢iktiginda | su firlatma su firlatma /M AY g firlatma su firlatma | ¢iktiginda
Squirtle R e ciktiginda |0 ... e
su ozelligini ozelligini <u firlativor ozelligini ozelligini su
firlatiyor | kullaniyor kullaniyor Y kullaniyor kullaniyor firlatiyor

4. Coziim Siireci

Ogrenciler, laboratuvarin atiklarinin pokemon davranislarini etkiledigini
fark etmeleri icin yonlendirilir.

Sonug olarak, laboratuvar atiklarinin pokemonlarin garip davranislarina
sebep oldugu sonucuna ulasmalari hedeflenir.

5. Sonug Asamasi

® Ogrenciler, coziim dnerilerini sinifta paylasir ve birlikte degerlendirir.

@ Farkli ¢ozim onerileri tartisilarak sorunun baska hangi yontemlerle
¢oziilebilecegi lizerine fikir alisverisi yapilir.
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g NEDENSEL BAG VE KORELASYON

Nedensel Bag

Sebep ve sonug olarak birbirlerine baglanan olay, durum, olgu veya ozellikler
arasindaki surekli ve sabit iliski nedensellik olarak tanimlanir. Bir seyin
gerceklesmesinin baska bir seye bagli oldugu ve bir olayin digerini zorunlu olarak
takip ettigi fikrine dayanan nedensellik, gozlemlenen bir durumun digerine olan
etkisinin anlasilmasini saglar.

iki veri veya malumat arasinda nedensel bir bag oldugunu séyleyebilmek icin iic
kosulun ayni anda gerceklesmis olmasi gerekir. Bunlardan ilki, birlikte degisimdir.
Veri veya malumatlar, birlikte artip birlikte azalma egilimi gostermelidir.
ikinci kosul, zaman siralamasidir. Neden olan veri etkilenen veriden &nce
degisim gostermelidir. Uciincii kosul ise verileri etkileyecek baska bir unsurun
bulunmamasidir. iki veri arasinda nedensel bir iliski oldugu dusiiniiliiyorsa
bu iliskinin diger faktorler tarafindan etkilenmedigini dogrulamak onemlidir.
Ornegin, egzersiz miktari ile kilo kaybi arasinda nedensel bir bag oldugunu
soyleyebilmek icin, oncelikle egzersiz miktari ve kilo kaybi ile ilgili veriler birlikte
artip birlikte azalmalidir. ikinci olarak, egzersiz miktarinin artisi, kilo kaybindan
once gelmeli ve egzersiz yapildigi giinlerde kilo kaybi gozlemlenmelidir. Ugiincii
olarak da egzersizin yani sira kilo kaybini etkileyebilecek farkli bir faktor (stres,
beslenme aliskanliklarindaki degisim vb.) bulunmamalidir. Bu ii¢ kosul ayni
anda gerceklestiginde egzersiz ile kilo kaybi arasinda nedensel bir bag oldugu
sonucuna ulasilabilir.

Korelasyon

Korelasyon, iki degisken arasindaki iliskiyi ifade eden istatistiksel bir kavramdir.
Degisken, bir konu, olay veya kisinin ozelliklerinitemsil eden olciilebilir degerlerdir.
Degiskenlere ait degerlerin ayni anda artip ayni anda azalmasi durumunda
iliski, pozitif korelasyon olarak adlandirilir. Ornegin, calisma ile basari arasinda
pozitif korelasyon bulunmaktadir. Degiskenlerden birinin degeri artarken
digerininki azaliyorsa buna negatif korelasyon denir. Yas ile saglik arasindaki
iliski negatif korelasyona ornektir. Degiskenler arasinda bir iliski bulunmamasi
“notr korelasyon” olarak adlandirilir. Ornegin, esmer olmak ve uzun boylu olmak
arasinda notr korelasyon vardir. Korelasyon, degiskenler arasindaki iliskinin guct
ve yonu hakkinda bilgi verir, ancak nedensel baglarla ilgili bir bilgi vermez.




Kimi zaman korelasyonun nedensel bir bagdan kaynaklanmadigi kolayca
anlasilabilir ancak bazi korelasyonlar insana makul gelen onermeleri destekler.
Ornegin, bazi arastirmalar cok brokoli yiyen insanlarin daha az hastalandigini
ortaya koymustur. Bu durumda yenen brokoli miktari ile hastaliga yakalanma riski
arasinda negatif bir korelasyon bulunur. Brokoli yemenin hastalanma ihtimalini
azaltmasi olasidir, ancak zorunlu degildir. Saglikli yasam tarzini benimseyen
insanlar hem fazla brokoli yiyor hem de hastalik riskini azaltacak eylemlerde
bulunuyor olabilir. Bu insanlar, bol sebze ve meyve yiyor, spor yapiyor ve sagliksiz
gidalardan uzak duruyorlarsa hastalanma ihtimalleri dusuk olacaktir. Bu durumda
insanlari hem brokoli yemeye sevk eden hem de hastaliga yakalanma riskini
azaltan u¢lincli bir degisken (sagliga gosterilen 6zen) bulunmaktadir.
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ETKINLIK 34 : Kasabanin Garip Degisimleri

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, 6grencilerin iki durum arasindaki iliskinin nedensel mi yoksa
korelasyonel mi oldugunu ¢oziimlemelerini saglayacaktir.

® Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’nda yer
alan EtRinlik 34 Kasabanin Garip Degisimleri bolimu ile es zamanli olarak
uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Baslangic

® Ogrencilere etkinligin bir kasabadaki gizemli olaylari ¢cozmek lizerine
oldugu aciklanir. Her birinden geng bir dedektif olarak bu olaylari
incelemeleri ve olaylar arasinda iliskinin nedensel mi yoksa rastlantisal
mi oldugunu belirlemeleri istenir.

2. Hikayelerin Okunmasi

@ Asagidaki dort hikaye sirayla ogrencilerle paylasilir. Hikayeler dramatik
bir ses tonuyla okunarak ilgi cekiciligi artirilabilir. Her hikayeden sonra
ogrencilerin sorular Uzerine disliinmeleri ve yanitlarini yazmalari igin
zaman verilir.

Kasabanin Gizemli Olaylan

Hikaye 1: Tarik’in Cicekleri ve Yagmur

Tarik, ciceklerle ilgilenmeyi ¢ok sever. Her sulama sonrasi fark eder ki gicekleri
ne zaman sulasa kisa bir slire sonra yagmur yagiyor! Bu durum birkag kez tekrar
edince Tarik kendi kendine diisuinlir: “Galiba ben ¢icekleri sulayinca yagmur
yagiyor!”

Peki, bu bir tesaduf mu yoksa Tarik'in gicekleri sulamasi gercekten yagmurun
sebebi mi?

Sorular:

1. Tark'in gozleminde nedensel bir bag var mi?

2. Yagmurun baska bir sebebi olabilecegini diisiiniiyor musunuz?




Hikaye 2: Mavi'nin Riizgarla Ucan Balonlan

Mavi, sehirdeki lunaparka bayilir! Lunaparka her gidisinde buyiik bir balon alir
ve evin yolunu tutar. Ancak ne zaman balon alip yola ¢iksa gii¢li bir riizgar
¢ikar ve balonlari ucurur! Mavi, birkag kez yasadigi bu durumdan sonra soyle
dusunir: “Demek ki ne zaman balon alsam, riizgar ¢ikiyor!”

Sizce bu bir rastlanti mi, yoksa Mavi hakli mi?

Sorular:
1. Mavi’'nin balon ve riizgar arasinda gorduigu iliski sizce dogru mu?

2. Rilizgarin baska bir sebebi olabilecegini nasil agiklardiniz?

Hikaye 3: Ayse ve Parktaki Kediler

Ayse, her sabah parka kosuya giderken yaninda kediler i¢cin mama tasir. Kediler
bir slire sonra Ayse'yi tanimaya baslar ve o kosuya ¢iktiginda hemen onun
etrafinda toplanirlar. Ayse bu durumdan ¢ok mutlu olur ve soyle dustnur:
“Kediler beni ¢ok seviyor ve ben kosuya ¢iRinca etrafimi sariyor!”

Ama gercekten boyle mi? Yoksa kediler baska bir sey i¢cin mi geliyor?

Sorular:

1. Ayse'nin kosuya ¢ikmasi ile kedilerin davranisi arasinda bir bag var mi?

2. Kedilerin Ayse’nin cevresinde toplanmasinin sebebi ne olabilir?

Hikaye 4: Sihirli Zil ve Mert'in Meraki

Mert, okulda lizerinde “Sihirli Zil” yazan eski bir zil bulur. Zile her bastiginda
arkadaslarinin disari ¢ikip oyun oynamaya basladigini fark eder. Merak edip
arkadaslarini takip etmeye baslar. Zil calmadan once onlari kantinde sohbet
ederken bulur. Zil calar calmaz hepsi disari ¢ikip oyun oynamaya baslar. Mert,
bu yuzden soyle duslinur: “Bu zil, arkadaslarimi oyun oynamaya baslatiyor!”

Sizce Mert hakli mi? Yoksa baska bir agiklama olabilir mi?

Sorular:

1. Zil ve Mert'in arkadaslarinin davranisi arasinda nedensel bir iliski var mi?

2. Olaylarin ardinda baska bir sebep olabilir mi?
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3. Kapanig

Ogrenciler, hikayeler ve sorular iizerine yazdiklari cevaplari sinifta paylasir.

Farkli diisiinceler tartisilarak olaylarin nedensel mi yoksa korelasyonel mi
oldugu birlikte degerlendirilir.

Bu etkinligi toparlarken, nedensel bag ile korelasyonun farki agiklanir ve
orneklerle pekistirilir.




5 g ON DEYi

Herhangi bir konuyla ilgili gozlem ve deneyler sonucunda ulasilan verilerden
hareketle birtakim genellemelere gidilebilir. Dogru oldugu dustiniilen bu tur bilgilere
dayanilarak, gelecekte gerceklesmesi olasi durumlar i¢in tahminde bulunmaya “on
deyi” adi verilir. On deyiyi giinlik yasamda kullanilan tahminden ayiran en temel
unsur, on deyinin, olgularin gozlenmesine, dogru kabul edilmis birtakim yasalara ve
bilgilere dayanilarak one surilmesidir.

Bilimde 6n deyi, aciklama yapmak kadar 6nemli bir yere sahiptir. insanlar, bir olayin
nedenini belirtmek icin yapilan aciklamalari bilmeyi istedikleri kadar gelecekte
olabilecek durumlara karsi tedbirli olmayi da ister. iste 6ndeyi, insana bu olanagi
saglar. Ornegin, doga olaylarina iliskin 6n deyide bulunmak, insanin hem doga
uzerindeki egemenliginin artmasini hem de meydana gelebilecek olaylara karsi
tedbir alarak bu olaylari en az zararla atlatmasini saglar. Bir konu hakkinda ne kadar
bilgi birikimine sahip olunursa o kadar on deyide bulunma imkani ortaya cikar.
Glines ve Ay tutulmasina veya bir haftalik hava durumuna iliskin isabetli on deyide
bulunmak mumkiinken depremle ilgili henuz tam anlamiyla on deyide bulunmanin
s0z konusu olmamasi, konu hakkinda sahip olunan bilgi birikimiyle ilgilidir.
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ETKINLIK 35 : Uzay Arastirma istasyonunda
Beklenmedik Olaylar

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin veri grubu ve malumatlardan hareketle on deyide
bulunabilmelerini saglayacaktir.

® Asagidaki sinif ici etkinlik, Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabr’'nda yer alan
Etkinlik 35 Uzay Arastirma istasyonunda Beklenmedik Olaylar boliimii ile es
zamanli olarak uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Baslangic

® Ogrencilere bir uzay arastirma istasyonunda meydana gelen sira disi
olaylarla karsilasacaklari anlatilir. Olaylari analiz ederek gelecekte ne
olabilecegine dair on deyilerde bulunmalari istenir.

® On deyilerini gerekcelendirmeleri gerektigi vurgulanir. “Verilere dayanarak
gelecekte neler olabilecegini nasil tahmin ederiz?” sorusu lizerinden
yonlendirme yapilir.

2. Senaryolarin Sunumu

@ Her bir senaryo sirasiyla anlatilir:

Senaryo 1: Kaptan Emre ve Kizil Parlama

Kaptan Emre, uzay istasyonunun penceresinden disari baktiginda Jiipiter
yakinlarinda biiyiik bir Rizil parlamanin meydana geldigini fark eder. Parlama
kisa stire sonra kaybolur, ancak istasyonun enerji sistemlerinde dlizensizlikler
baslar. Kaptan, radar sisteminden gelen verileri inceler ve parlamanin yiiksekr
enerji yiRLli parcaciklar yaydigini tespit eder. Bu pargaciklar, istasyonun enerji
sistemlerini etRileyebilecek diizeyde yogun goriintiyordur.

Parlama sirasinda dis yuzeyde bulunan gunes
[%] panellerinde hafif catlaklar olustugu tespit edilir.
Ek Veri Parlamadan once istasyonun cevresinde Rii¢lik

bir asteroidin hizla dondiigii gozlemlenmistir.
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Sorular:

1. Bu kizil parlamanin enerji dalgalanmalarina nasil bir etkisi olabilir?
Glines panellerindeki ¢atlaklar enerji sorunlarina yol agabilir mi?

3. Bir sonraki parlama daha biyik olursa istasyonda ne gibi onlemler
alinmalidir?

—

Senaryo 2: Dr. Mira ve Garip Meteor Yagmuru

Dr. Mira, radar sistemlerinde alisilmadik bir meteor yagmuru tespit eder. Ancak
bu meteorlar, bilinenlerden farklidir. Hizla doner ve zayif bir elektromanyetik
sinyal yayarlar. Meteorlarin gecisi sirasinda mirettebatta bas donmesi ve
yorgunluk belirtileri artar. Arastirmalar, meteorlarin yiizeyinde nadir bulunan
bir metal tiirii oldugunu ve bu metalin diisiik seviyede radyasyon yaydigini
gosterir.

Meteorlarin icerdigi metalin benzerine Diinya’daki
[%] arastirmalarda rastlanmamistir.
Ek Veri Elektromanyetik sinyal, Risa stireli iletisim

kesintilerine yol agmistir.

Sorular:

1. Meteorlarin yaydig elektromanyetik sinyalin mirettebat tizerindeki etkileri
neler olabilir?

Bu meteorlarin radyasyon yaymasi ne gibi uzun vadeli sorunlara yol acabilir?
istasyon bu meteor yagmurunu tamamen 6nleyebilir mi?

Senaryo 3: Miithendis Leyla ve Aniden Kaybolan Araglar

Miihendis Leyla, uzay istasyonunun depolama boéliimiinde yer alan birkag
robotik aracin kayboldugunu fark eder. Araglarin, son gérev sirasinda dis ylizeye
tasindigi ve geri getirilmedigi anlasilir. istasyondaki Rameralar, dis yiizeyde
hareket eden ve zaman zaman yok olan parlak isik huzmeleri kaydeder. Bu
isiklarin diizenli araliklarla sinyal yaydigi tespit edilir.

Parlak i1siklarin ortaya ¢ikisi, enerji dalgalanmalariyla

[%] es zamanlidir.

Ek Veri - Kaybolan araglardan ara ara gelen sinyallerle,
isiklardan gelen sinyaller ayni zamanlarda ortaya
¢ikmaktadir.
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a Sorular:

1. Parlakisiklar ve kaybolan araglar arasinda bir baglanti olabilir mi?
2. Buisiklar iletisim sistemlerini etkileyebilir mi?
3. Egersiklar istasyonun diger bollimlerine yayilirsa ne olabilir?

Senaryo 4: Arastirmaci Mete ve Mavi Toz Bulutu

Arastirmaci Mete, uzay istasyonunun disindaki bir bolgede yavasca yaklasan
mavi bir toz bulutu tespit eder. Toz bulutu istasyonun yiizeyine temas ettiginde,
bazi bitki orneklerinin hizla bliyimesine ve floresan bir i1sik yaymasina neden
olur. Ayrica, tozun yakinindaki cihazlarda hafif bir manyetik bozulma gozlemlenir.

Mavi tozun analizi, i¢inde yliksek miktarda demir oksit
[%] ve bilinmeyen organik maddeler oldugunu gosterir.

Ek Veri Floresan isik, bitkilerin fotosentez oranini iki katina
cikarmgtir.

a Sorular:
1. Mavi toz bulutu, sadece bitkileri mi etkiliyor, yoksa cihazlar lzerinde de
etkileri olabilir mi?

Bu toz bulutunun uzun vadeli etkileri neler olabilir?
3. Eger bu toz bulutu tiim istasyona yayilirsa ne gibi onlemler alinmalidir?

@ Ek veriler vurgulanarak detaylarin gelecegi ongormede onemli oldugunu
belirtilir.

3. Tahmin ve Tartisma

@ Her hikaye sonrasinda ogrencilerden su sorulara dayanarak tahminler
yapmalari istenir:

- Eger bu olaylar devam ederse ne olabilir?
- Olasi tehlikeleri veya firsatlari nasil ongorebiliriz?

@ Gruplar halinde calisarak tahminlerini yazili veya sozlii olarak paylasmalari
saglanir.

3. Sonug ve Degerlendirme
@ Tum gruplar tahminlerini sinifla paylasir.

@ Farkli gruplarin farkli tahminlerine dikkat cekerek olaylari analiz etmenin
gelecegi ongormede ne kadar onemli oldugu vurgulanir.




ETKINLIK 36 : Gelecegi Tahmin Et! Acaba
Ne Olacak?

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik ogrencilerin veri grubu ve malumatlardan hareketle on deyide
bulunabilmelerini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif igi etkinlik Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’nda yer alan
EtRinlik 36 Gelecegi Tahmin Et! Acaba Ne Olacak? bolimu ile es zamanli
olarak uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Girig ve Amag

® Ogrencilerle birlikte 6n deyide bulunmanin ne anlama geldigi, neden 6nemli
oldugu lizerine konusulur.

@ Verilere ve gozlemlere dayanarak gelecekte ne olabilecegini tahmin
etmenin, bilimsel alanda ve gunliik hayatta karar verme sureclerinde nasil
faydali oldugu aciklanir.

2. Senaryo Kartlarinin Sunumu
@ Senaryolar, Alistirma Kitabi’'nda yer almaktadir.
® Ogrenciler gruplara ayrilarak ya da bireysel olarak calistirilabilir.

@ Senaryolarda yer alan verilerin ve malumatlarin dikkatle okunmasi istenir.

Senaryo 1:
Yarin Hava
Nasil Olacak?

Son 3 giindiir sicaklik her giin 2°C artiyor. ilk giin 20°C

idi, ikinci giin 22°C, iiciincii giin 24°C oldu.

@ Gozlem: Bu li¢ giin hava giinesliydi ve yagmur yagmadi.

@ Soru: Yarin hava nasil olacak? 1 hafta sonra hava sicakligi ne olur? Neden?
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Senaryo 2:
Cicekler Ne
Kadar Uzayacak?

Sinifimizda 5 gicek yetistiriyorsunuz. Son 4 giindiir her
giin 1 cm biiyiidiiler. Bugiin boylari 10 cm.

® Gozlem: Cicekler her giin diizenli olarak sulaniyor ve giines 15181 aliyor.

@ Soru: Yarin giceklerin boyu ne kadar olur? 1 hafta sonra ne kadar olur?
Neden?

Senaryo 3:
Bu Cuma Trafik
Nasil Olacak?

Son 3 hafta boyunca cuma giinleri sehirde trafik

yogunlugu %30 artti.

@ Gozlem: Genellikle is ¢ikisi trafik daha yogun oluyor.

® Soru: Bu Cuma trafik yogunlugu ne olacak? Onlimiizdeki hafta Cuma giinii
nasil bir plan yapabilirsiniz? Neden?

Senaryo 4: Bir dondurma diikkani 5 giindiir satiglarini not aliyor.
Yarin Ne Kadar Ilk giin 50 dondurma satildi. Sonraki giinlerde her giin
Dondurma bir onceki giinden 10 dondurma fazla satild.

Satilacak?

@ Gozlem: Hava giderek isiniyor ve dondurma seven miisteriler artiyor.

@ Soru:Yarinkagdondurmasatilabilir? 1haftasonra bu dondurmadikkaninda
satislar nasil olur? Neden?

Senaryo 5: Bir balik¢1 kasabasinda her giin balik agina takilan
Yarin Ka¢ Balik balik sayisi 5'er artiyor. Ilk giin 15 balik, ikinci giin 20
Tutulacak? balik, iigiincii giin 25 balik tutuldu.

@ Gozlem: Havanin acgik oldugu giinlerde balik sayisi daha fazla oluyor.

@ Soru: Yarin kag balik tutulur? Hava kotulesirse balik sayisi nasil degisir?
Neden?




3. Ogrencileri Yonlendirme

Ogrencilerin verilerden hareketle bir tahmin yapmalarini saglayacak
sorular sorulur:

Bu verilere gore su ana kadar neler olmus?
Gelecekte ne olacagini gozlemlere dayanarak tahmin edebilir misiniz?

Ogrencilere tahminlerini yaparken gerekcelerini belirtmeleri gerektigi
hatirlatilir.

4. Paylasim ve Tartisma

Gruplar veya bireyler tahminlerini sinifla paylasir.

Paylasimlar sirasinda diger gruplarin/sinifin su sorular lizerinde diisiinmesi
istenir:

Tahminler gercekgi mi?
Tahminleri destekleyen veriler yeterli mi?

Bu tahminin daha dogru olabilmesi icin baska hangi verilere ihtiyag
duyulabilir?

5. Etkinlik Sonu Tartisma Sorulari

Etkinlik sonunda, tim sinifla genel bir degerlendirme yaparak asagidaki
sorular tartisilir:

Tahmin yaparken neye dikkat ettiniz?
Bir hafta sonrasini tahmin etmek neden daha zor olabilir?

Veriler olmadan tahmin yapabilir miydiniz?
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g DOGRULAMA ON YARGISI

Arastirilan herhangi bir konuda, dogruya veya gerceklige ulasmak icin veri ve
malumatlarin tarafsiz olarak degerlendirilmesi gerekir. Boylece objektif sonuclara
ulasilabilir. Tarafsiz ve nesnel bilgiye ulasma konusunda arastirmacinin oniine
pek cok engel cikabilir. Bu engellerden biri dogrulama on yargisidir. Dogrulama
on yargisi; insanin inang ve kanilari dogrultusunda bilgiyi aramasi, bunlara karsit
hicbir veriyi degerlendirmeye almamasidir. Bir baska deyisle insanin, inang ve
dustincesini destekleyecek bilgileri se¢mesidir.

Dogrulama on yargisi, bilimsel arastirmalardan siyasete ve hatta glinlik yasama
kadar her alanda gériilmektedir. Ornegin, A bitkisinin dayanikli kumas lretiminde
etkili oldugu kanisina sahip bir bilim insani tiim verileri bu yonde degerlendirebilir.
Bu On yargisi, A bitkisinin dayanikliligini olumsuz yonde etkileyebilecek birtakim
verileri goz ardi etmesine neden olabileceginden, bilim insanini yanlis bir bilgiye
ulastirabilir. Verileri toplama ve degerlendirme asamalarinda bu tiir bir on yargi
ile hareket etmek olumsuz sonuglara yol acabilir. Bu nedenle incelenen konulara
mimkiin oldugunca nesnel bir sekilde yaklasmak, verilerden hareketle saglikli
bilgilere ulasmay:i kolaylastiracaktir.




ETKINLIK 37 : Dr. A. ve Uzaylilarin Gizemli izleri

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik 6grencilerin arastirma siireglerinde dogrulama on yargilari olup
olmadigini saptayabilmelerini saglayacaktir.

® Asagidaki sinif ici etkinlik Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
Etkinlik 37 Dr. A. ve Uzaylilarin Gizemli izleri boliimii ile es zamanli olarak
uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Senaryonun Sunumu

® Ogrencilere Alistirma Kitabi’'nda yer alan Dr. A. ve Uzaylilarin Gizemli izleri
senaryosu okunur.

Unlii bilim insani Dr. A., yillardir siiregelen uzayli arastirmalarina dair bir
hipotez gelistirdi: “Uzaylilar, bir¢ok yere iz birakmis olabilir.” Dr. A., bu hipotezi
kanitlamak amaciyla genis ¢apli bir arastirmaya basladi. Bu arastirmaya
duydugu ilginin arkasinda, yillar 6nce uzaylilari gérdiigiini iddia eden bir
Risiyle yaptigi bir goriisme yatiyordu. Bu Risi, gece goRyliziinde garip i1siklar
gorduglni ve uzaylilarla iletisim kurdugunu iddia etmisti. Bu hikaye, Dr. A.’nin
uzaylilarin var olduguna dair inancini gli¢lendirmisti. Bu yiizden, arastirma
stirecinde uzaylilarin varligina dair isaretler bulmaya odaklaniyordu.

Dr. A/nin Aragtirma Siireci:
Birinci ipucu: Tuhaf Tas Yapilar

Dr. A., diinyanin cesitli yerlerinde bulunan ve dogal yollarla olusmasi zor olan
bazi tas yapilari inceledi. Bu taslarin belirli bir diizende dizilmis olmasi, Dr. A’ya
bu yapilarin uzaylilar tarafindan insa edilmis olabilecegini diisiindiirdii. (Ancak,
ayni tas yapilarin dogal jeolojik olusumlar ya da eski medeniyetlere ait yapilar
olabilecegi ihtimalini g6z ardi etti.)

ikinci ipucu: Manyetik Alan Degisiklikleri

Arastirmanin ilerleyen asamalarinda, Dr. A., bu tas yapilarin etrafinda manyetik
alanlarda belirgin degisiklikler oldugunu tespit etti. Bu degisikliklerin yalnizca
uzaylilarin biraktigi bir enerji izinden kaynaklanabilecegini diisiindii. (Ancak,
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manyetik alan degisimlerinin yer kabugundaki mineral hareketlerinden ya da
dogal manyetik anomalilerden kaynaklanabilecegi gibi alternatif agciklamalari
dikkate almad..)

Ugiincii ipucu: Tanik ifadeleri

Dr. A., gordiiglinii iddia eden bircok Risi ile goristii ve bu taniklardan bazilari
uzaylilarla ilgili hikdayeler anlattl. Taniklar, gece goRyiiziinde garip isiklar
gordiiRlerini ve tuhaf sesler duyduklarini soylediler. Dr. A., bu tanikliklari hemen
uzaylilarin varligini dogrulayan kanitlar olarak degerlendirdi. (Bu Risilerin
yaniliyor ya da uyduruyor olduklari ihtimallerini g6z ardi etti.)

Dordiincii ipucu: Tag Uzerinde Kesfedilen Bir Sembol

Dr. A., bir tasin lzerinde tuhaf bir sembol Resfetti. Bu sembolii, uzaylilarin
diinyada biraktigi bir isaret olarak yorumladi. (Ancak, semboliin aslinda eski bir
medeniyete ait bir yazi ya da bir kabile isareti olabilecegi ihtimalini incelemeye
bile gerek gérmedi.)

Arastirmanin Sonucu:

Arastirmalarini tamamladiktan sonra, Dr. A. su sonuca ulasti: “Elde ettigim tiim
kanitlar uzaylilarin Diinya’da izler biraktigini acikca gostermektedir. Tas yapilar,
manyetik alan degisiklikleri ve tanik ifadeleri bunu desteklemektedir.”

2. Arastirmanin Degerlendirilmesi

® Ogrencilerden, Dr. A’nin arastirmasini dikkatle incelemeleri istenir ve su
sorular sorulur:

- Dr. A, arastirmasinda tum olasiliklari degerlendirdi mi, yoksa sadece kendi
hipotezini dogrulayan kanitlara mi odaklandi?

- Manyetik alan degisikliklerinin farkli agiklamalari olabilecegini diisiindu
mu?

- Tanik ifadelerini degerlendirirken tarafsiz davrandi mi?

- Dr. A’nin sonucu ne kadar glivenilir gorunuyor?

3. Yeniden Yazma:
® Osrencilerden, senaryoyu yeniden yazmalari istenir:

- Dr. A, arastirmasinda uzaylilarin olmadigini varsayarak ilerleseydi ne
olurdu?

® Ogrencilere su sorularla rehberlik edilir:

- “Dr. A. tas yapilarin dogal yollarla olustugunu ya da eski medeniyetlere ait
oldugunu diisunseydi, hangi adimlari izlerdi?”




- “Manyetik alan degisikliklerini dogal nedenlerle agiklamak i¢in hangi
verilere ihtiya¢ duyabilirdi?”

® Ogrenciler kendi senaryolarini sunarlar.

4. Etkinlik Sonu Tartisma Sorulari:
® Ogrenciler yeni yazdiklari senaryolari sinifta paylasir.

@ Her senaryoda on yargiya kapilmadan nasil bir arastirma yapilabilecegi
tartisilir.

@ Susorularla ogrenciler yonlendirilir:
- Dogrulama on yargisini onlemek i¢in ne tur adimlar atilmali?

- Tarafsizlik, bilimsel calismalar icin neden onemlidir?
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ETKINLIK 38 : Kahramanlar Dogru Diisiindii mii?

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik ogrencilerin gundelik hayatta karsilastiklari durumlarda
dogrulama on yargisina kapilmadan karar verebilmelerini saglayacaktir.

® Asagidaki sinif ici etkinlik Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’nda yer alan
Etkinlik 38 Kahramanlar Dogru Diistindii mi? bolimi ile es zamanli olarak
uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Girisg
® Ogrencilerin gruplar halinde ya da bireysel olarak senaryolari okumalari

saglanir. Senaryolarin altinda yer alan sorulara 6grencilerin cevap
vermesi istenir.

Kahraman: Mehmet

Durum: Mehmet evdeyken siirekli kek kokusu aliyor.
Bu yiizden annesinin her giin kek yaptigini diistiniiyor.

Senaryo 1:

Gizemli Koku Bu Rokuyu her hissettigimde kek yapiliyor, bu ytizden

buglin de kek var.” diyor. Ancak heniiz mutfaga gidip
kontrol etmed..

a Sorular:
1. Mavi toz bulutu, sadece bitkileri mi etkiliyor, yoksa cihazlar lizerinde de
etkileri olabilir mi?

2. Bu toz bulutunun uzun vadeli etkileri neler olabilir?

Kahraman: Ceren

Durum: Ceren’in bilgisayari calismiyor. Onceki sefer
bilgisayari bozuldugunda, sorun prizdeydi. Bu sefer

Senaryo 2:
Bozulan
Bilgisayar

de prizin bozuldugunu varsaymak yerine, bilgisayari
yeniden baslatmayi, kablolari kontrol etmeyi ve farkli
bir prizde denemeyi diistindii. Sonunda fark etti ki sorun
bilgisayarin sarj aletindeymis ve prizle alakasi yokmus.

n Sorular:
1. Ceren dogrulama on yargisina kapildi mi?
2. Sorunu ¢ozmek i¢in hangi adimlar atti?




Kahraman: Elif

Durum: Elif’in Ropegi her zaman oyuncaklari pargalar.

Senaryo 3: El'l:f; t')'ugLin oyuncak ayls'{nmwpc‘lrgalanry@ olquguny

Oyuncagi Kim go[du ve hemen bunu Ropeginin yaptigini dugmdu.

Parcaladi? Kopeg:m her zaman gyuncaklar: parcalar, bu yugde:n

: Resin o yapti!” dedi. AncakR oyuncak ayiyi Rimin
parcaladigini gormedi.

ﬂ Sorular:
1. Elif dogrulama on yargisina kapildi mi?

2. Gergegi ogrenmek icin hangi adimlari atmaliydi?

Kahraman: Mert

Durum: Mert'in en iyi arkadasi Ali, her hafta Mert'i evine
Senaryo 4: davet. edfr. Bu hgfta Ali, Mert'{'vc.lavet“etmeyi unuttu.

Arkadas Daveti Mert ise All be'm"dav.gt etmed:g{ne gore bana Rizgin

olmall.” diye dustindu. Ancak Ali, Mert'i neden davet

etmedigine dair bir sey soylememisti. Belki de Ali’nin
baska bir isi vardi. Ali hentiz hi¢bir sey soylememisti.

n Sorular:
1. Mert dogrulama on yargisina kapildi mi?

2. Ali'nin gercekten kizip kizmadigini 6grenmek icin ne yapmaliydi?

Kahraman: Can

Durum: Can sinifta Ritabini kRaybetti. Gecen hafta da

Senar . bir Ritabi kaybolmus, kaybolan kitabini arkadasinda
yo 5 bulmustu. Bu yiizd kad kitabi al

Kayip Kitap ulmustu. Bu yiizden ayni arkadasinin Ritabi almis

olabilecegini distindii. Ancak arkadasini hemen
yargilamak istemedigi icin dncelikle diger arkadaslarina
da Ritabi goriip gormediklerini sordu. Oysa Ritap
masanin altina diusmus ve orada kalmisti.

ﬂ Sorular:
1. Can dogrulama on yargisina kapildi mi?

2. Eger dogrudan arkadasina sorsaydi ne olurdu?
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2. Degerlendirme
® Ogrencilerden kahramanin dogrulama 6n yargisina kapilip kapilmadigi ve
ne yapmasi gerektigi gerekceleriyle agiklamalari istenir.
3. Sonug ve Tartisma
@ Calismanin sonunda ogrencilerle birlikte, tum cevaplari tartisarak
dogrulama on yargisina kapilmamanin yollari vurgulanir.
Etkinlik Sonu Tartisma Sorulan
@ Kahramanlarin yaptigl hatalardan ne 6grendiniz?

@ Dogrulama on yargisindan kaginmak icin hangi yontemleri kullanabiliriz?




g ANLAMA VE ACIKLAMA

Aciklama Tiirleri ve Aciklamalarin Yeterliligi

Olaylari, olgulan ya da durumlari anlama c¢abasinin sonucu olarak ortaya ¢ikan
aciklama farkli sekillerde gerceklesir. Gunlik yasamda karsilasilan basit bir olayin
aciklanmasi ile bilimsel bir olgunun aciklanmasi ayni sekilde gerceklesmez.
Aciklamasi yapilan olayin, olgunun ya da durumun igerigi ve gozlenebilirligi gibi
ozellikleri agiklama bigimini etkilemektedir. Aciklamanin ¢ok sayida turd vardir.
Bunlardan one ¢ikan ikisi nedensel aciklama ve varsayimsal-tiimdengelimsel
aciklamadir.

Nedensel Aciklama (Bazi Basit Olgularin/Fenomenlerin
Nedenlerini Belirleme)

Olaylar veya durumlar arasinda neden-sonug iliskisi kurularak yapilan agiklamadir.
Baska bir deyisle nedensel agiklama, bir olay ya da durumu onu ortaya ¢ikaran
sebeple aciklamaktir ve bu haliyle tiim aciklamalarin temelini olusturur. Ornegin,
sel olayinin asiri yagis, plansiz sehirlesme, ormanlik alanlarin yok edilmesi gibi
nedenlere dayandirilarak agiklanmasi nedensel aciklamadir. Bir kibrit ¢copuntin alev
almasini da sadece ¢akma eylemi ile agiklamak yeterli degildir. Cop islak olabilir,
gliclu bir esinti olabilir, oksijen olmayabilir, kibrit ¢copii onceden ¢akildigi icin ¢opiin
ucunda yeterli ecza olmayabilir ya da kibritin kimyasal bilesimi hatali olabilir ki bu
durumda kibrit ¢copu yanmaz. Cakma eylemi, yanmanin nedeni; oksijenin olmasi,
kuruluk ve dogru kimyasal bilesim de yanmanin zorunlu kosullaridir. Simsek cakmasi
olayinin ardindan hep gok guriltisi duyulur. Bu durumda gok gurultisiinin
nedeni simsek cakmasi olabilir mi? Kimi dustinurlere gore olamaz. Bu iki olay ortak
bir nedenin, gokyliziindeki bulutlarin yeryiiziine elektrik akimi bosaltmasinin bir
sonucudur. Kimilerine gore ise nedenler bir bakima kendi sonuglarini zorunlu kilar.

Nedensel agiklama, olay, olgu veya durumlar arasinda iliskiler kurmaya ve
verilerdeki kaliplar belirlemeye yardimci oldugundan bilimsel arastirmalar igin
onemlidir. Bilim insanlarinin deneysel kanitlara dayali tahminlerde bulunmalarini
ve sonuclar ¢ikarmalarini saglar. Ginlik yasamda nedensel agiklama, olaylarin ve
olgularin daha iyi anlasilmasina ve akla dayali bilincli kararlar alinmasina yardimci
olabilir.
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Varsayimsal-Tiimdengelimsel Aciklama

Varsayimsal-timdengelimsel aciklama, bir varsayim formiile etmeyi, varsayimsal
tahminler tiiretmeyi ve bu tahminleri deneyler veya gozlemler yoluyla test etmeyi
iceren bilimsel arastirmalara uygun yaklasimdir. Bu yontem; fizik, kimya ve
biyoloji dahil olmak iizere bilimsel bircok alanda yaygin olarak kullanilmaktadir.
Varsayimsal-timdengelimsel  acgiklama, sonucu gozlemlenebilir  verilere
dayanilarak olusturulan, yanlislanabilir varsayimlarin test edilmesiyle ilerleyen
bir aciklama bicimidir. Agiklanmak istenen konuyla ilgili olusturulan varsayim
deneylerle yanlislaninca yeni bir varsayim kullanilir, ta ki yanlislanamayan bir
varsayima ulasilincaya kadar. Ornegin, kumandanin diigmesine basmasina ragmen
televizyonun acilmadigini goren bir kisi pillerin bittigi varsayimini olusturabilir.
Bunun dogrulugunu test etmek icin kumandanin pillerini degistirir. Boylece
televizyonun calisacagl tahmininde bulunur. Televizyonu yine calistiramazsa
bu varsayimin yanlis oldugunu duslnip sorunun kablolardan kaynaklandigi
varsayimini gelistirebilir. Televizyonun kablosunun ¢ikarildigini goriip kabloyu prize
takar ve televizyon calisir. Boylece varsayim dogrulanmis olur.




ETKINLIK 39 : Yeterli mi Yetersiz mi?

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik ogrencilerin sunulan aciklamalardan yeterli olanlari
taniyabilmelerini saglayacaktir.

@ Asagidaki sinif igi etkinlik Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabr’nda yer alan
EtRinlik 39 Yeterli mi Yetersiz mi? bolumu ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Senaryolarin Okunmasi

® Ogrenciler Alistirma Kitabi’'nda yer alan senaryolari ve agiklamalari
bireysel olarak okur.

Olay: Selin ve Deniz'in annelerinin evdeki en sevdigi
vazo Ririlmis. Selin, kardesi Deniz'in vazoyu Rirdigini

dustintyor.

Senaryo 1:

Kirik Vazo ® Aciklama 1 (Yetersiz): “Deniz vazoyu kirmis olmali,

cunku daha once de baska esyalari kirmisti.”

® Aciklama 2 (Yeterli): “Deniz vazoyu kirmis olabilir
cuinkli odanin iginde kosturuyordu ve vazonun
yanindan hizla gecti. O sirada bir ses duydum ve
vazonun dustigiinu fark ettim.”

ﬂ Soru:
Hangi aciklama daha yeterli? Deniz'in vazoyu kirdigina dair, Selin’in daha glicli
bir kaniti var mi?
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Olay: Ayse arkadaslik testinde en iyi arkadas sorusuna
“Zeynep” yanitini vermedi. Zeynep bunun lizerine
kendisiyle tartisti ve onunla konusmayi kesti.

Senaryo 2:
Arkadaslik

Testi Aciklama 1 (Yetersiz): “Zeynep bana kiisti, glinki

arkadaslik testinde onun en iyi arkadasim olmadigini
soyledim.”

® Aciklama 2 (Yeterli): “Zeynep bana kiistii, ¢linki
arkadaslik testinde onun en iyi arkadasim olmadigini
soyledim, ama sonra bu konuda ona agiklama
yapmadim. O da kendisini kotii hissetti. O glinden beri
beni gormezden geliyor ve konusmuyor.”

n Soru:
Hangi a¢iklama daha yeterli ve durumu daha net agikliyor? Zeynep’in duygulari
nasil etkilenmis olabilir?

Olay: Ahmet okula gec¢ Rald..

® Aciklama 1 (Yetersiz): “Geg kaldim ¢linkii annem beni
uyandirmadi.”

Senaryo 3:
Okula Ge¢
Kalma

® Aciklama 2 (Yeterli): “Geg kaldim ¢linkii sabah geg
uyandim ve kahvaltiyr hizlica yapamadim. Ayrica
otoblisu de kagirdim, bu yiizden bir sonraki otobiisi
beklemek zorunda kaldim.”

a Soru:
Hangi aciklama daha yeterli ve mantiki? Ahmet'in ge¢ kalmasinda hangi
faktorler rol oynadi?




Olay: Kerem’in futbol takimi magi kRaybetti.
Senaryo 4:

Mag ® Aciklama 1 (Yetersiz): “Takim magi kaybetti ¢linkii

Maglubiyeti hakem kotuydu.”
® Acgiklama 2 (Yeterli): “Takim magi kaybetti ¢linkii
defans oyunculari iyi organize olamadi. Ayrica kaleci
de birkag onemli kurtarisi yapamadi. Bu yuzden rakip
takim daha fazla gol atti.”

n Soru:
Hangi aciklama daha yeterli? Kerem'in takimi neden gercekten kaybetmis
olabilir?

Olay: Can, arkadasi Mehmet’in dogum glinii partisine

gitmed.i.

Senaryo 5:
Dogum Giinii

Dartisi ® Aciklama 1 (Yetersiz): “Partiye gitmedim giinki gitmek

istemedim.”

® Aciklama 2 (Yeterli): “Partiye gitmedim ¢iinkii o giin
kendimi iyi hissetmiyordum. Ayrica ailemle baska bir
programimiz vard..”

n Soru:
Hangi aciklama daha yeterli ve durumu daha iyi agikliyor? Can gercekten neden
partiye gitmedi?
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2. Aciklamalarin Kiyaslanmasi
Ogrenciler gruplar halinde ya da bireysel olarak agiklamalari tartisir.
@ Hangi agiklamanin daha mantikli oldugunu ve nedenini belirtirler.
@ VYetersiz agiklamanin eksik oldugu noktalari incelerler.

@ VYeterli agciklamanin hangi ek bilgileri icerdigine karar verirler.

3. Sonuclarin Paylasilmasi

Her grup ya da ogrenci, hangi aciklamanin daha mantikli oldugunu ve
nedenini sinifla paylasir. Ogrenciler yetersiz aciklamalarda hangi bilgilerin
eksik oldugunu, yeterli agiklamalarda ise hangi detaylarin yer aldigini tartisir.

Etkinlik Sonu Tartisma Sorulan
@ VYetersiz bir agiklama neden yeterli degildir?
@ VYeterli agciklamada hangi ek bilgiler olmalidir?

@ Mantikli bir agiklama nasil yapilir ve hangi faktorler goz oniinde
bulundurulmalidir?

Sonug

Ogrencilere, olaylari ve durumlari aciklarken mantikli, detayli ve gerekceli
dustinmenin onemli oldugu hatirlatilir. Yetersiz agiklamalarda eksik kalan
noktalarin farkina varmak, daha dogru sonuglara ulagsmalarina yardimci
olacaktir.




ETKINLIK 40 : Miizede Kayip Tarihi Eser

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik, ogrencilerin karmasik aciklamalardan hangisinin yeterli
olduguna karar verebilmelerini saglayacaktir.

® Asagidaki sinif ici etkinlik Diisiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
EtRinlik 40 Miizede Kayip Tarihi Eser bolumd ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Gizemin Tanitilmasi

@ Kaybolan “Zumrut Ta¢” ve bes farkli dedektifin ¢cozum onerilerini iceren
hikaye okunur. Hikaye, ogrencilerin dikkatlerini odaklamalarina yardimci
olacak sekilde anlatilmalidir.

Bir gtin, miizenin en degerli eseri olan “Ziimriit Ta¢” gizemli bir sekilde
kayboldu. Miize miidiirii hemen bes dedektifi cagirdi: Dedektif Zeki, Dedektif
Duslinceli, Dedektif MeraRli, Dedektif Unutkan ve Dedektif Kafasikarisik.
Miidiir, glivenlik kRameralarinda hirsizin yiiziiniin maskeden dolayi
secilemedigini, cok hizli hareket ettigini ve 6zellikle sol elini kullandigini
soyledi. Ayrica olay aninda miizenin disinda kirmizi bir arabanin bekledigini,
alarm sisteminin de arizali oldugu i¢in devreye girmedigini aktardi. Bes
dedektif, bu bilgilerden yola ¢ikarak miize icinde ve cevresinde ipuglarini
incelemeye, her biri kendi tarziyla olayi ¢ozmeye koyuldu.

2. Dedektiflerin Teorilerinin incelenmesi

Ogrencilerin her bir dedektifin olay hakkindaki teorilerini sirayla okuduktan
sonra, duslincelerini degerlendirmesi ve hangi dedektifin ¢oziimuniin daha
mantikli oldugunu tartismalari istenir.

® Dedektif Zeki:

Hirsiz maskeyle yuziini kapatmis, ¢linku o aslinda bir ROBOT! Hizli hareketleri
robot oldugunun gostergesi, kirmizi arabadaki adam ise hirsizi uzaktan
kumanda ediyor olmali. Robotun solak olmasi ise programlama hatasi olabilir.
Ayrica alarm sistemi bozulmus, ¢unki robot bazi ses dalgalari yayarak sistemi
etkilemis olabilir.




® Dedektif Diisiinceli:

Guvenlik kamerasinda maskeli ve hizli bir hirsiz goriiyoruz, demek ki miizeyi
iyi biliyor. Kirmizi arabayi goren taniklar var, bu hirsizin kagis planini 6nceden
hazirladigini gosteriyor. Solak olmasi, hirsizin kimligini ¢ozmemize yardimci
olabilir. Ayrica alarm sisteminin bozulmasi da igeriden bir bilgi akisi oldugunu
dustnduriyor. Hirsiz eski bir calisan olabilir!

® Dedektif Merakl:

Taniklar kirmizi arabayi gordii. O zaman hirsizin bir su¢ ortagi olabilir. Ayrica
alarm sistemi bozulmus, demek ki hirsiz 6nceden buna hazirlikliyd.

® Dedektif Unutkan:

Hirsiz hizliydi ve mizeyi iyi biliyordu. Solak olmasi da hizli hareket etmeye
yardimci olabilir.

® Dedektif Kafakansik:

Hirsiz maskeyle yizini sakliyor cunki eserin buyili oldugu ve onu calan
kisinin ylizlinu gizlemesi gerektigi soyleniyor! Kirmizi arabada bir sihirbaz var ve
hirsiz ugabiliyor! Alarm sistemi de goriinmezlik kalkanindan dolayi ¢calismamis
olabilir!

3. Tartisma ve Sorular

Ogrencilere su sorular sorulur:

@ Hangi dedektifin ¢coziimu daha yeterli bir agiklama sunuyor? Neden?
@ Diger dedektiflerin agiklamalari neden yeterli degildi?

@ Sizce baska hangi teoriler gelistirilebilir?

4. Cikarimlar ve Sonuclar

5.

Ogrencilerin dedektiflerin analizlerini ve mantikli aciklamalarini sunmalarina
izin verilir. En sonunda, Dedektif Diisiinceli'nin ¢oziimiiniin dogru oldugu ve
dogru mantikli agiklama yapmanin 6nemi vurgulanir.

Kapanis

Etkinligi bitirirken ogrencilerin, mantikli ve ayrintili distinmenin nasil daha
iyi sonuclar verdigini anlamalari amaclanir. Ogrenciler hangi dedektifin
aciklamalarinin daha saglam temellere dayandigini tartisarak, neden bazi
aciklamalarin digerlerinden daha gecerli oldugunu 6grenmis olacaklar.

okul
ge’?g,im

programi




TEORIK TERIMLER VE
B GOZLEM TERIMLERI

Bilimsel calismalarda teorik terimler ve gozlem terimleri kullanilir. Teorik terim ile
gozlem terimi arasindaki ayrim, ele alinan konunun gozlenebilir olup olmamasina
baglidir. Gozlenemeyen, baska bir deyisle deney ve gozlemle dogrulanamayan veya
yanlislanamayan olgu ve durumlara iliskin terimler teorik terimdir. Molekiil, kiitle,
yer cekimi, elektromanyetik dalgalar, kuarklar gibi gozlenemeyen seyleri ifade
eden terimler teorik terim olarak adlandirlir. Ornegin, yere atilan bir cismin yere
dustiglini gozlemlemek miimkiindiir, ancak cismin yere diismesinin nedeni olan
yer ¢ekimi kuvveti gorilemez.

Gozlenebilir veya oOlciilebilir bir nesne, olay veya ozellige isaret eden terime
gozlem terimi adi verilir. Bunlar, duyular veya cesitli 6lgme araglari kullanilarak
tespit edilebilen duyusal varliklari ifade eder. Bu bakimdan duyusal ve bilimsel
arastirmalarin temelini olusturur. Basing, sicaklik, hacim, zaman, agirlik, boy, renk,
ses gibi terimler gozlenebildiginden gozlem terimleridir. Teorik terimler ve gozlem
terimleri, karmasik olaylarin daha kapsamli bir sekilde anlasilmasini saglamak icin
bilimsel arastirmalarda siklikla birlikte kullanilir.

Teoriler, olay ve olgularin hem gozlemlenen ozelliklerini hem de altta yatan
nedenlerini agiklamak icin teorik terimler ile gozlem terimlerini sistematik ve
tutarli bir sekilde birlestirir. Bunlar giinliik yasamda da goriiliir. Ornegin, insanlarin
sinav, trafik, is, iletisim vb. durumlarda hata yapmalarinin nedenlerini anlamak igin
“Heyecanlanan insanlar daha ¢ok hata yapar.” varsayimi olusturulsun. Bu durumda
heyecan ile neyin kastedildigini netlestirmek ve daha onemlisi bunun nasil
gozlemlenebilecegini belirlemek gerekir. Teorik olarak heyecan, yogun ve siddetli
olarak yasanan ve bireyde gerginlik yaratan duygudur. Bu duygu, kalp atislarinda
hizlanma, kaslarda gerilme, midede kasilma, agizda kuruluk, bogazda diiglimlenme,
nefesin daralmasi, asiri terleme, yiiziin kizarmasi gibi fizyolojik etkilere yol acar. Bu
etkiler, heyecan halinde ortaya ¢ikan ve gozlenebilen durumlardir.
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GIRIS ETKINLIGI A Bant Oyunu

ETKINLIK AKISI -
1. Renkli bir bant, sinifi ikiye bolecek sekilde yere yapistirilir.

2. Sinifin bir tarafi “teorik terimler”i, diger tarafi ise “gozlem terimler'ini temsil
eder.

3. Cocuklar bandin Ustiinde siralanir.
4. Ogretmen asagida yazili olan 6nermeleri tek tek soyler.
Onermeler:

Dunyanin sekli kiireye benzer.

Dunya katmanlardan olusur.

Turkiye’'nin en yiiksek dagi Agri Dagi'dir.

insanlar tarafindan lretilmis 1sik kaynaklarina yapay 1sik kaynaklari denir.
Maddenin kati, sivi, gaz olarak ti¢ hali vardir.

Bitkiler ve hayvanlar canli varliklardir.

Bitkiler canlidir.

Yesil yaprakli bitkiler fotosentez yapar.

Kahkaha atan 6grenciler mutludur.
Ayse giilimsuyor.
Elif mutludur.

5. Her onerme okundugunda cocuklar dustincelerine gore teorik terimler/gozlem
terimleri taraflarina gecer. Eger kararsiz olan ¢ocuklar varsa bandin lstiinde
durur. Her onerme belli bir siire kritik edilir. Eger fikri degisen birileri olursa yer
degistirebilir.

6. Bu etkinligin amaci 6grencileri gozlem terimleri ve teorik terimler konusuna
isindirmaktir.

1  Giris etkinlikleri arasinda bir se¢im yapilabilir.




GIRIS ETKINLIGI B

Gozlemleyebildiklerimizden misiniz?

ETKINLIK AKISI

1.

Ogrencilere asagidaki durumlar okunur ve gerekli aciklamalar yapilir. Sorulan
soru ile 0grencilerin gozlem terimleri ile teorik terimleri ayirt etmeleri beklenir.

Sinifta 6grencilere, “Arkadasiniz ..... cok zeRi. Beyni ¢ok glizel ¢alisiyor. Peki,
bunu gézlemleyebilir miyiz?” diye sorulur. Ogrencilerden cevaplar alinir.
Asagidaki agiklama yapilir:

“Mehmet’in zekasini dogrudan gozlemleyemeyiz. Ancak, onun zekasini nasil
anlayabiliriz?” sorusu sorularak ogrencilerin dikkati cekilir. Ogrencilerin,
Mehmet'in derslerdeki performansi, problem ¢ozme yetenekleri ve sinav
sonuglari gibi dolayli gostergeleri ornek vermeleri beklenir.

“

Sinifta ogrencilere, “.... arkadasiniz icin, ‘Cok fena, aklindan bir siri
yaramazlik gegiyor’dedigimde, yine ayni sekilde, aklini agip ne diisiindiiglinii
bilme sansim var mi?” sorusu sorulur. Ogrencilerden cevaplar alinir. “Bu
durumu nasil anlayabiliriz?” sorusunu sorarak ogrencilerinden davranislar,
sozler ve yiiz ifadeleri gibi dolayli gostergeleri ornek vermeleri beklenir.

Sinifta 6grencilere “Arkadasiniz ..... icin, ‘Cok hassas. icinde firtinalar Ropar
ama belli etmez’ diyorum. Simdi, ben bunlari nereden biliyorum?” diyerek
bir tartisma baslatili. Ogrencilerden, arkadaslarinin hassasiyetini nasil
anlayabileceklerine dair ornekler vermeleri istenir.

Ogrenciler,yazdiklar 6rneklerisinifla paylasir. Her bir drnegin gozlemlenebilir mi,
gozlemlenemez mi oldugunu tartisirlar. Gozlemlenebilir ve gozlemlenemeyen
kavramlar arasindaki farki pekistirmek icin ogrencilere rehberlik edilir.



okul
ge’?gim

program

ETKINLIK 41 : Terimleri Siniflandir

GENEL YONERGE

@ Bu etkinlik ogrencilerin teorik terimler ve gozlem terimlerini ayirt
edebilmelerini saglayacaktir.

® Asagidaki sinif ici etkinlik Diistiinme Becerileri Alistirma Kitabi’'nda yer alan
EtRinlik 41 Terimleri Siniflandir boliimi ile es zamanli olarak uygulanir.

ETKINLIK AKISI
1. Senaryo Okuma ve Sorular

® Ogrenciler, her iki senaryoyu sirasiyla okurlar. Her senaryoda gozlem
terimi ve teorik terimlerin nasil kullanildigini tespit etmeleri igin
yonlendirici sorular sorulur.

Senaryo 1: Merakli Gozlemler

Bir glin Ali, Ayse, Mert ve Zeynep bahgede toplandilar ve bilim insani

roliine biiriindiiler. Ellerinde bliyiitecler, not defterleri ve cok merak

ettikleri bir siirli soruyla etrafta dolaniyorlardi. Bir yandan da gozlem

yapip kesfetmeye calisiyorlardi. Birden Mert heyecanla bagirdi:
“Bakin! Cigeklerin yapraklari Ripkirmizi olmug!”

Ayse de hemen cevapladi:

“Bu, gigeklerin sonbahar geldigi icin kirmiziya dondiigiinii gosteriyor
olabilir mi acaba?”

Ali ise bir adim geri ceRilip biraz diistindii ve soyle dedi:

- “Bunu gozlerimizle gorebiliriz. Ama bilim insanlari sonbaharin
yapraklari nasil etkiledigini fotosentezin azalmasi seklinde aciklarlar.
Bunu gozlemlememiz ise miimkiin degil. Acaba bu dogru mu?”

Zeynep ise baska bir gozlemini paylasti:

“Bir sey daha fark ettim! Her seferinde yagmur yagdiginda toprak
mis gibi Rokuyor. Ama neden yagmur yagdiginda boyle kokuyor, bunu
gozlemleyemiyoruz.”

Bu konusmalar sirasinda ¢ocuklar, gézlemledikleri olaylarin arkasinda

yatan nedenleri ve bu nedenlerin gozlemlenip gozlemlenemeyecegini

anlamaya calistilar.




Senaryo 2: Uzay Gemisi Gorevi

Bir grup bilim insani, uzayda Resif yapmak icin ozel bir goreve secildi.

Bu gorevde, “Uzay Gemisi Z.” adini verdikleri bir uzay gemisi ile uzak bir

gezegene gitmeleri gerekiyordu. Gemide hem bilim insanlari hem de

robot asistanlari vardi. Bilim insanlarinin gorevi, gezegen hakkinda veri

toplamak ve arastirmalar yapmakti.

Uzay gemisi, gezegene ulastiginda ekip ¢calismaya basladi. Bir bilim

insani olan Ayse, gezegenin havasini analiz etti ve sunlari soyledi:

- Ayse: “Bu gezegenin atmosferinde yiiksek miktarda oksijen var.”
(Gozlem terimi: Oksijen seviyesini élcebiliyoruz.)

Sonra bir baska bilim insani olan Ali, gezegendeRi yasam izlerini aradi ve

sunlar belirtti:

- Ali: “Bu gezegende yasam olmasi muhtemel goriiniiyor ciinkii topragin
yapisi ¢ok verimli.” (Teorik terim: Yasamin var olup olmadigini heniiz
gozlemleyemiyoruz ama verimlilik buna isaret ediyor.)

Ogrenciler, bu hikayedeki gozlemlerle teorik aciklamalari ayirt edeceklerdir.

2. Gruplara Boliinme ve Tartigma

® Ogrenciler 4-5 kisilik gruplara ayrilir ve her grup, hikayelere dair asagidaki
sorulari tartisir.

Senaryo 1: Merakli Gozlemler

~ @ Soru 1: Cocuklarin bahgede cigeklerin kirmiziya dondugiinu tespit
etmeleri bir gozlem midir, teorik bir agiklama mi?

— @ Soru 2: “Fotosentezin azalmas!” bir gozlem terimi midir, yoksa teorik bir
terim midir? Neden?

— @ Soru 3: Yagmur yagdiktan sonra topragin glizel kokmasini
duyumsayabiliriz. Peki, bu kokuya neden olan seyi dogrudan
gozlemleyebilir miyiz? Yoksa bu teorik bir agiklama mi gerektirir?

—@ Soru 4: Mert’in heyecanlanmasi gozlem midir, yoksa duygusal bir durum
olarak teorik terimle mi agiklanir?

Senaryo 2: Uzay Gemisi Gorevi

@ Soru 1: Ayse’nin “Bu gezegenin atmosferinde yliksek miktarda oksijen
[ var.” ifadesi gozlem midir, yoksa teorik agiklama mi?

@ Soru 2: Ali'nin “Bu gezegende yasam olmasi muhtemel goriinuyor ¢uinku
topragin yapisi ¢cok verimli.” agiklamasi gozlem terimi midir, yoksa teorik
terim mi? Neden?
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3. Sinif ici Paylagim

@ Her grup, tartistiklari sorulara verdikleri cevaplari sinifla paylasir.

Ogrenciler, gozlem ve teorik aciklama arasindaki farklari daha iyi
anlamaya calisirlar.

4. Ozetve Degerlendirme

Ogrencilerden, gozlem ve teorik aciklama arasindaki farklari kendi
cimleleriyle ozetlemeleri istenir.

Ogrencilere, bilimsel kesiflerde bu iki terimin ne kadar 6nemli oldugu
anlatilir.
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