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Merhaba Diisiince Kasifi!

Bu kitap, seni, dusunmenin kivriml dunyasinda bir
yolculuga cikaracak! Ama merak etme, bu yolculuk
hic sikici olmayacak. Aksine her sayfada yeni bir
kesif yapacak, zihnini gelistirecek ve dusundukce
kendini daha iyi anlayacaksin.

Diistinmek neden bu kadar 6nemli biliyor

musun? Canku diasinmek, dinyayr anlamanin

ve onu daha guzel bir yer haline getirmenin ilk
adimidir. Bir problemle karsilastiginda ¢ozim
bulmak, yeni fikirler uretmek, kendini ve baskalarini
anlamak... iste bunlarin hepsi diistinmekle baslar.
Bu kitap sana dusunmenin en temelinden
baglayarak adim adim ilerlemeyi 6gretecek.
Nasil mi? itk olarak duisiincenin kaynaklarina
bakacagiz: Duyularimiz bize dlnyayi gosterir, hayal
gucumuz yeni yollar acar, hafizamiz gecmisteki
bilgileri cagirir. Tum bunlar, diisinmenin yapi
taslandir!

Sonra birlikte kavramlari inceleyecegiz.
Kavramlar, dusuncenin kelimeleridir. Ardindan

bu kavramlari birlestirip 6nermeler kuracagiz.

Peki, bir onerme yeter mi? Tabii ki hayir! Onlari

bir araya getirip argumanlar olusturacagiz ve akil
ylaritmenin nasil isledigini kesfedecegiz.




Ve isler daha da eglenceli hale gelecek!
Cikarimlar yapmayi, dogru ile yanlisi ayirt

etmeyi, karsimiza cikan problemlere yaratici

coziimler bulmayi ve en 6nemlisi karar vermeyi

ogrenecegiz. Bu siirecte zihnindeki pencereler birer birer
acilacak, dinyaya bambaska gozlerle bakmaya baslayacaksin!

Buda yetmez! Yolculugun sonunda elestirel diisiincenin

gucunu kesfedeceksin. Yanlis akil yurutmeleri fark etmek,
dogru sorulari sormak ve en etkili cozimleri gelistirmek senin
icin cocuk oyuncagi olacak. Ve tim bunlari yaparken hem

eglenecek hem de distnce kaslarini gliclendireceksin!

- ®

Unutma, distinmek bir
beceridir ve her alistirma seni
bir adim daha ileri tasir. Bu kitap
boyunca, tipki bir bulmacayi ¢ozer gibi
zihnini kesfedecek, dusunmenin farkl
katmanlarini 6greneceksin. Kendi zihninin
rehberi olurken hayata dair yepyeni bir bakis
acisi kazanacaksin.
Hazirsan, dusunce dunyasinin kapilarini
aralamaya baslayalim! Unutma, sen dusundukce
dunya degisir!
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Problem Coziicii Kahramanlar!

Bu unitede sizleri buyuk bir macera bekliyor: problemleri
kesfetmek, analiz etmek ve cozmek! Her bir adimda, problem

cozmenin inceliklerini 6grenmeye hazir olun. Simdi, neler

yapacagimizi daha yakindan kesfedelim:

Problem Var mi? Arastir!

itk gérevimiz, karsimiza cikan durumlarda bir problem olup
olmadigini anlamak. Acaba her sey yolunda mi, yoksa
gorunenden fazlasi mi var? Dedektif gozluklerinizi takin ve
ipuclarini toplayin!

Problemle Yiizles!

Bir problem bulduysaniz korkmayin! Bu asamada, problemle
yuzlesecek ve onun ustesinden gelmek icin ilk adimi atacaksiniz.
Cesaretiniz ve kararliiginiz bu yolculugun en 6nemli parcalari

olacak.
Derinlemesine Analiz Et!

Simdi, problemi daha yakindan tanima zamani. Problemin kok
nedenlerini kesfetmek icin derinlere inmeniz gerekiyor. Asil
sorun ne? Bu sorunun yanitini buldugunuzda buyuk bir ilerleme
kaydedeceksiniz.

NS
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Coziim Firtinasi!

Sorunu iyice anladiktan sonra sira cozum onerileri
gelistirmeye geliyor. Beyin firtinasi, alti sapkali dusunme,
kilcik diyagrami ya da zihin haritasi gibi yontemlerle etkili
cozumler ureteceksiniz. Birlikte dusunmenin gucuyle en

etkili cozumleri bulabilirsiniz!

Karar Ver!

Son asamada, gelistirdiginiz ¢ozim onerilerinden en etkili
olanina karar vereceksiniz. Bu surecte, firsat maliyetlerini,
belirsizlikleri ve hatta ahlaki ikilemleri goz onunde
bulundurmaniz gerekecek. Zorlayici ama bir o kadar

heyecan verici bir adim!

Bu yolculukta her adim, dusunme becerilerinizi
guclendirecek ve size problemleri cozmenin ne kadar
eglenceli ve ogretici oldugunu gosterecek. Haydi, problem
cozucu kahramanlar is basina!
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ETKINLiK 42: Problem Ustasi

Bugun senden problem ustasi olmani bekliyoruz. Karsina cikan
senaryolar dikkatle inceleyecek, “Bu gercekten bir problem
mi, degil mi?” diye diistineceksin. Kimi zaman karsina ¢ézilmesi
gereken gercek sorunlar cikacak, kimi zaman da her sey yolunda
oldugu halde “Bu bir problem mi?” diye sorgulaman gerekecek.

Unutma, problemlere farkh agilardan bakmak, onlari
anlamanin ve ¢ozmenin ilk adimidir. Simdi zihnini ag,
cesurca fikirlerini paylas ve bu eglenceli etkinligin

tadini gikar!
Hazirsan, haydi baglayalim! v

Ali'nin dogum gunu
partisinde buyuk bir pasta
var. Herkes pastayi cok
seviyor ve pastanin tadi
harika!

Bu bir problem mi?

Evet Hayir

NS
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———— Senaryo 2:

et Senaryo 3:
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Okul kutuphanesinde
kitaplarin cogu kaybolmus
ve raflar neredeyse bos.
Ogrenciler aradiklari
kitaplari bulamiyor.

Bu bir problem mi?

Evet Hayir

Sinifca piknige gitmek
icin guzel bir gun secilmis
ve herkes heyecanla
hazirlanmis. Piknik alani
oldukca genis ve herkes
cok mutlu.

Bu bir problem mi?

Evet Hayir
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Senaryo 4: Futbol Maci —_——

Okul futbol macinda,
takimin bir oyuncusu
yaralandi ve oyuna devam
edemiyor. Takim eksik
kaldigi icin zorluk cekiyor.

Bu bir problem mi?

Evet Hayir

———— Senaryo 5: Parktaki Salincak ——~——

—

Parkta cocuklarin oynadigi
bir salincak var. Salincak
saglam ve herkes sirayla
sallaniyor.

Bu bir problem mi?

Evet Hayir

N7
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Simdi Kendi Senaryolarini
Degerlendir:

Senaryom 1:

Bu bir problem mi?

Evet Hayir

Senaryom 2:

Bu bir problem mi?

Evet Hayir

NUZS
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Sevgili Zaman Yolcusu!

Gorevin,

NS
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Bu durumda bir
problem var mi?
Askerlerin moralinin
yuksek olmasi bir
problem mi?

Bu durumda bir problem

var mi? Engeller
karsisinda Osmanli
@ ordusu nasil bir strateji
gelistirebilir?

NUZS
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Bu durumda bir
problem var mi?

.: Eserin begenilmesi
bir problem mi?

Bu durumda bir
problem var mi? Eksik

kalan harita nasil
tamamlanabilir?

NS
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Bu durumda bir
, problem var mi?
Defterin bulunmasi

gerekli mi?

Bu durumda bir
problem var mi?
Hoca'nin bu sekilde
oturmasi bir sorun mu?




ETKINLIK 44: Problem Kasifleri is Basinda

Bugtin hep birlikte birer “Problem Kasifi” olacagiz!
Biliyor musun, diinyanin en ilging sorunlarini gozmek
icin cok dikkatli bir gézlemci olman ve olaylarin
arkasindaki gizli nedenleri kesfetmen gerekiyor.

Herkes yuzeyde gorunen
problemleri fark edebilir,

ama sadece problem kasifleri
olaylarin derinlerine inebilir ve
asil nedenleri ortaya cikarabilir.

Bugun seninle Kral Sakir,
Rafadan Tayfa ve Niloya

gibi sevdigimiz karakterlerin
karsilastiQi ilginc durumlari
inceleyeceqiz. Onlara yardim
etmek icin problem kasifi alet
cantamizdan faydalanacagiz.

Haydi baslayalim ve onlarin
sorunlarini gozelim!
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Sakir ve
arkadaslari,
mahallede buyuk diye
balon festivaline .
o dusundd.

katilmak icin Yeni bir
heyecanla sabah

pompa aldi,
erkenden bir .

ama yine
araya geldiler.

ayni sorun
Festivalde

yasandi. O

herkes rengarenk
balonlar almak istiyordu. Sakir
de cok guzel balonlar ald ve

zaman Sakir, “Acaba balonlar
ne kadar eski?” diye sormaya
basladl. Birkac tane balonun

arkadaslarina gostermek icin
onlari sisirmeye basladl. Ancak
balonlardan bazilari hemen
patladi, bazilari ise cok az sisti.
“Bu pompa bozulmus olabilir.”

j KokProblem: |y

eski oldugunu fark etti.
“Belki de eski balonlar
hava tutamiyor.” diye
dusundu. Anladilar ki,

= e s e e e - e e e e s sz e s
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—_— v DUruim2: —m—m—m———

Son zamanlarda mahallede sik

sik elektrik kesintileri oluyordu.
Rafadan Tayfa bu durumu
arastirmak icin bir araya geldi. Her
gun ayni saatte, aksam yediden
sonra elektrikler kesiliyordu. itk
basta Tayfa, bunun normal bir
durum oldugunu disiindi. Ancak,
kesintiler her giin devam edince

arastirmaya karar verdiler.

Mert, “Bunun bir diizeni var
gibi. Neden siirekli ayni saatte
oluyor?” diye sordu. “Belki
sebeke fazla yiikleniyor, cok
fazla insan ayni anda elektrik
kullaniyor.”

@ — v

Bunun lzerine, mahalledeki
elektrik kullanma aliskanliklarini
incelediler.

Ornedin, Cemil’in evinde stirekli
TV acikti, Zehra’nin evinde ¢ok
fazla elektrikli alet kullaniliyordu.
Ama isin garibi, bazi evler hig
kesinti yasamiyordu.

Sevim, “Acaba elektrik
kesintileri her evde yasaniyor
mu?” diye sordu.




Bir aksam, Tayfa bu durumu Ardindan Tayfa, elektrik hatlarini
gozlemlemek icin saatlerce kontrol etmeye karar verdi. Her
bekledi. Mahalledeki bazi sokakta farkli elektrik hatlari
sokaklarda elektriklerin kesildigini, kullaniliyordu. Ayrica bir sokakta
bazi sokaklardaysa hic kesinti yeni direkler vard,
yasanmadigini fark ettiler. Mert,
“Bazi sokaklarda elektrik
gitmiyor, bazi sokaklarda
ise saatlerce kesiliyor,”
diye disindd. “Bu
neden boyle oluyor?”

diger sokakta ise

eski, pasli direkler.
Tayfa, direklerin

her sokakta farkli
oldugunu gordu. Elektrik
kesintilerinin nedeni
eski elektrik hatlari

Tayfa, elektrik S
olabilir miydi?

kesilen sokakta
buylk bir agac Bunu test etmek icin eski
ve yeni elektrik hatlarinin

oldugu bolgeleri gézlemlediler.

oldugunu fark etti. Agac
dallari elektrik tellerine
cok yakind.. “Belki Ama isler karisiyordu, clinkU
de agaglar telleri bazi yeni direklerde de elektrik
kesiyor!” diye kesintileri vardi! “Bunlar yeni,
dustindler. Ama ama yine de kesiliyor,” dedi
bir sire sonra, ayni sokakta baska Hayri, saskin bir sekilde.

bir agac olmadigi halde elektrikler
yine kesildi. “Agae¢larin buna

etkisi yok.” dedi Akin.

Bir sabah, Tayfa yolda yurirken
mahalledeki trafolara da dikkat

\.\ll-/_.
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etti. Bazi trafolar oldukca eski

ve kotu durumdaydi. Birinde
paslar gortintyordu, digerinde ise
kablolar gevsekti. "Elektriklerin
kesilmesine belki de bunlar
sebep oluyordur.”" diye
dusunduler. Evet elektrik kesintisi
yasayan evlerin tumu bu eski
trafolara bagliydi. Ama bunun
yaninda bazi eski trafo ve hatlarin
oldugu yerlerde kesinti olmadigini
gozlemlediklerinde yaptiklari
arastirmayi derinlestirmeye

karar verdiler. Elektriklerin
kesildigi ve kesilmedigi sokaklari
incelediklerinde, elektrik
kesintilerinin yogun oldugu

Kok Problem: 5
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sokaklardaki evlerde daha fazla
elektrikli cihaz oldugunu gorddiler.
Ev sinema sistemi, 3D yazici,
elektrikli jakuzi, akvaryum isiticisi
ve aydinlatmasi gibi...

Mahallede, bazi evlerde asiri
elektrikli cihaz kullanimi, sebekeye
cok buyuk bir yuk bindiriyordu.

Bu da sebekenin zaman zaman
dayanamamasina neden
oluyordu..

Sonunda Tayfa, elektrik
kesintilerinin nedeninin sadece
eski altyapidan degil, ayni
zamanda bazi evlerde cok
fazla cihazin calistirilmasindan
kaynaklandigini fark etti. Yani,

~
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e DUrnim 3 e e e,

Niloya, bahcesinde meyve sebze
yetistirmeyi cok seviyordu. Annesi
ona birkac¢ paket tohum verd.
Niloya, heyecanla bu tohumlari
toprada ekmeye baslad. ilk
gunlerde, toprak cok kurumustu,
bu ylzden her sabah erkenden
kalkip bahcesini sulamaya karar
verdi. “Bitkilerim biiyiiyecek!”
diye dusundu. Niloya her sabah
sabirsizlikla bakiyor, cok az
gelisme gortyordu.“Belki de
yeterince su vermiyorum.”

diye dusundu. O yuzden her

gln biraz daha fazla su vermeye
basladi. Fakat, bir gtin baktiginda
bahcedeki diger bitkilerin de
sararmaya basladigini gérdu. “Bu
ne? Neden soluyorlar?” diye
endiselendi.

NUZS
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Niloya, bir hafta boyunca
bitkilerine daha fazla su
verdi, ama sorun hala devam
ediyordu. Hatta bazi bitkiler
tamamen solmustu. Niloya,

bu durumu annesine anlatti.
Annesi, “Topragini kontrol
etmelisin,” dedi. Niloya hemen
bahcesindeki topraga bakmaya
basladi. Topraginin bazi yerlerinde
yabani otlarin buyudugunu fark
etti. “Bunlar bitkilerimi
engelliyor olabilir,”
diye dusundu. Ama
birden, baska bir sey
dikkatini cekti. Bahcenin
birkosesinde, suyun fazla

oldugu icin topragin biraz camur
gibi oldugunu fark etti. “Belki
de ¢ok fazla su veriyorum, bu



yiizden bitkilerim ¢iiriiyordur.”
diye dusundd.

Niloya, ilk olarak yabani otlari
temizlemeye karar verdi. Ama o
sirada aklina baska bir sey daha
geldi. Birkac gun once, biraz
fazla glnesin vurdugu,
topraginin oldukca

kurumus oldugu bir guint
hatirlad. “Belki de suyu
¢ok az verip topragin da
kurumasina izin verdim.
Simdi her sey ¢cok

karistl.” dedi. Bu kadar
karisik bir durumda Niloya’nin

dogru ¢coziimu bulmasi cok zordu.

enstit( @
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Bir gtin annesi, Niloya'’nin
bahcesine geldi ve “Bir bitkinin
biiyiiyebilmesiicin sadece su
degil, toprak, giines 151g1 ve
havanin uygun olmasi gerekir.
Yabani otlari temizledikten
sonra topragi dogru sekilde
sulamanin da cok onemli
oldugunu unutmamalisin,”
dedi. Niloya sonunda anladi
ki bitkileri hem yeterince
sulamamak hem de fazla
sulamak bitkilerin gelisimini
engellemisti.

Niloya, annesinin soylediklerini
hatirlayarak soyle karar verdi:

4
<

-l

j Kok Problem: g
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ETKINLiK 45: Uzayh ile fletisim

Bir gun okulunuzun bahcgesinde yururken gokyuzunden gelen
parlak bir 1sik goruyorsunuz. Merakla 1sigin diistigi yone dogru
kosuyorsunuz ve karsinizda bir uzayli!

Bu uzayli sizinle konusmak Hadi baslayalim!

istiyor ama dilinizi
bilmiyor. Goreviniz,

Birlikte ¢alisarak, uzayhyla
nasil iletisim kuracagimizi

uzayliyla iletisim kurmanin bulacak ve belki de

bir yolunu bulmak ve onun (J d”’?y‘{y' kurtaracak fikirler
o gelistireceqiz.

niyetini anlamaktir. J

Hikaye:

Okulunun bahgesine bir giin gokytziinden parlak bir isik diser.
Yaklastiginda bunun bir uzay gemisi oldugunu fark edersin! Kapis
agllir ve iginden ilging gorindsli bir uzayll ¢ikar. Uzayli, seninle
konusmak istedigini beden diliyle ifade eder. Ancak ortada blyiik
bir problem var: O senin dilini anlamiyor, sen de onun dilini!

Sinif arkadaslarinla birlikte uzaylyla iletisim
kurmak ve onun niyetini 6grenmek igin bir

plan yapmalisin. Uzaylinin buraya gelmesinin
nedeni ne olabilir? Burada bize iyilik yapmak

icin mi bulunuyor, yoksa tehlikeli bir amaci mi
var? Belki de sana 6nemli bir mesaj iletmek istiyor!

U2
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Bu gizemi cézmek icin Alti Sapkali Distinme
Teknigini kullanacaksin. Hangi yontem uzayliyla
iletisim kurmak icin en etkili olur?

Gorev Adimlarr:

Ej Her grup, bir dusunme sapkasini temsil edecek. Her grup,
temsil ettigi dusunme sapkasina gore sorulari yanitlayacak
ve tartismaya o sapkanin bakis acisiyla katkida bulunacak.

Mavi Sapka
Beyaz §aPka Tidm bu sureci nasil planliyor ve
Elinizde hangi organize ediyorsunuz?
bilgiler var? Neyi
bilmiyoruz? sari sapka
Uzayliyla iletisim Siyah $apka

k.ur.manln ne Hangi olumsuz
gibi faydalari
O durumlarla
oldugunu karsilasabilirsiniz?
dusunuyorsunuz? arsttasabiirsiniz:
$ : Bu riskleri nasil

degerlendiriyorsunuz?,
Yesil Sapka

iletisim kurmak
icin ne gibi

yaratici fikirler Uzayliyi goriince ne hissediyorsunuz?
gelistiriyorsunuz? Bu duygulari nasil yonetiyorsunuz?

[:j Grup olarak fikirlerinizi olusturun ve asagiya yazin.

NUZS
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] En etkili ¢6ziim 6nerilerinizi sinifa sunarak diger gruplarin da
goruslerini alin.

| Tum 6nerileri dederlendirerek uzayliyla iletisim icin en iyi

yolu secin.

[:] Gozum onerinizi uygularsaniz basariya ulasir miydiniz?
Alternatif bir yol gelistirmeniz gerekir mi?

\.\ll-/_.
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Haydi hep birlikte diistinelim: Bir sabah teneffiis zili gallyor\
ve koridora kosuyorsunuz. Bir bakiyorsunuz ki midiir size
harika bir siirpriz yapmis! Yepyeni bir masa tenisi masasi
kurulmus ve yaninda raketler ve top duruyor. Ne biiyiik bir
heyecan, degil mi? Ama bir sorun var. Oynamak isteyen ¢cok
kisi var ve herkes bir sekilde ilk sirada olmayi istiyor.

Peki, siz olsaydiniz bu durumu nasil ¢ozerdiniz?

J

Problemi Fark Etme |[=

N
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Problemle Yiizlesme Q '%’_q Problemi Coziimleme

NUZS
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@ Problemi Daraltma |§§ g6ziim Onerileri
N Gelistirme

\

Coziim Yoluna Karar
Verme

SonuglariDegerlendirme/
Denetleme

\\

A
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ETKINLIK 47: Misir Piramitlerinde
Yasanan Problemler

Buglinku etkinligimizde zamanda yolculuk yapacagiz! Seni bir
zaman makinesine bindirdik ve Misir piramitlerinin insa edildigi
doneme gonderdik. Piramitlerin yapiminda buyuk sorunlar ortaya
ctkmis ve sen bu ekibin en zeki uyelerinden biri olarak ¢cozum
bulmak zorundasin. Ama dikkat! O donemde teknoloji sinirli,
sadece o donemin malzemelerini kullanabilirsin. Simdi, yaratici
fikirler gelistirme zamani! Sen olsaydin bu problemleri nasil

cozerdin?

O donemin sartlarini goz onunde bulundurmayi unutma.
iste o doneme dair birkag ipucu:

NUZS
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A SORUN 1: Agir tas bloklarin yukar: tasinmasi

Yaratici Fikir: "Spiral Rampa" | Yaratici Fikir: “Makarah

Kaldirag Sistemi”
— Piramidin etrafina sarilan

bir spiral rampa insa edilir. — Piramidin uzerine bir
Bu rampa, taslarin daha kaldirag yerlestirilerek,
yavas, ama surekli yukariya tas bloklar, makaralar ve
cikmasini saglar. Rampaya halatlarla yukari cekilir.
eklenen ara dinlenme Boylece is gucunden
alanlari ile isciler enerji tasarruf saglanir.

tasarrufu yapabilir.

Peki senin ¢oziimiin nedir?

NS
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A SORUN 2: Kumla agir taslarin tasinmasi

Yaratici Fikir: ¢“Su Yolu
Kullanim”?

— Kumun uzerine hafif
su dokulerek taslarin
suruklenmesi daha kolay
hale gelir. Kumun tzerine
dokulen su, kaymayi
artirarak taslarin daha az
guc harcanarak hareket
etmesine yardimci olur.

Yaratici Fikir: “Kayar
Kizaklar”

— Tas bloklar, altlarina
yerlestirilen buyuk
kizaklarla cekilir. Bu
kizaklar kayganlastirici yag
veya balmumu ile kaplanir,
boylece taslar daha az
surtunme ile hareket eder.

/
Peki senin ¢oziimiin nedir?

NS
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A SORUN 3: Piramidin tepesine su ve yiyecek

tasinmasi

Yaratici Fikir: “Gikrikl ikmal
Sistemi”

— Piramidin tepesine
cikriklarla yiyecek ve su
tasinir. Buyuk sepetler
kullanilarak iscilerin ihtiyaci
olan malzemeler daha az
caba ile ulastinlabilir.

Yaratici Fikir: “Havadan
Tedarik: Ucurtma Tasima”

Dev ucurtmalar veya hava
balonlari ile hafif malzemeler
ve yiyecekler yukariya
tasinabilir. Bu yontem,
yuksek noktalara malzeme
ulastirmayi kolaylastirir.

Peki senin ¢oziimiin nedir?

NUZS
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A SORUN 4: Piramit ingasinda hata payinin gok

yiiksek olmasi

Yaratici Fikir: “Golge Olgiim
Teknigi”

— Insa sirasinda, tas bloklarin
dogru yerlestirilmesi icin
gunes isigini kullanarak
golgeler olculur. Boylece
her blokun dogru aciyla
yerlestirildiginden emin

olunur.

Yaratici Fikir:
“Matematiksel Modelleme”’

— Matematik ve geometri
kullanilarak piramidin
tum yapisi onceden kucguk
modellerle planlanir ve
insa sureci buna gore

duzenlenir.

G \ \
L)
Peki senin ¢éziimiin nedir? J 0,
i
\
o s— )
INUZS
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A SORUN 5: Hava kosullarindan etkilenme

kvw

Yaratici Fikir: “Riizgarve Yaratici Fikir: “Mevsimlere

Giines Kalkanlan” Gore insaat Planlama”

— Insaat suirecini — Insa takvimi, yazin golge
hizlandirmak ve iscileri alanlar yaratmak ve kisin
korumak icin tas bloklarin soguk havadan korunmak
uzerini orten gecici tenteler icin mevsimlere uygun
yapilir. Bu tenteler, gunesin sekilde ayarlanir.

asiriisisini ve riizgarin
etkisini azaltir.

Peki senin ¢oziimiin nedir?

NUZS
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ETKINLIK 48: Azalan Yasam Kaynaklar

Bugiin gok 6nemli bir sorumlulugumuz var! Diinyanin

en degerli hazinelerinden biri olan yasam kaynaklarimizi
kurtarmak icin bilim insanlari gibi ¢alisacagiz.

Bu biiyiik sorunu ¢ozmek icin nedenlerini kesfetmeye
hazir misin? Her bir neden, ¢oziimiin bir pargcasini agiga
¢tkaracak!

Bu siirecte asagida yer alan kilgik diyagrami bize yardimei
olacak. Unutma, temel problemimiz azalan yasam
kaynaklari! Her bir kilgik daha derine inerek, bu problemin
altinda neler yatiyor, bize gosterecek.

J

AZALAN YASAM KAYNAKLARI
Alt Neden: Alt Neden:
Alt Neden: Alt Neden:
I Alt Neden: Alt Neden:
Alt Neden: Alt Neden:

N
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ETKINLIK 49: Haydi Sirala!

Haydi birlikte bir hayal kuralim!

~

Hepimizin éniinde bir tablet var. Bu tabletleri kullanirken
hepimizin farkl aliskanlklari ve tercihleri olabilir, degil
mi? Peki, bu aliskanliklarin hangisi daha dogru, hangisi
bizi daha mutlu ve faydali biri yapar? Bugiin, bu sorunun
cevabini birlikte bulmaya ¢alisacagiz. En dogru olan nasil
belirlenir? Hangi ol¢iitleri kullanmaliyiz?
Gruplar hdlinde ¢alisacaksiniz ve asagida yer alan
onermeleri kendi olgiitlerinize gore en dogrudan en az
dogru olana gére siralayacaksiniz. Sonrasinda sizin

“ = segtiginiz temsilciler fikirlerinizi anlatacak. Bakalim, en
tutarh siralamayi hangi grup yapacak?

J

Siralamaniz Gereken Onermeler:

Tablette hic oyun Her glin tablette Tablette egitim Ayda bir tablette
oynamamak oyun oynamak oyunlari oynamak istedigimizi

oynamak/izlemek

Tablette sadece Her glin Gizli gizli
odev yapmak buyuUklerimizin izni olabildigince cok
oldugu oyunlar tablette oyun
oynamak/izlemek oynamak

N
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EnDogru

En Az Dogru

-

Oliitiiniiz:
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ETKINLIK 50: Aslan ve Enerji Sorunu

Aslan ¢izgi filmini daha dnce hig izledin mi?

F N
Bu ¢izgi filmde ana karakter olan Aslan kii¢iik bir mucittir.
Her boliimde arkadaslarn Zeynep, Mehmet ve dedesi ile
maceralara atilir. Ders esnasinda Aslan’dan bir boliim
izleyeceksiniz. Devaminda ise sizi yeni bir macera

bekliyor olacak.

Bugiin, Aslan’in hikdyesindeki kahramanlar sizsiniz!

Aslan’in insansiz Hava Aracr’ni (IHA) ugurmak igin

bir ¢oziim bulmasi gerekiyor ve sizin yardiminiza

ihtiyaci var. Grup olarak en iyi ¢6ziimii bulacak ve Aslan’a yol

gostereceksiniz. Simdi enerjinizi toplayin, ekip ruhunuzu ortaya
koyun ve en iyi karari bulmak i¢in ¢alismaya baslayin!

Asagidaki adimlari

izleyin ve en iyi ¢o6ziimii sunun! "“-\
4 X

Nz
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1 Problemleri tanimlayin.

3 Sunulan segenekleri tartisin ve
not alin.

Agirhik, maliyet ve verimlilik gibi
kriterlere gore karsilagtirma yapin.

2 Hedefinizibelirleyin: insansiz

Hava Araci’mi (iHA) en uzun siire
ucurabilecek ¢oziimii bulun.

4 Her segcenegin avantaj ve
dezavantajlarini siralayin.

Eniyi ¢oziimii segin ve kararinizi

gerekgelendirin.

iste Son Soru!

Bugiin karar verme siirecini birlikte deneyimledik. Sizce boyle bir
stireg, giinliik hayatta hangi durumlarda bize yardimci olabilir?
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ETKINLIK 51: Alternatiflerin izinde

Buglin bazi ilging kararlar verecegiz. Ancak her kararin

bir bedeli oldugunu ve bazen verdigimiz kararlarin yerine
baska seylerden vazgecmek zorunda kalacagimizi unutma.
Buna firsat maliyeti denir.

Mesela, bir arkadasinla sinemaya gitmeye karar verdiniz,
ama bu sirada bir baska arkadasin dogum guini partisi
duzenliyor. Sinemayi secersen dogum gunu partisini
kacirmis olursun. Iste bu, senin kararinin firsat maliyetidir.

~

Simdi asagidaki senaryolari oku ve
firsat maliyetini de diistinerek sorulari
yanitla. Unutma, hangi karari verirsen
ver, mutlaka bunun gerekgesini
sunmalisin!

J
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Senaryo 1:

Ali, harghgini biriktirerek bir sihirli tilsim almak ister. Bu
tilsim, onu hayalindeki biiyiilii evrene gétiirme vaadinde
bulunur. Ancak tam bu sirada, sinif arkadaslari bir okul
kampina katilacaklarini ve Ali'nin de gelmesini istediklerini
soyler. Ali, bir karar vermelidir: Har¢hgini sihirli tilsima mi
harcasin, yoksa kamp (icreti icin mi kullansin?

SORULAR:

Eger Ali, sihirli tilsimi
, alirsa ne kazanir, kamp
firsatini kacirdigi icin

nelerden vazgecer?

N
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Kampi secerse, buyulu
? evrenle tanisma sansini
® kaybetmenin onun icin
anlami ne olabilir?
Sizin oneriniz ne
olurdu ve neden?
®
NS
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Senaryo 2:

Zeynep, uzun zamandir istedigi bir oyun konsolu
icin yeterli parayi biriktirmistir. Ancak babasi ona
bir 6neride bulunur. Bu parayla bir kodlama kursuna
katilabilir ve gelecekte oyun yapmayi dgrenebilir.
Zeynep, bir karar vermelidir: Oyun konsolunu mu
almali, yoksa kodlama kursuna katilarak gelecekte
oyun yapmayi mi tercih etmeli?

SORULAR:

Oyun konsolunu simdi
almanin Zeynep icin ne
gibi faydalari olabilir?

N
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Kodlama kursuna
katilmanin uzun vadeli
faydalari neler olabilir?

Zeynep hangi secimi
yaparsa, daha fazla
firsat maliyetine
katlanmis olur?

Nz
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Senaryo 3:

Arkadaslarina Biiyiik bir
hediye vermek teleskop almak

Kaan, sinif arkadaslarina dogum giiniinde hediye
vermek igin tiim birikimini harcamaya karar verir.
Ancak annesi, bu birikimi biiyiik bir teleskop almak igin
kullanabilecegini hatirlatir. Kaan, arkadaslarint mutlu
etmek ile uzay1 daha yakindan gézlemleme firsati
arasinda kararsiz kalir.

SORULAR:

Kaan arkadaslarina
hediye vermeyi secerse,
7 bundan ne kazanir?
@ Teleskop firsatini kagirdigi
icin nelerden vazgecer?

\.\ll-/_.
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Teleskop almay: tercih
ederse, arkadaslariyla
ilgili hangi firsatlan
kacirabilir?

Siz olsaniz Kaan'in
yerinde ne yapardiniz
ve neden?

A
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Senaryo 4:

—_— -~ N
Harika bir Efsanevi bir
spor ayakkabi macera parki
turu

]
|}
i

Y v

So [

S ’l
--“

Ece, bir video oyunu turnuvasi kazandiginda od(il
olarak bir miktar hediye ¢eki alir. Gekle harika bir spor
ayakkabi alabilir ya da arkadaslariyla efsanevi bir
macera parki turuna katilabilir. Ancak ikisi arasinda
karar vermesi gerekmektedir.

SORULAR:

Spor ayakkabi almayi

secerse, Ece ne kazanir?
Macera turunu kacirdigi
icin nelerden vazgecer?

NUZS
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Macera turuna gitmeyi

, secerse, uzun vadeli
@

ne gibi etkilerle
karsilasabilir?

karar ne olurdu?

? Ece icin en mantikli
®

NS
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Senaryo 5:

NN (S a Y

Devasa bir Omiir boyu
ejderha yumurtasi cikolata

AV 4

Mert ve Esra, fantastik bir diinyada bir gérevdeyken
iki secenekle karsilasir: Devasa bir ejderha yumurtasi
bulup onun koruyucusu olmak ya da onlar 5mdir boyu

cikolata ile besleyecek bir ¢ikolata fabrikasi insa
etmek. Ancak ikisini birden yapacak vakitleri yoktur.

SORULAR:

Ejderha yumurtasini
secmenin avantajlan
ve dezavantajlari neler
olabilir?

NS
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Cikolata fabrikasini
secmenin uzun vadeli
firsatlan ne olabilir?

Bu ikili sizce hangi
karari vermeli ve
neden?

enstit( @
sosyal @
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ETKiINLiK 52: Uzak Gelecegin
Sekillenmesi: Karar Al ve Yonlendir

Gelecegin liderleri ve karar vericilerinden biri olabilirsin! Simdi
seni uzak gelecege gétiirliyoruz. insanlik, c6zmesi gereken biyik
sorunlarla karsi karsiya ve sen bu zorlu gorevde anahtar rol
oynayacaksin. Verecegin kararlar sadece bugunu degil, yluzlerce
yil sonrasini da sekillendirecek.

Haydi, hayal giiciinii ve mantigini birlestir!

Asaqgidaki senaryolan dikkatle oku ve karsilastigin
durumlara dair alternatif planlar gelistir.

N P N I Senaryo | R e e N e
Giines Enerjisinde Yasanan Sorun

Yil 2700. Diinya, enerji ihtiyacini tamamen
Giineg’ten saglamaktadir. Ancak, Giines
eneijisini toplayan panellerinden biri biiyiik
bir patlamaya neden olacak sekilde

hasar gérmiistiir. insanlk bu durumu ¢6zmek
icin lic farkli secenek arasinda kalmistir.

A
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- J
Biiyiik bir kaynak
ayirarak hasarli
paneli tamir etmek.

\- J
Alternatif enerji
kaynaklan

gelistirmek igin yeni

bir proje baslatmak.

enstit( @
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-

~

0,

J

Enerji tiiketimini
azaltmak igin diinya
capinda bir kampanya

baslatmak.

Hangi segenek daha etkili, nedeniyle beraber yazar misin?

UZUN VADELI SORULAR

Seciminizin, enerji

? uretimi acisindan 100 yil

olabilir?

? Yeni bir enerji krizi
®

cikabilir mi?

icindeki sonuclari neler

NS
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N e W W SQnaryo 2:

Insan Genetiginde Devrim

Yil 3100. Bilim insanlari genetik
miihendislikle insanlarin daha
gticlii ve uzun 6miirlii olmasini
saglayan bir yontem gelistirmistir.
Ancak bu yontemin tiim insanlara
uygulanmasi biiyiik maliyetler

gerektirmektedir. Ayrica, yontemin,
genetigi degistirilmis insanlar ile
dogal insanlar arasinda esitsizlik
yaratma riski vardir. insanlik bu
durumu ¢ozmek igin lic farkh
secenek arasinda kalmistir.

- J - J - J
Bu yéntemi yalnizca insanhgmn tim Bu yéntemin
en zengin bireylerin kaynaklarin kullanimini tamamen
erisimine sunmak. birlestirerek yontemin yasaklayarak esitsizlik
herkes igin (icretsiz riskini onlemek.
olmasini saglamak.
NV
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Hangi secenek daha etkili sence, nedeniyle beraber yazar misin?

UZUN VADELI SORULAR

Bu karar, insanligin

? gelecekteki toplum
® yap.lsml n.a05|l
etkileyebilir?

Bu yontem uygulanirsa
insanlar arasindaki
esitsizlik 500 yil sonra
ne durumda olur?

Nz
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N W D Y Y senaryo3: e W W Wa e Wa

Y1l 2500. Diinya’nin kaynaklar
tiikenmek iizeredir. insanlik,
yeni bir gezegende koloni
kurmaya hazirlanmaktadir.
Ancak bu yolculugun basaril
olmasiigin yalmzca bir

grup insanin génderilmesi
gerekmektedir. Kimlerin
secilecegi konusunda bir
karara varilmasi gereklidir.

o Y, Y,

Sadece bilim Cesitli mesleklerden ve
insanlari ve kiiltiirlerden insanlarin
miihendislerden oldugu bir grup
olusan bir ekip gondermek.
gondermek.
\.\l /-/_.

60

Yolculugu tamamen
durdurup Diinya’daki
sorunlari g6zmeye
calismak.
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Hangi secenek daha etkili sence, nedeniyle beraber yazar misin?

UZUN VADELI SORULAR

Yeni bir gezegende
? nasil bir toplum
L ?
® olusur

Dunya’da kalan
insanlar icin bu karar
e " anlama gelir?

N
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N N N N SQnaryo 4 ———
Zaman Kapsiilleri ve Kiiltiirel Miras

Y1l 4000. insanlik, gegmis
kiiltiirleri korumak

icin zaman kapsiilleri
hazirlamaktadir.

Ancak, hangi bilgilerin

saklanacagina karar
vermek zordur. Tiim
bilgiler saklanamayacagi
icin segim yapilmasi
gerekmektedir.

. J N / . J
Sadece bilimsel Sanat ve edebiyat Giinliik yasamdan
kesifleri saklamak. eserlerine oncelik alinan basit bilgileri
vermek. saklamak (yemek
tarifleri, oyunlar,
gtinliikler).
NV
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Hangi secenek daha etkili sence, nedeniyle beraber yazar misin?

UZUN VADELI SORULAR

Gelecekte bu kapsuller

? bulundugunda insanlar

ne 6grenebilir?

@
Seciminiz insanlik
tarihine dair nasil bir
® iz birakabilir?

NUZS
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A
ETKINLIK 53: Kamp Macerasi

Hayal edin, yaz tatili sonunda arkadaslarinizla heyecan verici bir
kampa gitme sansiniz var! Ormanda oyunlar oynayacak, yildizlarin
altinda uyuyacak ve unutulmaz anilar biriktireceksiniz. Ama bu
kamp macerasi hic de kolay olmayacak! Cunku karsiniza bazi zor

kararlar cikacak. Herkesin mutlulugu ve guvenligi sizin alacaginiz

. kararlara bagli!

Takim arkadaslarinizla birlikte, kamp macerasinda
karsilasacaginiz bu ikilemleri ¢ozmeye hazir misiniz?

Senaryo:
Bir grup cocuk, yaz tatilinde kamp yapmaya

karar verir. Ama kamp alani sinirlidir ve yalnizca

belirli sayida kisi kabul edilmektedir. Cocuklar,

hangi arkadaslarinin kampa katilacagina karar

vermek zorundadir ve bazi durumlar asagidaki

gibi zorlu ikilemler icerir:

NS
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IKILEM1:
KAMPA KATILIM

~

Kamp alaninda sadece 5 kisilik yer bulunmaktadir.
Grupta ise 6 kisi vardir. Ali, ailesinin maddi sorunlari
nedeniyle tatil yapamayacagindan kampa katilmayi cok
istemektedir. Diger grup Uyeleri ise, Ali'nin hassas yapisi
nedeniyle katilmasini istememekte; onun katilmasi
durumunda grup icindeki dinamigin bozulacagindan

ve Ali'nin davranislarinin sikinti yaratabileceginden

endiselidir.

Eﬁm

Gruptaki 5 kisi, Ali’nin kampa
katilip katiimayacagina
7 karar vermek zorundadir.
Kararlarini alirken Ali’nin
® intiyaglarini mi, yoksa grup

icindeki huzuru mu dikkate
alacaklar?

NS
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IKILEM 2:
ESIT PAYLASIM

yapiyorlar. Ancak,
sinirli malzemeleri

Kamp grubunda
cocuklar, aksam
yemedi icin hazirlik

var: yalnizca 4 adet
buyuk patates ve bir
kutu sebze konservesi. a
Grubun 6 Uyesi var. Eger patatesler esit
sekilde paylastirilirsa, herkes yalnizca kucuk bir
parca alabilecekti. Ote yandan, sebze konserveleri de
rouklar patates ve sebze
konservelerini herkesin esit

miktarda alacagi sekilde mi
? paylasmali, yoksa daha fazla
’ ®

D
»

az miktardaydi ve esit paylasildigi takdirde kimse icin

doyurucu bir 6gun olusturmayacakt.

ihtiyaci olanlara éncelik
vererek mi dagitmali? Adalet
mi, yoksa aglik duygusu mu
daha oncelikli?

N
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IKILEM 3:
YARDIM VE ZAMAN YONETIMI

-« °
Cof',

Kampta iki ayr cocuk grubu bir arada oyun oynuyor. iki
grubun yaristigi bir oyun oynadiklari sirada cocuklardan
biri dusup yaralaniyor. Karsi gruptaki cocuklar yarali
cocuga yardim etmek istiyorlar ama bu durum
yarismadaki surelerini daraltacak.

= m

Cocuklar, yaral cocuga
yardim etmeyi mi segmeli,
7 yoksa yarismaya devam
etmeyi mi? Yardim etmek
mi yoksa yarismayi
kazanmak mi 6ncelikli?

NS
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IKILEM 4:
SOSYAL MEDYA VE GiZLILiK

Kamp sirasinda cocuklar, eglenceli anlarini sosyal
medyada paylasmak istiyorlar. Ancak, bazi cocuklar
kendi fotograflarinin paylasilmasini istemiyor. Eger bazi
cocuklar paylasim yaparsa, istemeyenler istemedikleri
halde goruntulerde yer alabilir; ancak kimse paylasim
. yapmazsa, bu kez paylasmak isteyenler kendilerini

kisitlanmis hissedebilir.

Cocuklar, herkesin rizasi :
‘ olmadan paylasim yapmayi
mi tercih edecek, yoksa
7 paylasimlari sinirlayip gizlilige
e Saygrmi gosterecek? Sosyal

baglantilar mi, yoksa kisisel
L mahremiyet mi daha 6nemli?

J
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IKILEM 5:
DOGANIN KORUNMASI

Kamp sirasinda cocuklar, ormanda ates yakmak
isterler. Ancak ormanin belirli bolgelerinde yangin
riski bulunmaktadir ve bu durum dogaya zarar
verebilir. Cocuklar ise keyifli bir

kamp atesinin tadini cikarmak

istiyor.

—1 m“:

Cocuklar, ates yakarak
keyif mi yapacak, yoksa
doganin korunmasina saygi
gostererek bu isteklerinden

® vazgegecek mi? Eglence mi,
yoksa cevre bilinci mi daha
oncelikli?
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ETKiINLiK 54: Bir Kurt Hikayesi

Merhaba sevgili arkadaslar!

Hayal edin, zorlu bir durumda olan bir kurt ve ona yardim teklif
eden bir kopek var. Képek, kurdun hayatini daha kolay hale
getirmek icin bir oneri sunuyor. Fakat bu teklifin beraberinde bazi
kisitlamalar da var. Kurt, 6zgurluginden feragat edip kopekle
birlikte calismayi kabul ederse hayati daha guvenli olacak, ancak
ozgurlugunu kaybedecek. ,, 7

Peki, siz olsaydiniz ne yapardiniz? Ozgiirliigiiniizii mii
tercih ederdiniz, yoksa giivenli bir yasam mi? Haydi bunu

birlikte tartisalim ve neyin dogru olacagina karar verelim!

“Cok kotii
goriiniiyorsun, gok

Acliktan 6lmek
lizere olan bir

kurt varmis. uzun zamandir

Oyle zayifmis yemek

ki, kemikleri yememis

kisa tiyli gibisin.”
@ & demis.

“Dogru soyliiyorsun.” demis kurt.
“Sen ve arkadaslarin koyunlari
¢ok iyi korudugunuz igin uzun
zamandir agim. Simdi cok
gligsiiziim ve yiyecek bulma

kiirkiinden bile belli oluyormus. Zar
zor ydrtyormus. Yiyecek bulmaya
da pek imidi yokmus. Bir agaca
yaslanmisken bir kbpek ona dogru

yaklasmis,
—
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“0 halde neden bize
katilmiyorsun? Ben diizenli
olarak ¢alisiyorum ve karnimi
doyuruyorum. Sen de aynisini
yapabilirsin. Bana yardim edersin
ve beraber koyunlari koruruz.

Bu hepimiz igin iyi bir anlasma
olur.” demis kopek. Kurt, kopegin
hakli olduguna karar vermis. Birlikte
kopeqin yasadigr kuliibeye dogru
ilerlemeye baslamiglar. Yiirirken
kurt, kbpegin boynundaki tiylerin
azalmis, boynunun incelmis
oldugunu fark etmis ve nedenini
sormus.

“Bunun igin endiselenme. O
boynuma bagladiklari tasmanin
yeri, sahibim beni geceleri
baglar.” demis kopek.

enstit( @
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diye bagirmis
kurt.

“Bu dogru! Ama buna zamanla
alisacaksin.” diye cevap vermis
kopek.

demis kurt ve kagmaya baslamis.

Kopek kurdun arkasindan bagirmis:
“Bekle geri don, istedigim zaman
istedigim her seyi yapamiyorum.
Ama ben saglikliyim ve uyumak
i¢in sicak bir yerim var. Sen
hayattan zevk alarak yasamak
icin cok endiseleniyorsun. Ben
senden daha 6zgiiriim.” demis.

(MEB [2008]. ilkbgretim Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi
ve Kilavuzu, Ankara: Devlet Kitaplar Miid(irliigi Basimevi.)

Secenekler
s

~
A) Kurt, kopegin sundugu sartlari kabul edip yasam
tarzini degistirmeli.
Kurt, kopegin sundugu sartlari kabul etmeyip
yasam tarzini degistirmemeli.
W,
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Elestiri: Kendi Giiciinii Kesfet,
Disiincelerini Sekillendir!

Bu Unitede elestiri sadece baskalarina degil, kendine de yapacagin
harika bir yolculuk! Elestiri, sadece olumsuz seyleri soylemek
deqil, daha iyi bir diinyaya nasil katki saglayabiliriz diye diisinmek
demek! Kendi dusuncelerini sekillendirirken, etrafindakileri daha
iyi anlamayi ve gucli yonlerini kesfetmeyi ogreneceksin. Evet, bu
yolculuk hem eglenceli hem de dustnduriicu olacak!

Elestirinin ilk adimi, elestirecegin durumu ya da kisiyi gercekten
anlamaktir. Oncelikle su sorulari sor: Asil problem ne? Bu
durum nasil daha iyi hale getirilebilir? Kim, ne zaman, nasil
daha etkili olabilir? Bu sorular, elestiriyi daha yapici ve anlamli
hale getirmenin yolunu acar. Unutma: Elestirinin amaci kirmak
degil, gelisimi desteklemektir. Dogru elestiri, hem bizim hem de

cevremizdekilerin guclenmesini saglar.

Sanatla Elestiri: Farkli Bak, Farkli Gor!

Sanat eserlerine goz attiginda, ilk bakista sadece “glizel” ya da
“cirkin” olani fark etmek yetmez! Gercekten anlamak, gormek ve
hissedebilmek icin daha derinlere inmelisin! Her bir eseri analiz
ederken, yaratici duslinceyi nasil kullanabilecegini kesfedeceksin.
Bu sadece bir elestiri degil, gorme seklini degistiren bir deneyim

olacak!
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Okudugun metinlere sadece goz atmak yetmez, derinlemesine
incele. Hangi mesajlari veriyor?ilk okuyusta géziinden neler
kact? Her okuma, seni daha gliclii bir diistintir yapacak. istedigin
gibi elestiriler yapabilmek icin 6nce okudugun metni dogru

anlamalisin!

Safsatalardan Kurtul:
Yanhs Akil Yuritmelerine Dur De!

Elestirilerinin dogru ve saglam bir temeli olmasi gerekir.
Safsatalari fark etmek, yanilgilardan kurtulmak, sadece akil
yuritmek degil, gercekten dogru diustinmek demektir. Bu Unitede,
dusuncelerinin ne kadar saglam ve etkili oldugunu test edeceksin!

Elestirinin glict yalnizca baskalarina degil, kendine de yansimali!
Kendi hatalarini kabul et, kendine yeni firsatlar yarat ve gelisimini
hizlandir. Bu, daha iyi bir insan olmanin en guclu yoludur! Kendini
durustce elestirip daha guclu bir versiyonunu ortaya cikarmaya ne
dersin?

\.\ll-/_.
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Bu unitede, elestiri yaparken
gucunu nasil dogru
kullanacagini 6greneceksin.
Basariyi sadece kendinde
degdil, cevrende de gormen icin
gereken analiz ve dusuiinme
yetilerini kazanacaksin. Elestiri,
birak yikici degil, yapici ve

gelistirici olsun! Hazir misin?

O zaman elestiriye baslayalim
ve her acidan daha iyi birer
dusunur olalim!
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ETKiNLiK 55: Alice Elestiri Diyari'nda

Hey Elestiri Ustasi! Bugin belki de hepimizin daha 6nceden
bildigi bir hikayeyi elestiri blyuteci ile yeniden inceleyecegiz. Bu
hikaye Alice (Alis) Harikalar Diyar’'nda. Yapman gereken Alice’in
bu hikdyede yaptigi davranislar elestirel olarak ele almak.

Hadi elestiri bilyiitecini asagidaki hikayeye

yonelt ve sorulara dikkatle cevap ver.

Alice adinda merakli bir kiz, bir giin
sikici bir kitap okuyan ablasiyla
nehir kenarinda otururken, birden
saat tastyan bir tavsan gordr.
Tavsan hizla bir delikten geger ve
Alice, tavsanin pesinden gitmeye
karar verir. Delige diisen Alice,
surtinerek ilerlerken kendini bir
odada bulur. O sirada, tavsanin bir
gegitten ¢llginca kosarak gittigini
gordr. Pesinden gitmeye ¢alisir ve bir koridorda birgok kilitli kapt ile
karsilasir.

Bir masada kiglk bir altin anahtar goriir, ancak bu anahtar higbir kapiya
uymaz. Derken ¢ok kiigtk bir kapi kesfeder. Anahtar kullanarak kapiyi
agar ve son derece glizel bir bahgeye agildigini gorir. Ama kapi gok
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kiiguktdr, Alice ise blytktdr. Bu
sirada masanin Uzerinde bir sise
bulur, iizerinde “I¢ BENI” yazan
etiket vardir.

Alice siseyi icer ve kendini
klgulmus olarak bulur. Artik
kapidan gegip bahgeye
girebilecegini dusdndr. Alice
bahgeye girmek icin kiiglk
kaplyr agmaya ¢alisir, ama
kiglk kapr hala kilitlidir ve
anahtar masanin lzerinde erisemeyeceqi kadar yiiksekte kalmistir.
Masanin ayaklarindan birine trmanmaya ¢alisir, fakat cok kaygandir. Bir
an hayal kinkligr iginde agladiktan sonra Alice, masanin altinda duran
kiigiik bir cam kutu kesfeder. Tam o sirada, masanin altinda “YE BEN|”
yazili bir pasta bulur. Pastayi yerken blydir, blytir o kadar ¢ok blydir ki
tavana garpar. Alice sonunda anahtari alip bahgeye girmeye ¢alisir,
ama bu kez her sey daha da karmasiklasir. O kadar devasa olmustur

ki artik kapidan gegip gizel bahgeye girmesi imkansizdir. Uzgiin ve
sinirli bir sekilde kontrolsiizce aglamaya baslar ve muazzam blytklikte
gozyaslar odanin bir kismini doldurur.

Beyaz Tavsan kosarak gelir ve dev Alice’ten
o kadar korkar ki eldivenlerini ve yelpazesini
disdrdr. Hemen karanliga dogru kagar.

Alice, sicaktan ¢ok bunalmistir, yelpazeyi

alir ve kullanir. Beyaz Tavsan’in yelpazesini
kullanmak, Alice’in tekrar kiiglilmesine neden
olur ve kendini birden kendi gbzyaslarinda
ylizerken bulur.
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Simdi asagidaki sorulara cevaplar vererek Alice’in yaptiklarini
sorgulayalim.

1. Alice, tavsani neden takip etti?

2. Alice “i¢ beni” ve “Ye beni” talimatlarimi neden
hemen uyguladi?

3. Alice, karar verirken ne kadar dikkatliydi?

4. Bu davranislari, gergcek hayatta nasil sonuglar
dogurabilir?
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ETKINLIK 56: Gezegenler Arasinda
Elestiri Dedektifleri

Arda ve Mira, Samanyolu’nun en Unli ticaret guzergahlarindan
birinde yer alan Parlas adli gezegene taginmiglardi.

Babalari, burada buyuk bir ticaret gemisinin .
kaptani olarak gorev yapiyordu. Yildizlar

arasi ticaretin kalbi olan bu gezegen, Arda

ve Mira icin yepyeni bir heyecandi.

Arda ve Mira icin yeni bir

gezegende yasamak cok

heyecanli, ayni zamanda alismasi

ve ayak uydurmasi zordu.

Birbirinden parlak yildizlarla kapli

gokyuzu goz aliciydi. Uzayda kosmak,

havada ucmak, eglenceli yaratiklarla |

oynamak cok heyecanliydi. Ama ayni zamanda

yeni okula adapte olmak ve yeni arkadaslar edinmek kolay
degildi. Bu gezegenin kendi kurallan ve aliskanliklari vardi. Farkli
dilde kelimeler, farkli kulturler ve aliskanliklar... Her sey yeniydi,
ama bir yandan da cok heyecan vericiydi. Gelecekte bu gezegende
gecirecekleri her an, bir kesfe donusecekti.

yaparken elestiri iletmenin kurallanina dikkat etmen gerek!

) | Simdi senin gorevin Arda ve Mira’nin yasadigi bazi
ﬁ durumlarda onlara yardimeir olmak. Unutma bunu




1. Durum: Ogle Yemegi

Arda, okulun yemekhanesinde sira beklerken, ontindeki
lic kolu olan arkadasi Glostor’'un ¢ok hizli ve tepsisini
tika basa dolduracak sekilde yemek aldigini gortyor.
Siranin geri kalanindaki 6grenciler bu arkadaslarina

kiziyorlar. Glostor ise onlarin gezegeninde bunun /
normal oldugunu, hep hizli ve gok yediklerini
anlatiyor.

Bu durumda Arda, arkadasinin davranisini elestirmeli mi?

Glostor'u elestiren arkadaslar hakli mi?




-

2. Durum: Mira’nin Oyun Grubu *

Mira, yeni komgularinin gocuklaryla oynuyor. Ancak bir gocuk
stirekli saga donuk yurtyor ve ylrdrken diger arkadaslarina /
carpiyor. Oyun grubundaki bazi gocuklar, “Neden diizgin
yurimuyorsun?” diye arkadaslarinin dsttne gidiyor. O da
“Bizim gezegenimizin donds hizina ancak bu sekilde ayak
uydurabiliyoruz. Biz hep saga dogru yasariz.” diye agiklama
yaplyor. Ancak oyun grubundaki bazi gocuklar Mira’nin
arkadaslyla dalga gegmeye devam ediyor. Mira digerlerinin
yaptigl bu davranisin uygun oldugunu distinmdyor.

Bu durumda Arda, arkadasinin davranisini elestirmeli mi?

\.\ll-/_.




3. Durum: Yildizli Defter Gizimleri |

Arda, resim yapmayi ¢ok seviyor ve bos I
zamanlarninda galaksinin farkl koselerini
cizmeye calisiyor. Bir glin sinifta, onun f
¢izimlerini goren bir arkadas! “Sen ,
neden hep yildiz giziyorsun? Bu
resimler sikici!” diyor.

Arda bu elestiriyi nasil degerlendirmeli?

Arda, arkadasina cevap verip cizimlerini mi savunmali, yoksa bu

durumu gormezden mi gelmeli?
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ETKINLIK 57: Hakl misin?

Merhaba sevgili elestirmen adaylan!

Sizler, farkli ortamlarda ortaya cikan degisik olaylara taniklik
edecek ve bu olaylar en iyi sekilde degerlendiren elestirmenler
olacaksiniz. Ama dikkat! Her elestirmen, soylediklerinde adil ve
mantikli olmak zorunda. Cunku yanlis bir elestiri, bir olayl tumuyle

degistirebilir.

Asadida yer alan ilginc olaylarin bazilari komik, bazilari
dusundurucu durumlar iceriyor. Goreviniz, bu olaylari dikkatlice
incelemek, “Kim elestirebilir?”, “Nasil elestirilebilir?” ve “Neden
elestirilmelidir?” sorularini cevaplamak olacak.

Haydi bakalim, elestirmenlik

N = yeteneklerinizi gosterin ve
_/  “Elestiri Uzmani”’ unvanini kazanin.
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1. VAKA

Bir grup astronot, yildizlari kesfetmek
icin bir yolculuga ¢ikar. Dondiiklerinde

bu grubun kesfettikleri bir yarisma
ile degerlendirilecektir. Ancak

bir astronot, yanina ¢ok giiglii bir
teleskop alarak diger ekip iiyelerine
kiyasla ¢cok daha net goriintiiler elde
eder. Astronotlar, bu durumun,

kesif siirecini adaletsiz hdle
getirdigini savunur.

ELESTiRi KARTI

Kim elestirebilir?
Diger astronotlar mi, uzay kesif yetkilileri mi,
teleskopsuz ekip tyeleri mi?

Nasil elestirilebilir?
‘ Teleskop kullaniminin, kesif siirecini digerlerine
gore avantajli hdle getirdigi diitindilebilir mi? Uzay
kesiflerinde teknolojinin rolii ne kadar olmali?

|
l'\

Neden elestirilmelidir?

o (1 Ekip iginde esit kosullar yaratiimadi mi? Kesiflerin
ne kadarinin teknolojiye bagl olduguna dair bir
elestiri getirilebilir mi?
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2.VAKA

Bir dijital sanat yarismasinda, geng bir
sanatgi yarismaya katilir. Bu sanatel,
yapay zekd kullanarak tasarimlarini gok

hizl ve miikemmel sekilde yapmaktadir.
Diger sanatgilar, yapay zekdnin yaratim
stirecini ne kadar etkiledigini sorgular
ve bu tarz bir teknoloji kullaniminin
gercek sanatcilara haksizlik

oldugunu savunurlar.

ELESTiRi KARTI

Kim elestirebilir?
< ‘@j Diger sanateilar mu, jiiri Gyeleri mi, izleyiciler mi?

}\

Nasil elestirilebilir?

Yapay zekd kullanimi, sanatin degerini mi
diisiiriiyor? Sanatgi, yaratacagi eseri kendi elleriyle
mi yapmali?

Neden elestirilmelidir?

Teknolojinin rolii, sanatin gergek anlamini
& degistiriyor mu? Yarisma, sanati nasil tanimlar? Bu

teknolojinin kullanimi ne kadar adil?

NUZS
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3.VAKA

Bir deniz kizi, insanlarin
diinyasinda bir sarki
yarismasina katilir. Ancak, bazi

seyirciler, deniz kizinin su alti
avantajlarini kullanarak
haksiz rekabet yaptigini
diisiiniir.

ELESTIRi KARTI

Kim elestirebilir?

}\’ - Seyirciler mi, jiiri mi, diger yansmacilar mi?
e
&

o ~N

Nasil elestirilebilir?

Haksiz rekabetten dolayr mi elestirilir, yoksa
% sovdaki performansinin 6zgiin olmamasi mi

elestirilir?

Neden elestirilmelidir?

Yarismanin adaletli olmamasi ya da esit kosullarda
yapilmamasi gerekge olabilir mi?




4.VAKA

Bir grup bilim insani, deniz iizerinde
yiizen bir sehir insa eder. Sehirde

cok liiks yasam sartlar sunulurken,
etrafindaki adalarda yasayan insanlar
ise kit kaynaklar ve zorlu yasam
kosullariyla miicadele etmektedir. Yiizen
sehir sakinleri, adalilarin durumu
hakkinda higbir sey bilmezken,

adallar bu durumu bir haksizlik

olarak gérmektedir.

ELESTiRi KARTI

Kim elestirebilir?

Adada yasayan insanlar mi, yiizen sehrin
sakinleri mi, bilim insanlari mi?

—

Nasil elestirilebilir?

Yiizen sehirdeki zengin yagsam, adaletsizlige yol
aciyor mu? Adada yasayan insanlar bu durumu

nasil elestirebilir?

Neden elestirilmelidir?

Kaynaklarin esit paylasiimamasi, adalarda
yasayanlarin yasamini zorlastiryor olabilir. Bu
durumu, adalilarin sesi olmadan ¢6zmek adaletli mi?
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5. VAKA

Bir ciftci, renk degistiren cilekler
yetistirmeyi basarir. Cilekler,

yenildiginde farkli renklerde isiklar
sacarak isildar. Bazi insanlar bu
cileklerin genetik miihendislik ile
yaratildigini ve dogada var olmayan
bir sekilde iiretildigini soylerler.
Digerleriise bu yeni gileklerin
sadece eglenceli bir bulus
oldugunu diisiniir.

ELESTiRi KARTI

Kim elestirebilir?
‘ Ciftei mi, cevreciler mi, gilekleri yiyen insanlar mi?

Nasil elestirilebilir?

Cileklerin genetik miihendislik ile iiretilmesi, dogaya
zarar veriyor olabilir mi? Gilekler eglenceli, ama

saghga zararl olabilir mi?

Neden elestirilmelidir?

Genetik miihendislik dogadaki dengeyi bozabilir.
a_ Bu teknoloji, sadece eglenceli bir (iriin mii

yaratiyor, yoksa dogaya zarar mi veriyor?
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ETKINLIK 58: Elestiri Timleri

Merhaba Elestiri Timleri!

Bugun sizlerle zorlu, eglenceli ve bir o kadar da onemli bir gorevde
birlikte calisacagiz. Hepiniz, birbirinden farkli ve ilging senaryolari
analiz etmek, dogrularn ortaya cikarmak ve yapici elestirilerle
diinyayi daha iyi bir yer haline getirmek icin gorevlendirildiniz!

Kediler, super gucleri olan cocuklar ve hatta uzaylilar... Hepsi, sizin
keskin gozlerinize ve guclu elestiri yeteneklerinize ihtiyac duyuyor.
Amacimiz, sadece hatalari bulmak degil, ayni zamanda daha iyi
ve adil bir yol gostermek! Cunku bir elestirmenin en onemli gorevi
hem tarafsiz hem de yapici olabilmektir.

Unutmayin:
TN N

Tarafsiz olun! Kimseyi incitmeden dogrulan soyleyin.

Yapici olun! Sadece yanlislari degil, cozim onerilerini de dile
getirin.

Gerceklerle konusun! Elestirilerinizi orneklerle ve saglam
argumanlarla destekleyin.

Bu gorevde, herkesin gorusleri onemli. Grup arkadaslarinizla
bir ekip gibi calisarak fikirlerinizi birlestirin ve elestiri dunyasinda
parlayin! En iyi elestiriyi yapan tim, “Elestiri Sampiyonu” unvanini
kazanacak.




dusunceye ilham
degisime yon

O E A Kedi Yasam Rehberi

Bir grup akilli kedi, insanlarin
saglik ve mutluluk seviyesini
artirmak icin evcil hayvanlik
rollerini birakmaya karar verir.
Kediler,
adinda bir program baslatir. Bu
rehberde, insanlara
daha iyi bir uyku dizeni olusturmalari, her gun '
egzersiz yapmalari ve organik yiyecekler tiketmeleri

gibi oneriler sunulmaktadir. /
amaciyla /

Kediler, onerilerini
insanlari surekli takip ederler. Bir insan
dondurma yediginde kedi ylksek sesle

diye miyavlamaya
baslar. Kediler, insanlar islerini bitirmeden
eglenmeye basladiginda, onlarin odaklanmasini saglamak
icin dikkat dagitici oyuncaklarini saklar. Kediler, insanlarin 6zgtirce
secim yapma haklarina mddahale ederek onlari planlarini
uygulamaya zorlar. Kedilerin uyguladigi bu program zamanla
saglikli beslenme ve odak siiresini uzatma konusunda etkili
olmaya baslar.

Bir grup insan, kedilere tesekkur eder ve
sagliklarinin gercekten dtzeldigini soyler.
Ancak bazi insanlar, kedilerin bu dayatmaci
yaklasimi ylzinden strese girdigini iddia
eder. *

diyenler de vardir. Kediler ise insanlara

diye savunma yapar.
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Elestiri yapacak kisi:

Elestirilecek yonler:

Giiclii YOnler:

Zayif Yonler:

Yapici Elestiri:

Elestiri YOntemleri:
Tarafsizhik:

Gercgekler ve Ornekler:
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T A Cocuklarin Siiper
!ﬂ% ?!_ SEhEl e Giic Kazanmasi ,

arasinda
haksizlik
olarak

Bir okul piknigi sirasinda
cocuklar, bir gok tasindan

yayilan garip bir isiktan etkilenir
ve super gucler kazanir. Gucglerini
hemen kesfetmeye baslayan
cocuklardan bazilari ucabilirken, degertendirilir

bazilari nesneleri zihinleriyle Ayse, stper hizini

hareket ettirir. Ilk basta

cocuklar guclerini kullanarak
cevrelerindeki sorunlari cozmeye
calisir. Okulda bir kavga
ciktiginda 6grenciler stiper
guclerini kullanarak kavgalari
sonuclandirirlar.

Bazi 6grenciler ise ihtiyaci olan
kisilere yardim ederler. Ama
gun gectikce can sikici durumlar
da ortaya cikar. Mesela, Emre
adinda bir cocuk, telekinezi
gucuyle kantinde sira
beklemeden

Liﬁ

(o)

istedigi
yiyecegi alir.
Bu durum,
diger

ogrenciler

okul yarislarinda birinci olmak
icin kullanir. Bu durum diger
yarismacilari rahatsiz eder. Can,
sinif arkadaslarini eglendirmek
icin dev bir top olusturur ve
sinifta patlatir. Bu olay bir
ogrencinin yaralanmasina neden
olur.

Ogrenciler arasinda bir tartisma
baslar: Super glcler iyilik icin

mi, yoksa sadece eglence

icin mi kullanilmali? Bazi
ogrenciler, stiper gliclerin kottiye
kullanilmasinin blyuk tehlikelere
yol acabilecegini savunur. Bu
sirada, bir 6gretmen ogrencilere,

diyerek mudahale eder.
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Elestiri yapacak kisi:

Elestirilecek yonler:
Giiclii YOnler:

Zayif Yonler:

Yapici Elestiri:

Elestiri YOntemleri:
Tarafsizlik:

Gergekler ve Ornekler:
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dusunceye ilham
degisime yon

-WERLEH Uzaylilarin Diinya'ya Gelmesi

Galaksiler arasi baris ve gelisim 4
projesinin lideri olan bir grup uzayli, M
Dunya'ya inis yapar. Kendilerine

diyen bu grup,
galaksilerindeki en gelismis uygarliklardan
biri olduklarini ve insanliga yardim etmeye

geldiklerini soyler. Nebulyanlar, enerji
sorunlarini cozmekten iklim degisikligiyle

mucadeleye kadar bircok alanda kullanilabilecek
ileri teknolojilerini tanitir.

Nebulyanlar, tarim yontemlerini tamamen ortadan kaldirip, kendi
gelistirdikleri adinda sentetik bir yiyecegi insanlara

sunmak ister. Ancak bu durum, bircok kulturtin geleneksel yemek
tariflerinin kaybolmasina yol acacaktir. Nebulyanlar, Dinya’daki tim
kulturlerin eski caglardan kalma ve artik islevsiz oldugunu savunur.
Kendi galaksilerindeki tek kultur sisteminin, evrenin daha ileri bir
seviyeye ulasmasi icin en uygun yol oldugunu iddia ederler. Nebulyan
teknolojisi cok faydali olsa da bu teknolojiyi anlamak ve bagimsiz
kullanabilmek icin yeterli bilgi paylasimi yapilmaz. Insanlar, bu
teknolojilere bagimli hale gelecektir.

Bazi insanlar Nebulyanlara hayranlik duyar ve

i

derler. Digerleri

diye karsi cikar. Nebulyanlarin lideri Neburo,

diyerek kendini savunur.
Ddnya liderleri arasinda, Nebulyanlarla is
birligi yapilip yapilmamasi konusunda buyik

bir tartisma baslar.

A
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Elestiri yapacak kisi:

Elestirilecek yonler:
Giiclii YOnler:

Zayif Yonler:

Yapici Elestiri:

Elestiri YOntemleri:
Tarafsizlik:

Gergekler ve Ornekler:
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ETKINLiK 59: Eriyen Saatler

Merhaba Sanat Dedektifi!

Bugtin gizemli bir diinyaya adim atiyoruz. Salvador Dali’nin
linlii eseri “Eriyen Saatler” bizi bekliyor! Bu tablo, zamanda bir
yolculuk gibi... Ama sirlarla dolu!

Saatler neden eriyor? Bu manzara bize ne anlatmak istiyor?
Iste bu sorularin cevabini bulmak iin dedektif gézlerimize ve
yaratici diisiincelerimize ihtiyag var!

Sanat elestirisi diinyasinda yolculuda cikarken Feldman Modeli

bizim haritamiz olacak:

« Tamimlama: Tabloya dikkatlice bakacagiz ve tim detaylari
kesfedecegiz.
Coziimleme: Renkler, sekiller ve cizgiler arasindaki gizli
mesajlari arayacagiz.
Yorumlama: Dali’nin bu tabloyu neden yaptigini ve bize ne
anlatmak istedigini disuinecegiz.

e Yargi: Kendi goruslerimizi ve hissettiklerimizi paylasacagiz.

Bugun sadece bir tabloya bakmayacagiz, onun icine dalacagiz
ve sanatcinin aklindaki duinyayi kesfedecegiz! Senden istenen,
ozgurce hayal kurman ve dusunduklerini paylasman. Unutma,
bu yolculukta yanlis cevap yok! Cunkl her gorus, bu eserin sirrini
cozmeye bir adim daha yaklastiracak.

Haydi, sanat dedektifi! Biyili ve eriyen saatlerin gizemini
cozmek icin gozlerimizi keskinlestirelim, kalplerimizi acalim ve

Dali’'nin diinyasina adim atalim.
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Eserde duz mu, yoksa egri cizgiler mi agirlikta?

Hangi renkler one cikiyor? Renkler nasil hissettiriyor?

Nesneler gercek buyukluklerinde mi, yoksa farkli mi
gorunuyor?

A
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Sanatci bu eserde ne anlatmak istiyor olabilir?

Saatlerin erimis gorunumu sizde nasil bir his uyandiriyor?

Eseri begendiniz mi? Hangi yonunu sevdiniz?

Bu tabloyu evde bir yere asmaktan hoslanir miydiniz?

N
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ETKiINLiK 60: Uzayda Yasam

Bugiin seni bir yolculuga davet ediyoruz: uzaya!

Diisiin, gelecekte insanlar Mars’ta bir koloni kurmuslar. Peki, bu nasil
miimkin olabilir? Uzayda yasamak gergekten hayal mi, yoksa yakin
gelecekte gergek mi olacak?

Bu etkinlikte, birlikte bu sorular kesfedecek; uzayda yasamin insanlik igin
ne ifade ettigini tartisacagiz. Yazarin fikirlerini dikkatlice inceleyecek;
kendi diisiincelerini paylasacak ve belki de gelecegin bilim insanlari,
miihendisleri ya da kdsifleri olarak elestireceksin.

Hazirsan, uzayin derinliklerinde bir yolculuga ¢ikalim
ve bu biiyiik maceraya elestirel bir gozle bakalim!
Asagidaki metni okuyarak sorulara cevap ver. Unutma,
bilimsel yazilar da elestirilebilir!

bilgiler sayesinde, uzayda
yasam kurma hayali daha
once hic olmadigi kadar yakin.
Bircok bilim insani, gezegenler
arasi seyahatlerin ve uzay
kolonilerinin gelecekte gercek

olacagina inaniyor. Bu gelisme
hem insan turiinin hayatta

Gunumuzde uzay arastirmalari, kalmasi hem de bilimsel
insanlik igin devrim niteliginde arastirmalar acisindan buiytik bir
bir firsat sunuyor. Gelisen potansiyel tasiyor.

teknoloji ve artan bilimsel

N7
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ilk olarak, uzayda yasam kurma

fikri, insanligin yerytiztindeki
kaynaklardan bagimsiz hale
gelmesi anlamina geliyor.
Buglin diinya lizerindeki dogal
kaynaklar hizla tiukeniyor

ve bircok ekosistem tehdit
altinda. Uzayda yeni yasam
alanlari insa etmek, bu kaynak
sitkintisinin ¢ézdlmesi icin en
énemli adim olabilir. Ornedin,
Mars’ta kurulacak bir koloni,
Dunya uzerindeki kaynaklarin
korunmasini saglayabilir ve
insanlarn daha surdurulebilir

bir yasama yonlendirebilir.
Yapilan bazi arastirmalar, Mars’in
ylizeyinde su buzu bulundugunu
ve bu suyun, kolonilerin
kurulmasinda kullanilabilecegini
gosteriyor.

Bununla birlikte, uzaya yapilacak

uzun sureli yolculuklarin
getirecegi zorluklar da g6z

NI
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ardi edilemez. Uzayda yasam
kurmanin énundeki en buyuk
engel, gezegenin atmosferi ve
cekim gucti ile ilgili sorunlar
olacaktir. Ancak yapilan
arastirmalar, uzaya seyahat eden
insanlarin yasamsal ihtiyaclarini
karsilayacak teknolojilerin hizla
gelistirildigini ve bu engellerin
asilabilecegini gosteriyor.

Uzun yillardir suren calismalar,
bu teknolojilerin yakinda
uygulanabilir hale gelecegini

ve insanlar baska gezegenlere
tasimanin imkansiz olmadigini
ortaya koyuyor.

Bazi bilim insanlari ise uzayda
yasam kurma fikrinin gercekci
olmadigini savunuyor. Bu
elestiriler genellikle, teknolojinin
hentiz yeterli olmadigina, uzayda
surddrdlebilir yasam icin gerekli
olan her tirlt kaynagin temin

edilemeyecegine ve insanlarin




baska bir gezegende yasamaya

alismalarinin cok uzun bir sure
alacagina odaklaniyor. Bu
elestiriler dogru olabilir, ancak
bazi uzmanlar bu engellerin
asilmasinin cok uzak bir
gelecekte degil, cok yakinda
mimkdin olacagina inaniyor.

Bununla birlikte, uzayda yasam
kurma fikrinin, insanligin sadece
Dtinya’dan degil, tim evrenden
faydalanabilmesi anlamina
geldigi unutulmamalidir. Evrenin
cesitli yerlerinde bulunan
kaynaklar, insanlik icin sonsuz
bir potansiyel sunuyor. Bugulin
kullanilan enerji kaynaklari,

enstit( @
sosyal @

yakin gelecekte tukenmeye
baslayacakken, uzayda mevcut
olan farkli kaynaklar insanligin
enerjisini karsilayabilecek
kapasiteye sahiptir. Mars’ta
bulunan zengin mineraller,
enerji uretiminde kullanilabilir
ve dunya Uzerindeki enerji
sorunlarina cozum olabilir.

Sonuc olarak, uzayda yasam

kurma fikri, insanlarin hayatta
kalmasi ve daha surdurulebilir
bir yasam strmesi icin buyuk

bir firsat sunuyor. Bu firsat

hem teknoloji hem de bilimsel
arastirmalar sayesinde giderek
daha ulasilabilir hale geliyor.
Insanlik, uzayda yeni bir
baslangic yapabilir ve bu, sadece
bugunku dunyamizin sinirlarini
asmakla kalmayacak, ayni
zamanda gelecekteki nesillere
daha saglikli ve verimli bir yasam
sunacaktir. Uzayda yasam kurma
fikri, insanlik icin gercek bir
devrim yaratabilir.
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Elestirel Sorular:

Metnin amacini belirleme:

Yazarin, uzayda yasam kurma

fikri hakkinda vermek istedigi ana
mesaj nedir? Yazar, bizi bu konuda
nasil ikna etmeye ¢alisiyor?

Metindeki argiimanlarin

gecerliligini sorgulama:

- <3

Yazarin sundugu argiimanlar ne
kadar gegerli? Ozellikle “Uzayda
yasam kurma fikrinin insanlik igin
gergek bir devrim yaratabilecegi”
iddiasi ne kadar dayanakli? Yazar,
bu fikrin gegerliligini desteklemek
i¢in hangi verileri sunuyor ve

bu veriler ne kadar giivenilir?
Ornegin, “Mars’ta bulunan zengin
mineraller enerji iiretiminde
kullanilabilir.” iddiasi gegerli mi,
yoksa basit bir varsayim mi?
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Biitiin metni ele alma:

R P P PP S TR e e N T TP e Ao

Metnin biitiiniine bakildiginda,
yazarin ortaya koydugu fikirlerin
tutarlihgr nasil? Metnin basinda,
uzayda yasamin potansiyel
faydalarindan bahsedilirken,
ilerleyen béliimlerde bununla
celisen noktalar var mi? Ornegin,
uzayda yasam kurma fikrinin
“cok yakin” bir gelecekte
miimkiin olacagina dair fazla
iyimser bir dil kullanilmis. Bu
iddia, metnin geri kalanindaki
arglimanlarla uyumlu mu?

Metinde verilmeye g¢alisilan
mesajlar arama:

Metinde yazarin uzayda yasam
kurma konusunda verdigi
mesajlar nelerdir? Yazar bu
mesajlari verirken hangi dil ve
tislubu kullaniyor?

enstit( @
sosyal @

M
105



\.\ll-/

106

Metindeki on yargilari kavrama:

Yazarin, uzayda yasam kurma fikri
ile ilgili olarak olumlu bir bakis
agisi sergileyip sergilemedigi
nasil anlasilabilir? Yazarin bakis
acisi metinde nasil yansitiliyor ve
bu bakis agisi objektif mi, yoksa
kisisel bir goriis mii?

Alternatif sonuclar ve oneriler:

Yazar, uzayda yasam kurma
fikrinin sadece olumlu sonuglarini
mi1 vurguluyor? Alternatif sonuglar
ya da olumsuz senaryolar da ele
alinmis mi? Eger ele alinmamissa
bu durum metnin bir eksikligi
olabilir mi?
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ETKINLIK 61: Zaman Makinesi

Sevgili Zaman Gezgini,

Tarih, insanlhgin gegmiste yasadigi olaylarin ve deneyimlerin
kaydedildigi, bugiiniimiize isik tutan canli bir kaynaktir. Simdi, sen bu
zaman yolculugunda birtakim duraklarda duracak ve 6nemli bir gérev
listleneceksin. Eger bu gérevde, mantiksal hatalar (safsata)
yaparsan tarihteki olaylarin akisini degistirip biyiik bir
karmasaya yol agabilirsin. O yiizden ¢ok dikkatli olman
gerek. Karmasaya yol agmamak igin zaman yolculugun
boyunca her durakta karsilasacagin senaryolarda mantik
hatalarini bulup diizeltmek senin gorevin.

=

Senaryodaki Dogru
safsatayi bulup ¢Oziimiin bir
aciklaman gerekiyor. Zaman Yildizi
kazanmani
saglayacak.
68 rev: Daha ¢ok yildiz, En ¢ok Zaman

senidaha karmasik  Yildizi toplayan
zaman dilimlerine grup Zaman
tasiyacak. Kahramanlan

olacak.
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Matbaa icat edilmeden once, insanlar hig
kitap okuyamazdi ¢iinkii kitap yoktu.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

Oguz Kagan giigliiydii ¢iinkii herkes onu
giiclii diyerek overdi.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.
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Plastik atiklar okyanuslara zarar veriyor,
bu yiizden biitiin ¢evre sorunlarinin
sebebi plastik atiklardir.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

Bir ampul yanmiyorsa, kesinlikle elektrik
hi¢c gelmiyordur.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

Eger bir yiyecek organikse, kesinlikle
saqglikhdir.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

M
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'm> Eger bir grafikte yiikselme varsa, o zaman
her sey daha iyiye gidiyordur.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

> Yapay zekda hi¢ yanhs yapmaz, ¢iinkii her
Durak7 seyi dogru sekilde hesaplar.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

Her sey dijitallesiyor, kitaplar artik
tamamen gereksiz.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

U2
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m> Bir kisi ¢ok iyi bir konusmaciysa, her
konuda uzman oldugu anlamina gelir.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

Robotlar, insanlar hi¢ iizmez ¢iinkii onlar
duygusal degil.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

Eskiden haritalar yanhs gizildigi igin
insanlar diinyamn diiz oldugunu
diisiindirdii.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

N
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Im> Bir hayvan uguyorsa, mutlaka kustur.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

ipek Yolu olmasaydi, hicbir medeniyet
gelisemezdi.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

Im> Deniz suyunu kaynatarak icme suyu elde
ediyorsak, o zaman biitiin su problemleri

coziiliir.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.
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n2




enstit( @
sosyal @

‘m> Miknatislar elektrik iiretiyorsa, her
miknatis kendi basina bir elektrik

kaynagidir.

Gorev: Safsatayi tespit et ve diizelt.

Oyun Sonu Tartismasi:

e En zorlandigin durak hangisiydi?

e Safsatalar fark ettiginde, metnin anlami ve dogrulugu
hakkinda ne dusundun?

e Safsatalan tespit etmek gelecekteki dusunme becerilerine nasil
katki saglar?
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ETKINLIK 62: Elestiri Ustasi

Hepimizin hayatinda elestirilerle karsilastigimiz veya baskalarina
geri bildirim verdigimiz anlar olmustur. Ama dogru elestiri
yapmanin ve almanin da bazi altin kurallari var! iste biz bugiin bu
kurallari 6grenecek ve uygulayacagiz.

Unutma, elestiri bir baskasini yargilamak ya da suglamak igin
degil, daha iyiye ulasmak, ¢oziim bulmak ve birbirimize destek
olmak igindir. Bu yiizden bugiin hayal giiciinii kullanacak, sira dis
senaryolara dalacak ve en yapici elestiriyi yapan
“elestiri ustasr” olmaya calisacaksin.

Bunun icin asagida yer alan kurallan dikkate alman
gerekiyor. Kurallara en ¢ok uyan en kidemli elestiri
ustasi olur!
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3 7‘ Once kendini elestirmek:

Kendini de gozden gegir.

Bir kisiyi asla bir baskasinin
yaninda elestirmemek: Elestirini
bireysel yapmaya 6zen goster.

Oyuncuya degil topa vurmak:
Kisiyi degil yapilan isi elestir.

Elestirinin nedenini ortaya
koymak: Neden elestirdigini agikla.

Genelleme yapmaktan
kacinmak: “Hep boyle
yapiyorsun!” gibi ifadelerden
uzak dur.

—

Elestiriyi cok

gecikmekmeden iletmek:
Zamaninda yap, olay eskimesin.

Gecmis hatalan giindeme
getirmemek: Eskiyi karistirma.

Elestiriye konu olan davranisin
nasil diizeltilecegi konusunda
anlagmak: Yapici ol.

Olayi bitirmesini bilmek: Elestiriyi,
olumlu bir geri bildirimle baslatip
ardindan duzeltme noktalarini belirt
ve sonrasinda yeniden olumlu bir
mesajla kapat.

—

Hazir misin? Dinozorlar, uzayhlar
ve tathlar seni bekliyor!

N
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Senaryo 1: Dinozorlar ve
Karmasa i¢indeki Futbol Magi

Dinozorlar arasinda biytik bir futbol turnuvasi diizenleniyor.
Ancak kurallar konusunda blytk bir kargasa var. T-Rex,
kollar kisa oldugu igin sadece kafaslyla oynamakta

Israrci ve topu agziyla tasiyor. Velociraptor ise rakip

takimin oyunculanini yakalayarak sirekli oyundan disliyor.
Stegosaurus, kalkanlarini kullanarak tim oyunculan
engelliyor ve sahada hareket edemeyen bir kalabalik
yaratiyor. Bazi dinozorlar birbirlerini elestirirken, @
bazilan “Bizim igin fazla kanisik!"diyerek kurallar
tamamen gozden geliyor. Turnuvanin sonunda
herkes oyundan mutsuz bir sekilde ayriliyor,
ancak kimse sorunu agikga konusmuyor.

Dinozorlarin birbirine geri bildirim verirken

yeterince acik ve durust olmadiklari, oyunun
kurallara gore oynanmadigi bir ortam.

U2
6



enstit( @
sosyal @

Elestiri YOntemi:

e Dinozorlarin birbirlerine kurallar konusunda nasil geri
bildirim verebilecegi lizerine dusun.

e Oyunun neden herkes icin adil olmasi gerektigini ve ortak
kurallarin takim oyununu nasil glclendirecegini acikla.

e Dinozorlarin “kurallar karmasik” mazereti uzerinde durarak

bu mazeretin ne kadar gecerli oldugunu sorgula.

N Y
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Senaryo 2: Bisiklet ve Gizemli

Cikmaz Yol

Arkadas grubundan bir gocuk, yeni aldigi bisikletiyle
surekli olarak ayni ¢ikmaz yola giriyor. Fakat ilging

bir sekilde, yolu deqgistirmek yerine frenleri yanlis
zamanda kullaniyor, ani donis yapiyor ve tekrar ayni
¢lkmaza giriyor. Her turunda “Bisiklet siirme konusunda
harikayim!” diye bagirarak kendini 6viyor. Gocugun

bu davranisini géren arkadaslan baslangigta ona
yardim etmeye ¢alissa da bir stire sonra yorulup kenara
cekiliyorlar. Ancak gcocuk hald ayni ¢ikmaz yolda
dolasmaya devam ediyor
ve “Beni kiskaniyorsunuz!”
diyerek hatalarini kabul
etmiyor.

Cocugun kendi hatalarini fark edememesi ve

arkadaslarinin motivasyonunu dusurmesi.
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Elestiri YOntemi:

e Cocugun bu davranisinin digerlerini neden etkiledigini
acikla.

e Kendi 6grenme surecini paylasarak cocugun 6zguvenini
kirmadan, daha dikkatli olmasini nasil saglarsin?

e Cocugun, digerlerinin kendisine yardim etmeyi

birakmasinin arkasinda yatan nedeni sorgulamasini nasil

saglarsin?
N Y,
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Senaryo 3:
Sira Dis1 Bir Tath

Arkadasin mutfakta yaratict olmak adina bir tatl
yapmaya giristi. Seker yerine tuz koymayi denedi ve
“Bunu kimse akil edemez!” diyerek kendisini ovdL.

Tathnin tadi oldukga tuhaf oldu. Ayrica, unu tarifte
gerekenden (g kat fazla koydu ve tatl kabararak
finndan tasti. Bu mutfak deneyini goren herkes sasird,
ama arkadasin “Yaraticilik elestirilemez!”
diyerek hicbir hatasini kabul etmiyor ve

kendi fikrinin miikemmel oldugunu
savunmaya devam ediyor.

Arkadasinin geri bildirimleri tamamen
reddetmesi ve yaraticiligi gerekce

gostererek yapici elestiriye kapali olmasi.

\.\ll-/__.
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Elestiri YOntemi:

e Arkadasina mutfaktaki temel ilkelere uyarak yeni tarifler
denemesi gerektigini nasil anlatirsin?

e Onun yaratic fikirlerini kicumsemeden, bu fikirlere nasil
rehberlik edersin?

e Tatlinin sonuclarina dair gozlemlerini nasil paylasabilirsin?

N Y
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Senaryo 4: Hikaye Tutkusu ve
Arkadashk Testi

Bir arkadasiniz gruptaki sohbetlerde sik sik hikayeler
anlatiyor. Hikayeleri ilging, ama bazen konuyu
dagitiyor ve herkesin soziini kesiyor. Grup arkadaslari
sirayla konusmaya ¢alisiyor, o ise strekli olarak kendi
hikayeleriyle sohbeti ele gegiriyor. Gruptan birkag
kisi ona “Senin hikdyelerin artik yorucu olmaya

basladi!” dediginde, “Sizin konugsmalariniz
benim kadar ilging degil!” diyerek <€l
savunmaya gegiyor. Bu durum,
gruptaki diger arkadaslarin
ona olan ilgisini kaybetmesine
neden oluyor.

Arkadasinin baskalarini dinlemeden,
stirekli kendi hikayelerini 6n planda

tutmasi, gruptaki dengeyi bozmasi.

\.\ll-/__.
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Elestiri YOntemi:

~

e Arkadasina, baskalarini dinlemenin grup dinamigi acisindan
neden 6nemli oldugunu acikla.

e Onun hikayelerine deger verdiginizi belirtirken, grup
ici iletisimde nasil bir denge saglanabilecegi lzerine
onerilerde bulun.

e Ona, baskalarinin geri bildirimlerini dikkate almayi nasil

onerirsin?
N J
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Senaryo 5: Uzaylilarin Sanat
Sergisi ve Elestirisi

Uzayllar, diinyaya gelip sanat eserlerini bir miizede
sergiliyor. Ancak, bu eserler dinyalilar igin oldukga kafa
kanistirict. Heykellerin bir kismi fiziksel olarak dengede
duramiyor ve bir dokunusla devriliyor. Resimlerin yarisi
bos, diger yarisi ise tamamen karanlik renklerden
olusuyor. Uzaylilar, “Bizim galaksimizde bu sanat tarzi
cok popiiler!” diyerek eserlerini savunuyor. insanlar
sergiyi anlamakta zorlaniyor ve hayal kinkhigina
ugruyorlar. Uzayllar,
insanlarin tepkisini “Onlar
sanattan anlamiyor!”
diyerek gormezden geliyor. [

Uzaylilarin, geri bildirimlere kapali bir
sekilde kendi sanatsal anlayislarini

dayatmalar ve iletisim eksikligi.

\.\ll-/__.
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Elestiri YOntemi:

~

e Uzaylilara, kulturel farkliliklarin sanat algisini etkiledigini
nasil anlatabilirsin?

e Sergiyi daha anlasilir ve ilgi cekici hale getirmek icin ne gibi
onerilerde bulunabilirsin?

e Geri bildirimlere kapali olmalari durumunda

karsilasabilecekleri zorluklari nasil ifade edersin?

A
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ETKiINLIK 63: Kendi Karakterimizi
Olusturuyoruz

Buguin hep birlikte degerler, kararlar ve bu kararlarin hayatimiza
olan etkileri Gzerine duslinecegiz. Hayatimiz boyunca pek cok
durumda, bir secim yapmak zorunda kaliriz. Bu secimleri

yaparken, bize yol gosteren seyler aslinda bizim
degerlerimizdir.

Peki, nedir bu degerler?

Durustluk, cesaret, adalet, empati, hosgoru...

Bunlar hepimizin hayatinda onemli olan seylerdir. Ancak
bazen bu degerler arasinda bir dncelik sirasi yapmamiz
gerekir. Mesela, dogruyu soylemek mi daha 6nemli,
yoksa bir arkadasini zor durumda
birakmamak mi? iste, bu etkinlikte
boyle ikilemlerle karsilasacaksiniz.

Her senaryo, size farkli bir hikdye sunacak. Bu hikayelerde sizden
bir karar vermeniz istenecek. Ama unutmayin, bu etkinlikte
dogru ya da yanlis cevap yok. Her karar, hangi dederlerin sizin
icin daha onemli oldugunu ve diisinme biciminizi gosterir.
Oncelikle asagidaki senaryolar dikkatle okuyun ve sorulari
yanitlayin. Senaryolari okuduktan sonra sizi daha zor bir asama
bekliyor!

N
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Zor Bir Se¢im:
Arkadasinin Hatali
Davranisini Gizlemek

Senaryo1

Durum: Karakterimiz, en yakin arkadasinin hak
etmedigi halde bir baskasina haksizlik yaparak bir
yarismada galip geldigini 6greniyor. Ancak arkadasi
bunun fark edilmesini istemiyor ve ona gelip “Bunu
kimseye soyleme.” diyor. Karakterin, arkadasina sadik
kalarak durumu gizlemesi mi, yoksa dogruyu mu
soylemesi gerektigine karar vermesi gerekiyor.
Secenekler:
(Sadakat ile uyumlu,
adalet ile uyumsuz)
(Adalet ile uyumlu, sadakat ile

uyumsuz)
Tartisma Sorusu:
Karakterinizin bu durumda hangi degerleri 6ne
cikaracagini diistintiyorsunuz? Eger dogruyu
soyleseydi, gelecekte arkadasliklari nasil
etkilenebilirdi?

N
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Zor Durumda
Cesaret Gosterme:
Korkutucu Bir Olay

Durum: Karakterimiz, bir aksam isten donerken bir parkta,
birinin zor durumda oldugunu gorir. Yardima ihtiyaci
oldugunu gordukleri halde etraftaki insanlar yardim
etmiyordur. Karakterimiz de korktugu icin yardim etme
konusunda cekimser kalir. Karakterin bu durumda cesur

olup yardim etmeye karar vermesi gerekiyor.
Secenekler:

(Cesaret ve empati ile uyumlu, korku ve
kaygi ile uyumsuz)
(Korku ve kaygi ile uyumlu, cesaret

ve empati ile uyumsuz)

Tartisma Sorusu:
Cesur olmak, bazen tehlikeli olabilir. Ama karakterin yardim
etmemesi onun degerleriyle tutarli mi? Karakter cesaret

gosterdigi takdirde, gelecekteki yasaminda ne gibi sonuclar

dogar?

N
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Aileyi Secmek:
Kisisel Hayat ve
Aile Sorunlari

Senaryo 3

Durum: Karakter, yillardir almak icin calistigi ve cok

deger verdigi odulu kazanmistir. Ancak ailesinin acil bir
sorunu vardir ve odul torenine katilmak yerine, ailesine
yardim etmesi gerekir. Bu durumda karakter ailesini mi

secmeli yoksa odulunu almak icin torene mi katilmali?

Secenekler:
(Sadakat ve empati ile uyumlu,
azim ve bagimsizlik ile uyumsuz)
(Azim ve bagimsizlik ile uyumlu,

empati ve sadakat ile uyumsuz)

Tartisma Sorusu:

Aileye yardim etmek karakterin degerlerine daha mi
uygun? Azim ve bagimsizlik, aileye sadik kalma ile nasil
celisiyor? Gelecekte hangi secim, daha saglam iliskiler

kurmasina olanak tanir?

\.\ll-/_.
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Caliskanhkve
Yardimseverlik:
Ucretsiz Galisma Teklifi

Durum: Karakterimizin arkadasi, okulda ¢ok zorlu bir proje
uzerinde calismaktadir ve karakterimizden bu projeye
gonullt bir sekilde yardim etmesini istemektedir. Bunun
yani sira yardim ettigini de gizlemesini talep etmektedir.
Cunku karakterimizin arkadasinin isini tek basina

yapmasi gerekmektedir. Aksi takdirde projeden ayrilmasi
gerekmektedir. Ancak karakterimizin yardim etmesi de kendi
projesinde yapmasi gereken sorumluluklarini aksatacaktir.
Karakterimiz, yardima ihtiyaci olan arkadasini mi yoksa
sorumluluklarini mi oncelemelidir?

Secenekler:
(Yardimseverlik ile uyumlu, caliskanlik ile
uyumsuz)
(Caliskanlik ile uyumlu,
empati ve yardimseverlik ile uyumsuz)

Tartisma Sorusu:

Yardim etmek, karakterin calisma sevkini kirabilir mi? Eger
arkadasina yardim etmezse aralarindaki bag zayiflar mi?
Hangi karar karakterin degerleriyle daha tutarlidir?
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Haksizlik ve Adalet:
Calisma Arkadasinin
Zor Durumu

Senaryo 5

Durum: Karakterimiz, bir grup calismasinda herkesin
esit katki saglamadigini gorur. Bir arkadasinin, hic katki
yapmadigini ve grubun basarisindan hak ettiginden
daha fazla pay almaya calistigini fark eder. Ama grubun
lideri oldugui icin herkesin ayni sekilde basarili olmasini
saglamakla yikumludur. Karakterin bu durumu nasil ele
alacagi onemli bir ikilem olusturur.

Secenekler:
(Adalet ile uyumlu,
bagimsizlik ile uyumsuz)
(Bagimsizlik ile uyumlu,
adalet ile uyumsuz)

Tartisma Sorusu:

Adaletli olmak, her zaman kolay olmayabilir. Haksizlik
karsisinda dogruyu soylemek, karakterin ne gibi
sonuclarla karsilasmasina yol acabilir? Adaletli
davranmak, hem gruptaki diger arkadaslariyla iliskisini
guclendirebilir hem de karakterin kendine olan guvenini
arttirabilir.
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Evet senaryolara dair sorulari dikkatle cevapladiginiza gore yeni

goreve hazirsiniz. Bu senaryolarda hep bir degeri 6ncelemeniz

gerekti degil mi? Simdi size 10 deger sunacagiz. Sizin goreviniz

bu 10 degeri size gore en 6nemliden daha az 6nemliye dogru

siralamaniz! Bu siralamayi yaparsaniz bir sonraki goreve basariyla

ulasabilirsiniz.

\.\I/'/
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Diirtistliik: Karakter her durumda dogruyu soyler mi, yoksa
kolayca yalan mi soyler?

Empati: Baskalarinin duygularini anlar mi ve onlara yardimci
olur mu?

Cesaret: Zor durumlarda risk alir mi, yoksa guvenli bir yol mu
tercih eder?

Bagimsizlik: Kendi basina karar alir mi, yoksa baskalarina
bagiml mi olur?

Adalet: Herkese esit davranir mi, yoksa o da birilerini kayirir
mi?
Sadakat: Arkadaslarina ve ailesine sadik midir, yoksa ihanet

eder mi?

Hosgorii: Farkli gorislere acik midir, yoksa dar bir bakis
acisina mi sahiptir?

Caliskanlik: Her iste en iyisini yapmak icin ¢alisir mi, yoksa
tembellik mi eder?

Yardimseverlik: Baskalarina yardim eder mi, yoksa sadece
kendi isine mi bakar?

Azim: Basariya ulasmak icin tim zorluklari géze alir mi, yoksa
rahat olmak mi ister?
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Daha Az Onemli




Simdi sira geldi yeteneklerinizi konusturmaya! Az 6nce
yaptiginiz siralamalar ve aldiginiz kararlar, aslinda kim oldugunuz
ve hayatta neleri 6nemsediginizle ilgili ipuclar veriyor. Peki, bu
siralamalarla yepyeni bir karakter olusturmaya ne dersiniz? Hayal
gucunuzu serbest birakin ve benzersiz bir kahraman olusturun!

Karakterinizin adi ne? Kac¢ yasinda? Nerede yasiyor?
Hayatta en cok neyi seviyor ya da neyi degistirmek istiyor?
Ama bu kadarla kalmayacagiz! Onu daha yakindan tanimak icin
en temele koydugu Uc¢ degeri de bilmemiz gerek. Yukaridaki
siralamaya gore karakterinin ilk tc degeri ne olur? Tabii bu

secimlerin gucll ve zayif yonlerini de kesfedecegiz.

Bu karakter, verdigi kararlarla sizin degerlerinizi yansitan bir

ayna gibi olacak. Ama unutmayin, her guclu yonun bir zayif yani
olabilir. Cesaret bazen tehlikeye atilmayi, durustluk ise zor anlarla
ylzlesmeyi gerektirebilir. Iste bu yiizden karakterimizi her yonuyle
inceleyecegiz.

Ve en edlenceli kisim! Bu harika karakterleri sinifta tanitma
zamani geldiginde, herkesin sizin kahramaninizi nasil hayal ettigini
gormek cok heyecan verici olacak! Arkadaslarinizla fikir alisverisi
yapabilir, “Eger bir 6zellik degistirilecek olsaydi, neden
degistirirdiniz?” gibi sorular Gzerinde disunebilirsiniz.
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Karakterimin Kisiligini Belirleyen ilk 3 0zellik:
;arakterimin Hayatta Karsilastig: En Biiyiik
Zorluk ve Coziim Yontemi:
N
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