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Merhaba Diisiince Kasifi!

Bu kitap, seni, dusunmenin kivriml dunyasinda bir
yolculuga cikaracak! Ama merak etme, bu yolculuk
hic sikici olmayacak. Aksine her sayfada yeni bir
kesif yapacak, zihnini gelistirecek ve dusundukce
kendini daha iyi anlayacaksin.

Diistinmek neden bu kadar onemli biliyor

musun? Canka disinmek, dinyayi anlamanin

ve onu daha guzel bir yer haline getirmenin ilk
adimidir. Bir problemle karsilastiginda ¢ozim
bulmak, yeni fikirler uretmek, kendini ve baskalarini
anlamak... iste bunlarin hepsi diistinmekle baslar.
Bu kitap sana dusunmenin en temelinden
baglayarak adim adim ilerlemeyi dgretecek.
Nasil mi? itk olarak duisiincenin kaynaklarina
bakacagiz: Duyularimiz bize dlnyayi gosterir, hayal
gucumuz yeni yollar acar, hafizamiz gecmisteki
bilgileri cagirir. Tum bunlar, diisinmenin yapi
taslandir!

Sonra birlikte kavramlari inceleyecegiz.
Kavramlar, dusuncenin kelimeleridir. Ardindan

bu kavramlari birlestirip 6nermeler kuracagiz.

Peki, bir onerme yeter mi? Tabii ki hayir! Onlari

bir araya getirip argumanlar olusturacagiz ve akil
ylaritmenin nasil isledigini kesfedecegiz.




Ve isler daha da eglenceli hale gelecek!
Cikarimlar yapmayi, dogru ile yanlisi ayirt

etmeyi, karsimiza cikan problemlere yaratici

cozimler bulmayi ve en énemlisi karar vermey:

Odrenecediz. Bu sirecte zihnindeki pencereler birer birer
acilacak, dinyaya bambaska gozlerle bakmaya baslayacaksin!

Buda yetmez! Yolculugun sonunda elestirel diisiincenin

gucunu kesfedeceksin. Yanlis akil yurutmeleri fark etmek,
dogru sorulari sormak ve en etkili cozimleri gelistirmek senin
icin cocuk oyuncagi olacak. Ve tim bunlari yaparken hem

eglenecek hem de distnce kaslarini gliclendireceksin!

- ®

Unutma, dusinmek bir
beceridir ve her alistirma seni
bir adim daha ileri tasir. Bu kitap
boyunca, tipki bir bulmacayi ¢ozer gibi
zihnini kesfedecek, dusunmenin farkl
katmanlarini 6greneceksin. Kendi zihninin
rehberi olurken hayata dair yepyeni bir bakis
acisi kazanacaksin.
Hazirsan, dusunce dunyasinin kapilarini
aralamaya baslayalim! Unutma, sen dusundukce
dunya degisir!
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Bu bolimde seni zihninle cikacagin bir macera bekliyor!
Hayatimizda gordugumuz, duydugumuz, dokundugumuz her sey,
aslinda bir dusuncenin baslangici olabilir. Peki, bu kadar siradan
bir sey neden bu kadar onemli? Cunku

Bu yolculukta once duyularinin gucunu kesfedeceksin. Gozlerinle
gordugun bir cicedi, kulaklarinla duydugun bir muzigi ya da elinle
hissettigin bir nesneyi nasil anlamlandirdigini 6greneceksin.
Sonra sirada dusunmenin yapi taslari olan kavramlar var.
Kavramlar, zihnimizin dlinyay: kategorilere ayirmasini saglar.
Kavramlari siniflandirmayi, aralarindaki iliskileri kesfetmeyi ve

yepyeni bir bakis acisi gelistirmeyi deneyimleyeceksin.

Her alistirma seni daha ileriye tasiyacak. Dusunmenin temel
taslarini yerli yerine oturttukca sonraki adimlarda dusunce
kaslarinin daha da guclendigini hissedeceksin. Bu bir yolculuk
ve her adim seni biraz daha buyutecek, biraz daha kesfe

yonlendirecek.
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Hic gozlerini kapatip bir seyi sadece kokusuyla hayal etmeye
calistin mi? Ya da sesini hic duymadigin bir seyi anlatman gerekti
mi? Iste simdi seni yaratici diisinmenin ve hayal glicinin

sinirlarini zorlayacagin bir yolculuga davet ediyoruz!

Bu etkinlikte yapman gereken sey basit, bir o kadar da eglenceli.
Bir kavram anlatacaksin. Ama dikkat et! Onu anlatirken yalnizca
bir duyu organini kullanabilirsin. Bir cicedi kokusunu tarif
etmeden ya da bir yemegi tadini anlatmadan nasil aciklarsin?

Duyu: Tatma (Tat alma duyunu kullanarak anlat,
kokusunu veya rengini tarif etme!)

Anlatma Yontemi: Buraya limonu yalnizca tat ©

duyusuyla nasil anlatacagini yaz.

NS
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Duyu: Dokunma (Dokunarak anlat, tadini

veya kokusunu tarif etme!)

Anlatma Yontemi: Buraya cikolatayi yalnizca

dokunma duyusuyla nasil anlatacagini yaz.

Duyu: isitme (Seslerle anlat; gorintiisiini tarif etme!)

Anlatma Yontemi: Buraya zili yalnizca isitme

duyusuyla nasil anlatacagini yaz.

NS
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Duyu: Gorme (Sadece gorme duyusunu kullan!)

Anlatma Yontemi: Buraya kirmiziyi yalnizca gérme

duyusuyla nasil anlatacagini yaz.

Duyu: Koklama (Kokusunu anlat, tadini ya da

goruntdsunu tarif etmel)

Anlatma Yontemi: Buraya sogani yalnizca koku

duyusuyla nasil anlatacagini yaz.

NUZS
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Hic disindun mda, bir rengi gercekten gosterebilir miyiz? Mesela
kirmizi... Kalemin ucu, masadaki kitap ya da topraktaki bir yaprak
kirmizi olabilir. Ama “kirmizi” dedigimiz sey gercekten nerede?
Nesnede mi, yoksa bizim onu algilamamizda mi? iste bu etkinlikte,
hep birlikte kirmizinin pesine dusecegiz! Bu bir yandan eglenceli
bir macera, bir yandan da aklini kurcalayacak bir distince yolculugu
olacak. Hazirsan baslayalim ve “kirmizi” dedigimiz seyi gercekten

nerede bulabilecegimizi kesfedelim!

Asagida bulunan gorselleri incele ve kirmizi olan nesneleri isaretle!
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Simdi seni gozlerinle baslayip, zihninle tamamlayacagin

keyifli bir yolculuga davet ediyoruz. Hep birlikte bir resme
bakacadiz. Burada onemli olansa her birimizin neleri fark ettigi.
Kimimiz farkli renkleri, kimimiz ilgin¢ detaylari duyumsayabilir.
Gozlerimizle gorduklerimiz ile zihnimizle algiladiklarimiz arasinda
nasil bir bag oldugunu birlikte kesfedecegiz.

Haydi, asagidaki resme birkag¢ dakika boyunca
dikkatlice bak. Simdi gézlem yapma ve
algiladiklarimiz iizerine diisiinme zamani.

NUZS
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Duyularimizin dunyasini kesfetmeye cikiyoruz! Ama bu kez bir farkla...
Her seyin duyularimizla basladigini diistindigiimiz o diinyada,

onlari tek tek devre disi birakacagiz. Simdi gozlerini, kulaklarini ya

da dokunma yetini bir anligina unutmayi dene. Bakalim, neler fark

edeceksin?

|
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Bir hayal dunyasina davetlisin! Simdi gozlerini kapat ve sunu dusun:

Bir adam var... Bu adam dogdugundan beri havada slzuluyor, hic yere
basmamis. Hicbir sey goremiyor, hicbir sey duyamiyor. Dokunmanin
ne oldugunu bilmiyor. Tat almiyor, kokularin neye benzedigini hayal
bile edemiyor. Yani, duyularinin hicbiri calismiyor.

Ama bir dakika! Bu durumda bu adam neyi bilebilir? Kendine dair bir
fikri olabilir mi? Yoksa tamamen boslukta mi?

Ucan Adam Devam Etkinligi

Sen bu konuda ne dusunuyorsun? Hayal gucunu kullan ve bu adamin
neyi bilebilecegine dair kendi yorumunu bir resimle anlat.
Haydi, kalemini al ve cizmeye basla!

NUZS
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Hicbir sey gormesek, duymasak, tatmasak yine de kim
oldugumuzu bilebilir miyiz? Kendimizi bilebiliyorsak nasil bilirdik,
kendini bilmek ne demek? Birkag cumle ile anlat.

N
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Hayat bazen bize sadece

parcalar sunar, biz bu parcalan
birlestirerek buyuk resmi
gormeye calisinz. Simdi de

kUcuk ipuclariyla buyuk bir
gizemi ¢cozmeye calisacagiz.
Duyularini a¢ ve tahmin
etmeye hazir ol!
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Sagda bir nesnenin bazi
kisimlarini goreceksin.

Bil bakalim, bu parcalar
hangi nesneye ait?

\.\ll-/_.
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Biraz daha eglenmeye ne dersin?

Asagidaki sey kesinlikle bir kaktus degil. O zaman ne olabilir?

Sence bu neye benziyor? =
\
"o N
® ~ \%"«/,
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Bugun cok ozel bir gorevin var!

Duslnsene, kimsenin fark etmedigi bir problemi buldun! Bu
problem gunluk hayatta karsilastigin bir zorluk ya da kafanda
canlandirdidin hayali bir sorun olabilir. Ama bu problemi kimin

cOzecedi cok acik:

Simdi, bu sorunu ¢ozebilecek muazzam bir alet tasarlamaya
basla! Hangi malzemeleri kullanacaksin? Nasil calisacak?
Nasil bir sey tasarlayacaksin?

Herkesin hayatini kolaylastiracak bu alet senin ellerinden cikacak!
@’/Simdi disuncelerini kagida dok, bize anlat ve hemen
tasarimini ciz!

o
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ETKINLIK 7: Ufak Bir Yanlis Anlasiima

Bugtin hep birlikte bir “vaniis anlasiima”yi kesfedecegiz!
Sair, gozlerimizin ve kulaklarimizin bazen bizi yaniltabilecegini
soyliyor. Yani, her zaman gordigumuz ya da duydugumuz sey
dogru olmayabilir!

Hadi, birlikte bu siiri inceleyelim ve hangi duyularin bize
gercekten guvenilir bilgi sundugunu kesfedelim.

Gozlerine guvenmez kendini bilen
Belki fazla cabuk gortyorlar diye;
Agir isitiyorlar diye kulaklarina.
Aklimdir efendi, karar onundur.

O var oldukca gozlerim aldatamaz beni
Her soyledikleri yalan da olsa.
Gozlerime inansam, ben de bircoklar gibi,
Bir kadin yuzu gorurdium ayin icinde.
Olacak sey mi bu? Elbette hayir.
Nereden cikiyor oyleyse bu goruntu?
Aydaki girinti cikintilardan, besbelli.
Ayin ylizii elbette diimdiiz degildir.

NUZS

25



dusunceye ilham
degisime yon

Kimi yeri dtzliktur, kimi yeri bayir.
Isik, golge oyunlarindan
Bir adam, bir okuz, bir fil cikabilir bazen.

Ingiltere’de béyle bir sey olmus vaktiyle;

Teleskobu kurup bakinca, ne gorstnler:

O glzelim gezegende yepyeni bir hayvan!
Kiyamet kopmus, bir mucize sanmislar bunu:
Anlasilan yukarida bir seyler oldu,
Dinyada da bir sey olacak demisler.
Belki de bunun bir etkisiydi
Son yillarda, bunca devletin savasa girmesi.
Kral, hemen kalkmis gelmis,

Bu yuksek bilgilerle kralca ilgilenmis.

O da goziiyle gormtus aydaki canavari.
Meger bir fare saklanmis o giin
Mercekleri arasina teleskopun.

Oymus koparan bunca savaslari!

Kaynak: La Fontaine, Masallar, Cev.

Sabahattin Eylibodlu, is Bankasi Yayinlari, -

Istanbul, 2016, s. 284-285.

U2
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Hangi duyular dogru bilgiye ulasmak icin gereklidir?
Neden?

Gozlerimizi ve kulaklarimizi tek basina guvenilir bir
sekilde kullanabilir miyiz?

Gozler ve kulaklar bazen bizi nasil yaniltabilir?
Bununla basa cikmak icin ne yapmaliyiz?

Akil, yanlis bilgiye karsi bizi nasil koruyabilir?

NS
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Asagdidaki ifadeleri gordiigliinde, aklina gelen tum
iliskili kavramlari yazmaya hazir misin? Bu bir
kavram haritasi olusturma firsati! Etrafindaki oklar,

ifadesiyle baglantili olan her tirla
kelimeyi ve dusunceyi sana hatirlatacak.

Belki gezegenler, yildizlar, galaksiler veya uzayla ilgili
baska kavramlar aklina gelir. Bu kavramlar birbiriyle

nasil baglantili? Her birini fark ederek “Gok cisimleri”

ifadesinin etrafindaki dunyay birlikte kesfedelim.

bir gok cismidir. gok cisimleri ile ilgilidir.
bir gok cismidir. gok cisimleri ile ilgilidir.
bir gok cismidir. gok cisimleri ile ilgilidir.
bir gok cismidir. gok cisimleri ile ilgilidir.
bir gok cismidir. gok cisimleri ile ilgilidir. l “

U2
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Bugln, birbirinden eglenceli kavramlarla dolu bir yolculuga
cikiyoruz! Asagida kavramlarla ilgili bir strl soru seni bekliyor.
Hangi cizgi film karakteri hangi araci kullanir? Venus mu, yoksa
Gunes mi daha parlak? Hangi meslek arastirma yapar, hangi
meslek simit satar? Tum bunlari birlikte kesfedecegiz!

Eglenceli bir sekilde kavramlarin gizemlerini cozmeye basliyoruz.
Hazirsan macera baslasin!

Kavramlar ve onlara ait nesneler
belirlenmis durumda. Senden her bir nesneyi en
uygun kavramla eslestirmeni istiyoruz.

Kavramlar ile nesneleri eslestirecek ve
nedenini sinifa aciklayacaksin.

\.\ll-/_.
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Cikartmalar icin sayfa 161'e gidiniz.

B

Meslekler Meyveler




N/ =
\ Venn semasi, iki veya daha fazla
o ° \g\% kavramin benzerliklerini ve
- farkliliklarini gormemizi saglar. Kesisim
- - // noktalari, birbirlerine benzeyen

kavramlari; farkli noktalar ise birbiriyle

A

ilgisi olmayan kavramlari gosterir. Bu

etkinlikte, belirli kavramlar arasindaki

iliskileri kesfederken hem eglenecegiz

hem de 6grenecegiz!

Asadida 4 farkli kavram ikilisi ve 4 farkli Venn semasi bulunuyor.
Bu kavramlarin, birbiriyle ortak bir nesnesi olup olmadigini
inceleyelim. Kavram kumelerinin kesisimlerini ya da ayrimlarini
bulmak icin verilen iki kavrami Venn semasina yerlestirip bu
kavramlarin altina dusen ikiser elemanini yazalim. Merak etme, ilk
ornegi gordugunde digerlerini yapman kolaylasacak.

_\.\ll-/_.
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Kavram ikilileri:
a0 N
Ornek: |
Deniz Canlilarn Kiimesi Yemekler Kiimesi

[ Simdi sira sende:

Kavram ikilileri:

1. Hayvanlar/Tasima Araclari
2. Oyun/Spor

3. Kedi/Bilgisayar

4. Futbol/Resim

A

733
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Ortak Nesnesi Olan Kavram ikilileri

-

Kiimenin Adr: Kiimenin Adr:

\-\|I-(_.
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Ortak Nesnesi Olmayan Kavram ikilileri

Kiimenin Adr: Kiimenin Adr:

Kiimenin Adr: Kiimenin Adr:




Asagidaki gorselleri incelediginde, bazi nesnelerin birbiriyle
iliskili oldugunu fark edeceksin. Belki kalem ile kitap arasinda bir
iliski bulabilirsin, clinku ikisi de egitimle ilgili. Ama sapka, egitim
araci olamaz, degil mi? Sapka da sac tokasiyla benzer bir iliski
icinde olabilir, cunku ikisi de aksesuardir!

Simdi gelelim gorevine! Birbirleriyle baglantili iki nesne secip bir
hikdye yazacaksin. Olaylari birlestir, hayal gluclini kullan ve bu

nesneleri anlatan eglenceli bir hikaye olustur!

ARG

Kalem Kablo Futbol Topu Lamba Bardak
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Baglantilar distuinip bunlari kullanarak hikayeni
olusturabilirsin. Belki kalem ve kitap, bir okulda
baslarindan gecen komik bir olay! anlatiyordur. Ya da
sapka ile sac tokasi, bir stil yarismasinda birbirlerine
rakip olmuslardir! Her sey hayal glictine bagli!
Simdi kalemini al, sayfayi ac ve hikayenin ilk satirini yaz!
~
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ETKINLIK 12: Ol¢-Bic-Diz

1. Canlilik Uzerine Diisiinelim

Bugun bir kesfe cikiyoruz! Amacimiz, canlilik ve cansizlik arasindaki
farklari anlamak! Bu gérevde, asagida verilenlerin, canli mi yoksa
cansiz mi olduklarini ayirt etmen gerekecek. Ama énce “Canlilik
oleutlerinelerdir?” diye diistinmek isine yarayacaktir.

Bunun lzerinde yeterince dlstindliglnde, asagida verilen kelime
ve kelime gruplarini iki kutuya ayiracagiz: Canlilar ve cansizlar.
Iste sana bir firsat!

. Ua h
H':'?:lr"l"S":- : e Elma e Pismis yumurta
adibagiayalime e Sac e Catlamak iizere bir

o Kedi yumurta

e Ruizgar e El/ayak tirnaklarimiz

e Tas ..

) e Transformers (0rnegin
e Gunes

o Optimus Prime)
e Dusunceler

e Tohum e Hayaletler
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- Canlilik olgiitleri nelerdir?

NS
38




enstit( @
sosyal @

Bu defa amacimiz sanat ve sanat disi arasindaki farklari anlamak.

Oncelikle, sorusuna bir goz atalim.
Haydi biraz diistinelim! Sanat; yaraticilik, duygularin ifade
bulmasi, gorsel ya da isitsel bir anlam tasimasi gibi unsurlari
icerir. Sanat, bir resim, bir sarki, bir siir ya da bir dans olabilir. Peki,
glnlik hayatta gorduglimdz her sey sanat midir? Tabii ki degil! O
zaman, sanat disi dedigimiz seyler iste tam burada devreye giriyor.

Simdi, asagidaki 10 kavrami inceleyip sanat ve sanat disi
durumlari ayirt edecegiz.
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Bir seyi sanat yapan nedir?

Hazirsan
bashyoruz!

—
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e Kus yuvasi

e Manzara fotografi

e Fikir

e Grafiti

e Oriimcek ag

e Kaplumbaga
Terbiyecisi tablosu

e Mimarin bir gizimi

e Bilgisayar cizimi

Mete’nin
defterindeki
karalamalari
Rengarenk bir
sapka
Peribacalari gibi
dogal olaylarla

sekil almis bir kaya

~
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Hepimizin bildigi gok cisimlerinden, hayvanlara kadar
kadar pek cok farkli kavrami kesfedecek, onlari kendi hayal
gucumuzle canlandiracagiz. Bu macerada, birlikte eglenceli
bir yolculuga cikarken kavramlari siniflandirmak ve hayal
gucumuzu kullanarak yepyeni dunyalar yaratmak icin harika
firsatlar bulacagiz. Haydi, yaratici duslincelerimizi serbest

birakip sinifimizi daha renkli hale getirelim!

Kavramlari kesfederken birbirimize yardimci olalim ve en
eglenceli, en yaratici fikirleri bulmaya calisalim. Macera
baslasin!

Alt kavram sutunlarindan birini se¢ ve 3 farkli
kategoriden kahramanin yer aldigi bir hikaye yaz.( /

A
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Kavram Giines Sistemi | Yildizlar | Asteroitler

Altkavram1

Alt kavram 2

Alt kavram 3

Altkavram4

Altkavram5

Simdi yaratici bir hikdye yazmaya ne dersin!
Alt kavram situnlarindan birini seg ve 3 farkli
kategoriden gok cisimlerinin yer aldigi bir hikaye yaz.

Cikartmalar icin sayfa 163'e gidiniz.




Kavram Vahsi
Hayvanlar

Evcil
Hayvanlar

Fantastik
Hayvanlar

Altkavram1

Alt kavram 2

Alt kavram 3

Altkavram4

Altkavram5

Simdi yaratici bir hikaye yazmaya ne dersin!
Alt kavram stitunlarindan birini se¢ ve 3 farkli

kategoriden hayvanlarin yer aldigi bir hikaye yaz.

Cikartmalar icin sayfa 163'e gidiniz.




Kavram Saghkl Sagliksiz Dogal Paket
Yiyecekler | Yiyecekler | Yiyecekler | Gidalar

Altkavram 4

Simdi yaratici bir hikaye yazmaya ne dersin! e
Alt kavram stitunlarindan birini seg¢ ve 3 farkl
kategoriden yiyeceklerin yer aldigi bir hikaye yaz.

Cikartmalar icin sayfa 165'e gidiniz.



Kavram Vurmali Uflemeli

Alt kavram1

Alt kavram 2

Alt kavram 3

Altkavram 4

Altkavram5

Simdi yaratici bir hikaye yazmaya ne dersin!
Alt kavram siitunlarindan birini se¢ ve 3 farkli |
kategoriden miizik aletlerinin yer aldigi bir hikdye yaz. |

Cikartmalar icin sayfa 165'e gidiniz.







_ UNITE2
ONERMEDEN
CIKARIMA
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Bu initede disilince diinyamizi yeni bir seviyeye tasiyacagiz! ilk olarak,
kavramlari dogru bir sekilde kullanmayi ve bu kavramlarla yapilan
onermeleri nasil analiz edebilecegimizi 6grenecegiz. Ayrica “olgu” ve
“deger” arasindaki farklari inceleyecegiz. Mesela, bir durumu anlatirken
gercekler (olgular) ile kisisel gorusler (degerler) arasinda nasil bir fark

var? iste bu sorularin cevabini birlikte bulacagiz.

Daha sonra, karsimiza cikan her turlu onerme ve dusunceyi nasil
siniflandirabilecegimizi kesfedecediz. Farkli tirdeki onermeleri
anlamak, onlari dogru sekilde ayirt etmek disincelerimizi daha
saglam temellere oturtmak icin dnemli bir beceri olacak. Bu
beceriyi kazandikca daha dikkatli ve bilincli bir sekilde dusunmeye
baslayacagiz.

Ama bu yolculukta tek amacimiz 6nermeleri ayirt etmek degil!
Ogrenecegdimiz en heyecan verici seylerden biri, kurdugumuz
argimanlarin saglam olup olmadigini degerlendirmek. Bir arglimanin
gecerli olabilmesi icin bazi sartlara ihtiyaci vardir. Bu sartlari
ogrenmek, mantikli ve ikna edici argimanlar olusturabilmek icin cok

onemli.

Ve tabii ki, bu Gnitede 6grendigimiz akil yurutme yontemleri sayesinde
distinme bicimimizi cok daha etkili hale getireceg@iz. Farkli diisiinme
araclar ve mantiksal yollar kesfederek sadece okuduklarimizi degil,
kendi fikirlerimizi de cok daha derinlemesine inceleyebilecegiz. Her bir
yeni beceri, dustinme glcumuzu artiracak ve bir sorunu ya da durumu

farkli acilardan gorebilmemize olanak saglayacak.

Bu Unitede,
kesfederken ayni zamanda dusunce dunyamizda

yepyeni kapilar acacagiz.
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ETKINLIK 14: Gizli ifadelerin Pesinde

Buguin biraz merakli biraz da kuskucu olmaya hazir misiniz?
Oniimiizde bazi 6nermeler var. Bunlarin hangileri dogru, hangileri

yanlis? Iste bunu ¢dzmek size diistiyor. Ama dikkat, sinifimizda Bay
ve Bayan Kuskucu da var! Onlar onermeler hakkinda itirazlarini
dile getirecek ve sizin de sorgulayici tarafinizi ortaya ¢ikarmanizi

saglayacak.

Bir de surprizimiz var! Kendi onermelerinizi olusturup
arkadaslarinizin zihnini zorlamaya ne dersiniz? Fikirlerinizle fark
yaratmaya ve tartismaya hazir olun!

Asagidaki 6nermelerden dogru olanlarin yanina “D”, yanlis olanlarin yanina “Y” yazin.

Dogru Yanls
g .

A
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Simdi de aranizdan Bay ve Bayan Kuskucu rolunu canlandiracak iki
kisi secin. Onermelerin her birine kuskuyla yaklasip itiraz etsinler.
Siz de sectiginiz bir onermeye kuskuyla yaklasip itirazinizi asagiya
not alin.

b

ﬁ
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Onerme olusturma sirasi sizde! Asagiya dogru oldugunu

disindigunuz ve yanlis oldugunu dustndiguniz birer onerme de
siz yazin.
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ETKINLIK 15: Fikir Ismarlama Merkezi

-
Bir metni okuduktan sonra “Acaba ne

- diyordu ya?” diye diisiindiigiin oldu mu hi¢?

Bazen cok fazla sey okuruz ve okuduklarimizin gercekten

ne anlattigini anlamadan geceriz. Oysa amacimiz metnin
derinliklerine inmek, onu ictenlikle kavrayip anlamaktir. Bu
etkinlikte, “Fikir Ismarlama Merkezi” hikayesini okuyacak ve bu
hikayenin temel mesajini, ana fikrini bir 6nerme seklinde ifade

etmeye calisacaksin. Okudugun her satirda, hikayenin arkasindaki

ana dusunceyi kesfetmeye odaklan. [ 7200 T baslayalim!

Fikir Ismarlama Merkezi

GuUNnun birinde, farkli dusuinceler

ureten insanlarin oldugu bir yerde,
birinin aklina bir fikir geldi. “Neden
herkes dusunmek icin yorulsun ki?
Bir fikir ismarlama merkezi kuralim
ve ihtiyaci olan gelip oradan alsin.”

diye dusundu. Gercekten de boyle
bir merkez kuruldu. Artik herkes
dusunmeye caba harcamadan

__\-\ll-/_.
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fikirlere ulasabiliyordu. Ancak gun gectikce herkes ayni tarzda
dusunmeye ve dunya renksizlesmeye basladi. Bunu fark eden
insanlar, bu merkezin herkesi ayni disinmeye yonelttigine karar
vererek merkezin kapatilmasini istediler.

Ancak dusunmeye caba harcamadan fikre ulasmaya alisan

insanlar basta bunu kabul etmediler. Zaman gectikce herkes ayni
dislincelere mahk(m olmaktan rahatsiz oldu. Clinku artik farkli
diistinceler yoktu. Yeni buluslar yapilmiyordu. insanlar yeni fikirler
uretemez olmustu. Sonunda bunun insanlik icin iyi bir sey olmadigini
kabul ettiler ve merkezin kapatilmasina karar verdiler. Boylece
herkes, yeniden farkli farkli diistinceler Uretebilir hale geldi.

Eylul Senyurek Altas, Fikir smarlama Merkezi, MSE Yayinlari, Istanbul, 2020.

Bu hikayenin ana fikrini bir onerme

ile ifade etsek nasil olurdu?
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ETKINLIK 16: Dora mi Niloya mi?

Bugun iki harika karakterle tanisacagiz: Dora ve Niloya! Dora,
gerceklerin pesinde bir dedektif. Onun icin en onemli sey, bir
bilginin kanitlanabilir ve dogru olmasidir. Niloya ise duygularin,
hayallerin ve kisisel goruslerin kahramani. Onun dunyasi
renklerle, hislerle ve hayallerle dolu.

Peki, sen olgu ve deger arasindaki farki kesfetmeye hazir misin?
Haydi, Dora ve Niloya'nin rehberliginde birlikte distnelim,

gozlem yapalim ve tartisalim!

Bu etkinlikte:
Dora gibi gercekleri bulmaya calisacagiz.
Niloya gibi hislerimizi ve goruslerimizi paylasacagiz.
En onemlisi, olgular ve degerler arasindaki farki

ogrenecediz.

2 ?

0??
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1. Gorev: Dora mi, Niloya mi?

Unutma: Dora gercek ve kanitlanabilir seyleri sever, Niloya ise
duygulari ve kisisel dusunceleri!

Asagdidaki cumleleri dikkatlice oku. Cliimlenin yanindaki kutuya

“D” (Dora) ya da “N” (Niloya) harfi yaz.

Kim Séylemis? (D/N)

1. Kediler dort ayaklidir. L
2. Deniz kenarinda yurumek ¢ok guzel. [
3. Elma kirmizidir. L;
4. Mavi en huzurlu renktir. [
5. Yagmur bulutlarn gokyuzinde. fﬁ
6. Okul saat 8.30'da basliyor. |
7. Okul, eglenmek icin en iyi yerdir. |
8. DUn 5 km kosmustum. |
9. Kosmak saglikli bir aktivitedir. |
A\ V.

NUZS

7565



dusunceye ilham
degisime yon

2. Gorev: Gevremizi Kesfedelim!

Simdi sinifta veya bahcede gozlem yapma zamani!

Etrafindaki nesneleri veya olaylari gozlemle ve asagidaki tabloyu
doldur. Neler olgu, neler deger? Gozlemlerini yaz.

Gozlem Olgu mu? (Dora) Deger mi? (Niloya)

\ /

3. Gorev: Kendi ifadeni Olustur!

Simdi Dora ve Niloya gibi dusinme sirasi sende!
Bir olgu ifadesi ve bir deger ifadesi yaz.

CUTE S — — — — — — — — — — — — N
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ETKINLIK 17: Tutarlilik Dedektifi

Merhaba Dedektif Arkadasimiz,
Okulda cok gizemli seyler oluyor. Bir esyamiz kayboldu
ve onu bulmak icin kollari sivadik. Ali ve Zeynep bu

zorlu gorevi ustlendiler, ancak bu isi tek baslarina
basarmalari mimkdiin degil.

Gorevin ne mi? Okuldaki ipuclarini dikkatle inceleyerek kayip
esyanin yerini bulmak! Ama bu hic de kolay degil. Clinki herkes
farkl bilgiler veriyor. Bazi bilgiler birbiriyle tutarli, bazilar

ise celiskili. iste tam da bu noktada senin keskin gozlerine ve
dikkatine ihtiyacimiz var.

)
iKi SEY GOK ONEMLI:
ﬂ Tubarlt Argimanlar:
' Birbirivte u,ju.ml.u., aynt anda
D

dogru’olabilecel bi,?gu.er.
g Tutarsiz Arginmanlar:

Birbiriyle geligen, aynt anda
dogru otamavaco\l«f ilgiler,

Senin gorevin, bu bilgileri dikkatlice incelemek ve dogru olanlari

secerek bir sonraki ipucuna ulasmamiza yardim etmek!
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Alive Zeynep’in Hikayesi J

Bir sabah, okulun degerli bir esyasinin kayboldugunu 6drenen
Ali ve Zeynep, bu gizemi cozmek icin dedektif olmaya karar
verdiler. Itk olarak kaybolan esyanin en son goriildiigi yeri
ogrenmeye calistilar. Bunun icin 6gretmenler ve 6grencilerden
bilgiler toplamaya basladilar. Ancak topladiklari bilgilerin bazilari
birbiriyle uyumlu degildi. Onlarin isi ise hangi bilgilerin dogru
oldugunu anlamak ve esyayi bulmak icin ipuclarini takip etmekti.

Ali ve Zeynep, okuldaki farkli yerlerden bilgi topladilar: Sinif
kapisi, bahce, spor salonu ve kutuphane... Her durakta farkl
ipuclari vardi. Bazilari onlari dogru yola yonlendirirken bazilan
isleri daha da zorlastird..

Simdi sira sende! Ali ve Zeynep ile birlikte s o) &

bu bilgileri gozerek, kayip esyanin yerini = —= )
bulmamiza yardimer ol. Haydi baslayalim! \'
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‘ 5 Asama: Sinif Kapisi

- =7

Ali ve Zeynep, kaybolan esyanin en son sinifin kapisinda
gorulduguni ogrendiler. Ancak sinif kapisiyla ilgili su argimanlari
dinlediler:

Argiiman 1: “Kaybolan egya sinifin kapisinin 6ninde olamaz,
cunku kapinin onunde hicbir sey yoktu.”

Argiiman 2: “Kaybolan esya sinifin kapisinin 6niinde olmali,
cunku bir 6grenci onu oraya koydugunu soyledi.”

Bu iki arguman arasinda celiski var mi? Celiski varsa “evet”
kutucuguna, celiski yoksa “hayir” kutucuguna tik atabilirsin.

Evet Hayir

Bu iki ifade ayn1 anda dogru olabilir mi?

Asagidaki kutucuga yazabilirsin.

Nz
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@ Asama: Bahce
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Esyanin sinifin kapisinin ontiinde olmadigini goren Ali ve Zeynep,
okulun baska bir yerinde aramaya devam ederler ve bahceye
cikarlar. Bahcede oyun oynayan cocuklari goren iki arkadas
yanlarina gidip onlara durumu anlatirlar. Bahcede oynayan

cocuklar, kaybolan esya hakkinda sunlari soyler:

Argiiman 3: “Kaybolan esya, okul bahgesinde bir agacin
altinda olabilir, cinku birkag cocuk orada oyun oynuyordu.”
Argiiman 4: “Kaybolan esya, oyun parkinda kaybolmus

olamaz, cunku o gun parkta kimse yoktu.”

Bu iki arguman arasinda celiski var mi? Celiski varsa “evet”
kutucuguna, celiski yoksa “hayir” kutucuguna tik atabilirsin.

Evet Hayir

Bu iki ifade ayni anda dogru olabilir mi?

Asaqgidaki kutucuga yazabilirsin.

_\.\ll-/_.
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! “ Asama: Spor Salonu

Ali ve Zeynep, bahcedeki agaclarin altini arastirmaya karar verirler.
Fakat dnce okulun baska yerlerindeki 6grencilere de sormak
isterler ve spor salonuna giderler. Ali ve Zeynep, spor salonundaki
ogrencilerin yanina geldiginde mevcut durumu anlatip onlara
kayip esya hakkinda sorular sorarlar ve su yanitlar alirlar:

Argiiman 5: “Kaybolan esya, spor salonunda unutulmus
olmali, cuinku 6grenciler orada basketbol oynarken esyanin
orada oldugunu gordim.”

Argiiman 6: “Kaybolan esya, spor salonunda olamaz, ¢linki
basketbol oynarken kimse yerde bir esya gormedi.”

Bu iki arguman arasinda celiski var mi? Celiski varsa “evet”

kutucuguna, celiski yoksa “hayir” kutucuguna tik atabilirsin.

Evet Hayir

Bu iki ifade ayni anda dogru olabilir mi?

Asagidaki kutucuga yazabilirsin.

N
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Esya spor salonunda degil! Ali ve Zeynep okulda baska bir yere
yonelmeleri gerektigini disunerek kitluphaneye giderler ve su
bilgileri toplarlar:

Argiiman 7: “Kaybolan egya, kitliphanede olabilir, ¢linkl
orada bircok ogrenci kitap okurken etrafa dagilmis esyalar
oldugunu soyledi.”

Argiiman 8: “Kaybolan esya, kltliphanede olamaz, ¢linki
kituphaneci, esyalarin toplanmis oldugunu soyledi.”

Bu iki arguman arasinda celiski var mi? Celiski varsa “evet”
kutucuguna, celiski yoksa “hayir” kutucuguna tik atabilirsin.

Evet Hayir

Bu iki ifade ayn1 anda dogru olabilir mi?

Asaqgidaki kutucuga yazabilirsin.

_\.\ll-/_.
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Ali ve Zeynep, kutuphaneyi eleyerek baska bir yerde aramaya
baslar.

Sence bu kayip esya nerede?

Asagidaki kutucuga yazabilirsin.
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- “Beni bulmalke igin izimi siirmeniz gerek. Parkta bazi

Bugiin, dedektif gibi diisiinmeye devam ediyoruz. Gézlerini
dort ac, ipuclarini dikkatlice degerlendir ve celiskili ya da tutarli
olan argumanlari fark et!

Hepimizin bazen karsilastigi karmasik durumlar vardir. Hangi
bilgiye inanacagimizi anlamak bazen zor olabilir. iste tam da bu
noktada, mantikli disinme becerilerimizi kullanarak dogruya
ulasmamiz gerekiyor! Bu etkinlik hem dikkatli olmayi hem de
farkl fikirleri mantikli bir sekilde degerlendirmeyi 6grenmemize
yardimci olacak. Yapman gereken sey cok basit: Her bir durakta
verilen bilgiler arasinda tutarlilik ve celiski olup olmadigini
incele. Dusuncelerini acikca ifade et ve kendini bir dedektif gibi
hisset! Haydi, ne duruyorsun? Kesfe ¢cikmaya hazir misin?

Bir guin Zeynep, Ali ve Mert okul cikisinda Arda’nin
ortalarda olmadigini fark eder. O§retmenler

odasinin ontinde yere diusmdus bir not bulurlar:

izler biralktim. Kitiiphanede bir cevap bulabilirsiniz. Takbli
bir tpucu da dondurmacidan gikabilir, Belki de evde
keyifle dinleniyor olacagim. Ama dikkatli olun, her

(X

ipucu sizi dogruya gotirmez! R

A
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z i purak 7} : Park

Cocuklar saat 15.15’te parka vardiklarinda, bir bankta Arda’nin
cantasinin yaninda yarisi icilmis bir meyve suyu kutusu bulurlar.
Bankta su not vardir:

“Burada biraz dinlendim, ama gitmelk zorundaydim.
Saat 15.00te kiitiiphaneye teslim etmem gereken kitaplar
vardt, Buradan kitiiphaneye yirimem neredeyse yarim
saab surer.”

Bu sirada geng bir adam cocuklara soyle der:
- “Arda’yi gordum. Saat 14.45’te dondurmacidan cikolatali
dondurma aldi ve buraya gelip bir sure dinlendi.”

'
Bu iki arguman arasinda celiski var mi? Celiski varsa “evet”

kutucuguna, celiski yoksa “hayir” kutucuguna tik atabilirsin.

Evet Hayir

Bu iki ifade ayn1 anda dogru olabilir mi?

Asaqidaki kutucuga yazabilirsin.
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Durak 2‘: Kiitiphane

Saat 16.00’da kutiphaneye vardiklarinda kutuphaneci Arda’nin

saat 15.00'te kitap teslim ettigini dogrular. Ancak masada bir not
bulurlar:

“KikaptartMI teslim ebbim. §£mdi yeni kitabimi olkunale

igin eve donmem gerekiyor, Gantam hala okulda, ama
bu dnemli deqil.”

Zeynep, Ali ve Mert ise Arda’nin parkta unuttugu cantayi da alarak
buradaki ipuclarini toplamaya baslarlar.
Kutuphaneci ekler:

- “Arda buradan ayrilirken eve gitmeden once tatli bir kacamak
icin sabirsizlandigini soyledi.”

I
Bu iki arguman arasinda celiski var mi? Celiski varsa “evet”
kutucuguna, celiski yoksa “hayir” kutucuguna tik atabilirsin.

Evet Hayir

Bu iki ifade ayni anda dogru olabilir mi?

Asagidaki kutucuga yazabilirsin.
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"' Durak 3‘: Dondurma Diikkani

Cocuklar saat 16.30’da dondurmaciya vardiklarinda dondurmaci
cocuklara soyle der:

- “Evet, Arda buradaydi! Cikolatali dondurma aldi ve bana
‘Kitaplarimi teslim ettikten sonra eve gidecegim. dedi.”
Dondurmacinin masasinin uzerinde bir baska not bulurlar:

“Tatli bir mola veriyorum, glinkiz en iyi fikirler genelde
burada gelir. Ama tatli seyler bazen sizi yaniltabilir.”

]

Buradaki arguman ile onceki argumanlar arasinda celiski
var mi? Celiski varsa “evet” kutucuguna, celiski yoksa
“hayir” kutucuguna tik atabilirsin.

Evet Hayir

Bu ifadeler ayni anda dogru olabilir mi?

Asagidaki kutucuga yazabilirsin.
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SENCE ARDA NEREDE?

Ipuglarini takip ederek, tahminini yazabilirsin.
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ETKINLiK 19: Tutarlh Hikdye Yazma

Bugiin seni duygularin biiyiilii diinyasina davet ediyoruz.

Hikayemize birkac duyguyla bir baslangic yaptik ve senin icin bir
ornek hazirladik. Bu 6rnegi okuduktan sonra sira sende! Kendi
hikayeni yazarken verdigimiz duygular arasindaki tutarliligi
korumayi unutma. Bir de hikayeni yarida kesip yeni bir duyguyu
da dahil edecegiz. Bakalim, tutarliligi korumak hala bu kadar
kolay olacak mi?

Unutma,

duygular birbirini tamamladidinda hikayen daha anlaml ve
etkileyici olur. Mutluluk ve uzuntu gibi duygular bir araya
getirerek harika bir kurgu olusturabilirsin.

(
Hazirsan kalemini al ve hayal giiciinii __

serbest birak. Hikdyeni dinlemeyi
sabirsizlikla bekliyoruz!

\_
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Mutluluk

Yukaridaki iki duyguyu kullanarak bir hikaye yazmaya basliyoruz.
Hikayemizin baslangic:
- Ali, oyun parkinda arkadaslaryla mutlu bir giin gegiriyordu.
Herkes gliltip oynarken birden bir sesle irkildi. Arkadaslarindan biri
kaydiraktan dismdstu.

Simdi bu hikayeye “Gzintiu” duygusunu ekleyerek devam

ediyorum:

- Arkadasinin distigind goren Ali, korku iginde yanina kostu.
“lyi misin?” diye sordu. Onun yaralandigini gériince gok Giziildi.

Simdi sira sende! Hikayenin bundan sonrasinda yazar sensin!
icinde merak ve heyecan duygularinin gegtigi tutarh bir hikiye
yazmaya bashyorsun.
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G

r\

iste yeni bir duygu: Simdi bu
duygqu ile tutarl olacak sekilde hikdayeni
devam ettirebilir misin?

/&

(
Q

>
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ETKINLIK 20: Ayse ve Ahmet’in
Tatil Hikayesi

Yaz tatili, hepimiz icin cok 06zel bir zamandir. Kimimiz
denizin keyfini ¢ikarir, kimimiz de ailesiyle huzurlu anlar
yasar. Bazen cok eglenceli, bazen ise zorlayici anlarla gecer.

Ayse ve Ahmet de bu yaz tatilini cok farkli sekillerde
gecirmislerdi.

Ayse yaz tatilinde denizin tadini ¢cikarirken,
_L_ Ahmet biraz daha sakin bir tatil gecirmisti.

Bu hikayeye dikkatlice bakarken sunu unutmayalim,
tatil gibi eglenceli bir konu bile bazen celiskilerle dolu
olabilir. Celiskileri yakalamak, daha dikkatli dusunmek ve
dogruyu bulmak icin cok 6nemli.

Simdi Ayse ve Abhmet’in tatil hikdyelerini
okuyalim ve onlarin anlatimlarindaki
bazi tutarsizhiklar: bulalim.
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Ayse

“Bu yaz tatili gergekten harikaydi! Alanya’ya teyzemlerin yazligina

gittik. Yazhigin kapisi dogrudan plaja agiliyordu. Her giin sahilde vakit
gegiriyorduk. Her sabah erkenden kalkip denize girmeye, plajda uzun
yurtytsler yapmaya basladik. Kendimizi giin boyu ding hissediyor,
aksamlar da yorgun diistip erkenden yataga giriyorduk. Denizin altindaki
baliklarr izlemek de ayn bir keyif veriyordu. Baliklara dair gok sey 6grendim
bu tatilde. Buradaki arkadaslarimla aksamlar geg saatlere kadar sahilde
oyunlar oynayip sohbet ediyorduk. Bu yiizden sabahlar da geg saatlere
kadar uyumak zorunda kaliyorduk. Ama en giizel yani higbir zaman denize
girmeyi ihmal etmedim. Yaz boyunca neredeyse her gtin denize girdim.
Gergekten gok keyifliydi.”

“Benim tatilim biraz farklyd), aslinda ¢ok kéti gegmedi, ama zor
anlarim oldu. Tatilin basinda hastalandim, bogazim agriyordu ve atesim
¢ikmisti. Annemler kaygilandilar, beni doktora gotirdtler. Doktor ilag
verdi ve dondurma yememi yasakladl. O yiizden tatil boyunca hig
dondurma yemedim. Bu benim igin ¢ok zordu. Dondurmanin tadini her
hatirladigimda, yemek igin can atsam da sagligim i¢in bunu yapmamaya
karar verdim. Tabii ki tatili sadece evde gegirmedim. Bazen disarida da
zaman gegirdim. Bir glin teyzemle birlikte sahilde yiirtdiik, gergekten
¢ok glizel bir giindii. Ayrica ¢ok sevdigim plaj voleybolunu da birkag

kez oynadim. Plaj voleybolu oynadigim arkadaslarim beni ¢ok gtizel bir
dondurmaci diikkanina davet ettiler. Orada yedigim ¢ikolatali dondurma
bir harikayd!. Ayrica aksamlar giizel aile sofralari kurup annemle
babamin hazirladigr yemekleri yemek ¢ok keyifliydi. Sonrasinda beraber
oynadigimiz oyunlar da ¢ok eglenceliydi.”
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 Cbrev: _ )

Ayse ve Ahmet’in hikayelerindeki celiskileri bulun.

Asadidaki bosluklari doldurun ve hangi ifadelerin celiskili
oldugunu yazin.

e Ayse’nin hikayesinde celiskili oldugunu dusinduguniz
bir ifade:

e Ahmet’in hikayesinde celiskili oldugunu distundiginiz
bir ifade:

Bu ¢eliskili anlatimlarn yeni ciimlelerle ifade ederek,
Ayse ve Ahmet arasinda tutarh bir diyalog kurun.
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ETKINLIK 21: Hikdyeden Hareketle Onciil
ve Sonuclari Ayirt Etme

Bugiin, cok ilging bir hikdye ile karsinday:z!
Bu hikaye, emek ve sabirla biiyiik basarilar elde
etmenin ne kadar 6nemli oldugunu anlatiyor. Sen
de bu hikdyede yer alan Leyla ve Ali gibi, bir olayin
nedenlerini (6nciilleri) ve sonuglarini kesfederek
biiyiik bir maceraya atilacaksin!

\_

Onciil ve Sonug Belirleme!

Oncil, bir olayin baslamasina neden olan durumlardir. Yani,
bir seyin olmasina yol acan seylerdir. Sonuc ise bu olaylarin
sonucudur, yani ortaya cikan sonuc ya da genel mesajdir.

N —

Senin gorevin, hikdyede yer alan olaylar diisiinerek
onciilleri ve sonuglari dogru bir sekilde belirlemek
olacak. Bu, tipki bir dedektif gibi ipuglarini
birlestirerek biiyiik resmi gormeye benziyor!

J

Unutma, onclller ve sonuclar birbirini takip eder ve hikdyede neyin

nasil oldugunu anlamamizda bize yardimci olur. Haydi, simdi hep

birlikte hikdyemizin 6ncil ve sonuclarini kesfedelim! m
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/_ I-lik\a‘iye: Biiyiiyen Tohumliar ﬁ

Bir gun, kucuk bir koyde yasayan Leyla ve Ali, koyun

meydaninda bulduklari eski bir not ile saskina donduler.
Notta séyle yaziyordu: “En giizel bahce, emek ve sabirla
biiyiir. Bu bahgeyi bulup biiyiitebilenler koyiin refahin
artiracaktir.”

Notun yaninda bir tohum paketi ve bir harita vardi. Harita,
onlari koyun disindaki kurak bir araziye goturdu. Ali, “Bu
tohumlar burada blylimez, topragi sert ve susuz.” ded.i. k.
Leyla ise, “Bize verilen bu firsati degerlendirmeliyiz. .’
Tohumu ekelim ve elimizden geleni yapalim.” diye cevap

verdi.

Ilk olarak, Ali elindeki bir kazma ile sert topradi kazad.

Bu, saatler surdu ve ¢ok yorucuydu. Leyla ise tohumun
yeterince su almasi icin dereye gidip taslarla kucuk bir
sulama kanali yapti.
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/ Her glin sirayla calismaya devam ettiler. Ali topragi \

havalandirirken, Leyla kurak havalarda bile suyu uzak

yerlerden tasidi. Tohumlar gunlerce hicbir isaret vermedi.
Ali sabirsizlanmaya baslamisti. “Bosa calisiyoruz.

Burada hicbir sey buyumeyecek.” dedi. Leyla ise

onu cesaretlendirdi: “Eger yeterince emek verir ve
sabredersek, karsiligini alabiliriz.”

Sonunda bir sabah kdclk bir filiz belirdi. Bu, ikisi icin
blyuk bir mutluluktu. Ancak blyume streci henliz
bitmemisti. Haftalarca calismaya devam ettiler ve
sonunda arazide yemyesil, verimli bir bahce olustu. Bu
bahce zamanla koye gida ve su kaynaklari sagladi. Koy
halki Leyla ve Ali'ye minnettar oldu.

\

1. Onciil:

2. Onciil:
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Hikaye: Eski Harita
[ N

Bir gun, Zeynep ve Ayse eski bir harita buldular. Haritada

kayip bir hazineye giden yolun isaretleri vardi. ikisi de

heyecanla bu gizemli yolculuga cikmaya karar verdi. Ayse
harita okumayi cok iyi biliyordu, ama Zeynep’in yardimina
da ihtiyaci vardi.

Yola ciktiklarinda karsilarina ylksek bir dag cikti. Ayse,
“Ben bu dagin zirvesine tirmanmakta zorlanabilirim.
Ama sen daga tirmanma konusunda ¢ok cesursun!”
dedi. Zeynep, “Evet, ama tirmandiktan sonra haritayi
dogru okuyamazsam ne yapacagiz?” diye diistindu.
Ayse’yi daga tirmanma konusunda cesaretlendirdi ve yol
boyu ona yardim etti. Birlikte zirveye ulasip haritayi takip
ettiler.
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-

ikisi birlikte yolculuga devam ettiler ve sonunda kayip
hazineyi buldular. Hazine sandigini actiklarinda icinde
altin degerinde bir mesaj oldugunu gordiiler.

Bu mesajda su yaziyordu: “Birlikte calisan insanlar,
karsilastiklari zorluklari asarak daha biiyiik basarilar
elde ederler.”

\

Cok mutlu oldular cunku birlikte calismanin hazineyi
bulmalarina yardimci oldugunu anladilar.

2. Onciil:
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ﬁ‘ g
ETKINLIK 22: Analoji

(
Bugiin ¢ok ilging ve eglenceli bir diisiinme

etkinligi yapacagiz: Analoji Kurma!

Peki, analoji ne demek? Analoji, iki sey arasindaki benzerlikleri
kesfetmek ve bu benzerlikleri kullanarak mantikli bir iliski kurmak
demektir. Bir seyin nasil calistigini ya da ne ise yaradigini anlamak
icin baska bir seye benzetirsiniz. Ornegin, nasil bir kalem yazmak
icin kullaniliyorsa, bir firca da boyamak icin kullanilir. Bu sekilde
nesneler arasinda gizli benzerlikleri bulabiliriz!

Birlikte hem eglenmeye hem de dlisinme becerilerini gelistirmeye

hazir misin? O zaman baslayalim!

A/Z I ['__Bu ikililer

arasindaki
benzerlik nedir?
Kalem - Yazi _]

Kalem yazi yazmak i¢in kullaniliyorsa firga ne igin kullanilir?




enstit( @
sosyal @

‘ \ ’ '_Bu ikililer
arasindaki

benzerlik

nedir? —_'j

Tele]on Konusmak

[F— Bu ikililer » »

arasindaki e

benzerlik nedir? .
Kus - Uecmak —.l_j [Bahk - Yuzmek ]

ikililer arasindaki benzerligi asagidaki kutucuga yaz.

\-\Il-(_‘
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'._
'_ Bu ikililer

arasindaki

o benzerlik nedir?
[ Ogretmen - Smt]] _.l.l [Doktor - Hastane )

'._.
r_ Bu ikililer

Y
arasindaki Al

benzerlik nedir?
_l' [ Yaz - Sicak ]
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82




enstit( @
sosyal @

ETKiINLiK 23: Rafadan Tayfa ve Sifre Avcilan

Bugun, gizli bir sifreyi cozuyoruz. Akin, riyasinda gordigu kus
ve yaninda buldugu sifreli not nedeniyle gizemli bir durumla
karsilasir. Peki, bu durumu nasil ¢ozebiliriz? iste burada geri
cikarimsal dusunme devreye giriyor. Geri ¢cikarim, elimizdeki
ipuclarini bir araya getirip mantikli bir sonuca ulasmamizi
saglayan cok glclu bir disinme yontemidir. Bu etkinlikte, akil
yurutme ve yaratici dusunme ile, Akin ve arkadaslarinin cozmesi
gereken gizemi birlikte cozmeye calisacagiz.

Hazir misin? 0 zaman, birlikte mantiki
ctkanimlar yaparak gizemin pesinden gidelim!

Olay:

Akin, terasta kitap okurken riyasinda kus olup uctugunu gordr.
Uyandiginda yaninda bir kus bulur ve kusun ayadgina baglanmis
bir not vardir. Notun ne anlama geldigini cozmeye calisan Akin ve
arkadaslari, ipuclari bulurlar ama yine de anlamini cozemezler.

Acaba bu sifreli notu ¢cozmek icin hangi olasiliklari dusunebiliriz?
Sifreli notu cozebilecek bir ipucu veya yontem nedir?
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Ruyadaki kus ve sifreli notun iliskisini nasil cozebiliriz?

‘||| B »

Asagidaki olasiliklan dikkatlice incele ve her
biri hakkinda kisa bir agiklama yap. Acaba bu

olasiliklar bu durumu agikliyor mu?

: Akin, ritlyasinda bir kusun uctugunu
Durum1: goruyor ve uyandiginda kusun yaninda

oldugunu fark ediyor.

Olasiliklar:

Olasilik 1: Riiyada gorilen kus, Akin’a bir mesaj birakiyor ve
notun sifresini cozmesi icin bir ipucu sunuyor.
Aciklama:

Olasilik 2: Kusun varlig, sifreli notun sadece bir tesaduf
oldugunu gosteriyor. Riyanin bir anlami yok.
Aciklama:
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Olasilik 3: Kus, Akin’a bir sembol gdsteriyor ve sifreyi cozmek icin
bir adim daha atmalarini sagliyor.
Aciklama:

Durum2: Sifreli notun bir kismi belli olmasa da diger

kismi ¢ozuluyor.

Olasiliklar:

Olasilik 1: Sifre, sembolik bir dil kullanilarak yazilmis olabilir.
Akin'in riyasinda gordigu semboller, notun ¢oziilmesinde
yardimci olabilir.

Aciklama:

Olasilik 2: Notta yazili olan kelimeler sadece Akin'a hitap ediyor.
Yani not, onun yasadigi bir deneyimi anlatiyor ve rtiyasinda
gordigu kus, bu deneyimi anlamasi icin bir isaret olabilir.
Aciklama:
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ETKINLIK 24: Gozlem Kartlar

g Bugiin, cevremizdeki olaylan dikkatle
gozlemleyerek bazi kurallar veya tahminler |
. gelistirmeye calisacagiz.

Bu tahminlere hipotez diyoruz. Hipotez, gozlemledigimiz bir

durumu aciklamak icin gelistirdigimiz mantikli bir 6neridir.
Hepimiz bilim insanlar gibi dlisinecegiz! Unutma, her hipotez
bir baslangictir ve her zaman daha fazla gozlemle gelistirilebilir.

Hadi baslayalim!

 Brmok:_ ~
-CI
~ w
“Her gun okuldan eve

yururken, kedilerin - “Yagmurlu havalarda sokakta |
hep gunesli yerlerde daha az kus gériiyorum.”

i

oturdugunu gortyorum.’ N
“Ayrica bu guinlerde

agaclarda daha fazla kus bir
Hipotez: \ araya toplaniyor.”

“Kediler, sicak yerlerde | .
Y ‘ Hipotez:
oturmayi severler.”
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“Yaz aylarinda cicekler daha ﬁ “Firtina basladiginda agac q
fazla aciyor ve renkleniyor.” dallan ¢ok sallaniyor.”
( f
‘ Hipotez: “Rizgar dindiginde dallar

yeniden hareketsiz kaliyor.”

. Hipotez:

c 4.Gozlem Karti: J c 5.Gozlem Kart:: J

\ \

“Kisin agaclarin “Ders esnasinda acele ile yazi
yapraklan dokultyor.” yazmaya calisan 6grencilerin

! cogu kalemlerini dusurlyor.”
“Kis mevsiminde glines de f
cok gorunmuyor.” . .

( ‘ Hipotez:

‘ Hipotez:
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ETKINLIK 25: Genel Kurallardan Sonuca

Harika bir mantik yolculuguna hazir misin? ]

Amacimiz, verilen bilgilerden hareketle dogru sonuclara ulasmak.
Tipki bir dedektifin ipuclarini bir araya getirerek olayl cozmesi

gibi, biz de genel kurallari ve 6zel durumlari kullanarak mantikl
cikarimlar yapacadiz. Bu beceri sadece mantik derslerinde degil,
hayatin her alaninda isine yarayacak. Haydi bakalim, timdengelim

ustalar olarak ise koyulalim!

Yapman gereken genelden 6zele giden bilgilerden bir ¢ikarim yapmak!

Genel Kural: “Tum meyveler cekirdek icerir.”

Ozel Durum: “Elma bir meyvedir.”

@)
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Genel Kural: “Tim kediler patileriyle yurur.”
Ozel Durum: “Garfield bir kedidir.”
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Genel Kural: “EQer bir 6grenci ders calisirsa sinavdan iyi not alir.”
Ozel Durum: “Ayse sinavdan 6énce cok calisti.”

Genel Kural: “Tum cizgi film karakterleri konusabilir.”
Ozel Durum: “Siinger Bob bir cizgi film karakteridir.”

Genel Kural: “Bir aracta benzin yoksa motor calismaz.”
Ozel Durum: “Ali’'nin arabasinda benzin kalmamis.”

Genel Kural: “Eger gunes cikarsa hava isinir.”
Ozel Durum: “Bugiin gunesli bir gun.”
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ETKINLIK 26: Orta Terimi Bulma Yarisi

Bugiin seninle mantigin orta
noktasinda bulusuyoruz.

Oniimiizde bir yolculuk var: Eij Ipuglan:

Mantigin eksik parcalarini T e e

tamamlayarak dogru sonuca dikkatlice bak! Sonug, orta
ulasacagdiz. Her bir soruda ciimlenin konusu hakkinda
birinci ve ticlincii adimi verdik, ipucu verir.

ama ortadaki adim kaybolmus! Daha sonra Onciil

T’i okuyarak, hangi
karakterlerden veya
varliklardan bahsedildigini
anla.

Iste senin gorevin, bu eksik
adimi bulmak ve mantikli
bir zincir kurmak. Hazir

5 .
misin? Haydi baslayalim ve . Orta ciimle, genellikle

Onciil ’in anahtar
cikaralim! karakteriyle baglantil olur.

dusuncemizin gucunu ortaya

Ve unutma, mantik hatalan
yapmamak ig¢in dikkatlice
diisiinmek gerekir!




Tum super kahramanlar
gucludur.

O halde Elsa guzel degildir.

O héalde bazi yaratiklar

L kocamandir.




Tum super kahramanlar
O halde bazi hayvanlar kustur. cilginca giiclere sahiptir.

U

O héalde bazi oyuncaklar
cilginca guclere sahiptir.
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Bugiin zihinlerimizi biraz zorlayacak, ama ¢ok
eglenecegimiz bir yolculuga ¢ikiyoruz.

Bir mantik hikdyesi okudugunu hayal et. Bu hikayenin eksik olan

son cumlesini senin bulman gerekiyor.

Bu etkinlikte, sana iki 6nciil, yani ipucu verecediz. ilk éncill,
genelde, daha genel bir kurali ifade ediyor ve “butun”, “hicbir”,
“eger” gibi kelimelerle basliyor. ikinci 6ncil ise, bu genel kuralla
baglantili daha 6zel bir durumu anlatiyor. Gorevin, bu iki oncilu
dikkatlice incelemek ve aralarindaki baglantiyi kullanarak dogru

sonucu bulmak.

Unutma, dogru sonug icin her zaman oncullerle tutarli bir
akil yurutme yapmalisin. Dusuncelerin seni yaniltabilir, ama
dikkatle okuyarak dogru cikarimi yapabilirsin. Bakalim mantik
dedektifliginde basarili olabilecek misin?

Onciil 1: “Butun oyuncaklar eglencelidir.”
Onciil 2: “Legolar bir oyuncaktir.”
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Onciil 1: “Tum tatlilar sekerlidir.”
Onciil 2: “Kek sekerli degildir.”

Onciil 1: “Eger bir hayvan karnini doyurmazsa ac kalir.”
Onciil 2: “Kedi karnini doyurmad.”

Onciil 1: “Hicbir kdpek ucmaz.”
Onciil 2: “Kangal bir kdpektir.”

Onciil 1: “Tum kuslar ucar.”
Onciil 2: “Bazi hayvanlar kustur.”




UNITE 3
VERIDEN
BILGIYE
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Merhaba Kasif Zihinler!

Bu Unitede sizi distinmenin gizemli diinyasinda bir yolculuga
cikariyoruz! Bu yolculuk oyle siradan bir yolculuk degil. Veriler,
bilgiler ve ¢cozum yollariyla dolu bir macera!

Haydi, birlikte neler yapacagimiza bir goz atalim.

Hepimiz cevremizde pek cok veriyle karsilasiyoruz, degil mi?
Ornegdin, havanin yagmurlu oldugunu gériiyoruz, okul zilinin
caldigini duyuyoruz ya da arkadaslarimizin soylediklerini
dinliyoruz. Ama bu veriler, bir anlam ifade etsin diye bilgiye
dénlstirilmeli! iste burada devreye siz giriyorsunuz:

Veri dedektifleri!

Bu Unitede, verileri nasil diizenleyecedimizi, birbirine benzeyen
oruntuleri nasil fark edecegimizi ve bunlar nasil bilgiye

haberim var: Bunlar 6grenmekle kalmayacagiz, ayni zamanda
problem ¢6zen kahramanlar olacagz!

b donlstlrecedimizi ogrenecediz. Ama durun, daha eglenceli bir
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Ornegin:

e Elimizde bir suru olay var. Acaba bunlar birbirine sebep mi
olmus yoksa sadece tesadufen mi bir araya gelmisler? Bunu
kesfetmek icin nedensellik ve korelasyonu inceleyecegiz.

e Bir dizi olay yasandi diyelim. Peki, bunlarin ardindan neler
olacak? Tahminlerde bulunmak icin kanitlari inceleyip

ongorulerde bulunacagiz!

e Ayrica bir problemle karsilastigimizda, bu probleme sunulan
aciklamalarin yeterli olup olmadigini sorgulamayi 6grenecegiz.
Cunku biz, yuzeydeki degil derinlerdeki gercekleri bulmayi
seven zihinleriz!

Bu macera boyunca, problem cozme becerileriniz gelisirken

gozlerinizle goreceksiniz. Verilerden bilgi yaratmak, adeta sihir
gibi olacak. Ama unutmayin, bu sihrin en onemli malzemesi
dusunmek ve sorgulamak!

Hazirsaniz, dedektif gozliiklerinizi takin, diisiince
defterlerinizi hazirlayin ve bu seriivenin tadini ¢ikarin!

veriyle baslayan bir slrecin bilgiye nasil donlstiguinu kendi ‘
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ETKiNLiK 28: Bilgi Merdiveni

Buglin hep birlikte birer bilgi kasifi olmaya hazirlaniyoruz! Tipki
bir hazine avcisi gibi, cevremizdeki verileri inceleyecek, bunlardan
anlamli malumatlar cikaracak ve sonunda dogrulugundan emin
oldugumuz bilgiyi kesfedecegiz.

Unutma, gercek bir bilgi kasifi her zaman sorgulayicidir ve her
duyduguna inanmaz. Clnkul bir malumatin bilgi olabilmesi icin
dogru olmasi ve senin bunu dogrulayabilmen gerekir!

Haydi, kasif cantani hazirla ve bilgi diinyasinda yolculuga cikmaya
baslayalim. Buyuk kesifler seni bekliyor!

iste gérevlerin:
Igi 1. Gorev: Tabloda yer alan verileri kullanarak bunlardan bir

malumat cikart. Yani bu verilerin sana ne soyledigini baska tarlu
ifade et.

@/2. Gorev: Bu malumatlarin bilgi olup olamayacagini test

et. Bunu yaparken sunu unutma: Bir malumat ancak verilerin
soylediklerine gore dogruysa ve bunu kendin dogrulayabiliyorsan
bilgiye donusur.

$imdi bunlara dayanarak asagidaki tabloyu J=
doldur. Ornek uygulamayi incelemeyi unutma. ( "

U2
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Dogrulamayi
Kendin Yapabiliyor
musun?

Okulun o Kirmizi E
bahcesinde ' cicekler san :
12 kirmizi 1 ciceklerden :
:
|
1

Dogru. E Evet. Bahceye E
' cikarak gozlem |
: yapabilir ve :
: bu sonuca :
: ulasabilirim. :

cicek, 7 sari v fazladir.
cicek var. ]

Siniftaki 18 I
ogrenciden i
12’si i
futbolu, 6’si I
basketbolu "
seviyor. .

A N e e e e e e - A I e e e e e -
\N7 N7 N7 N7

7/ \
7/ \

\
7

Rafadan Tayfa ! i
ekibinde Akin, ' :
Hayri, Kamil ] |
ve Mert gibi ' |
karakterler var. 1 :
Akin teknoloji i :
meraklisi, Hayri 1 :
yemek yemeyi cok |
sever, Kamil ise : :
sporla ilgilenir. : |
Mert ise tam bir | :
ekip lideridir. . |

Kral Sakir’in .
ailesinde babasi "
Remzi bir aslan, .
annesi Kadriye bir
kedi ve arkadasi .
Necati bir fildir. .

Kukuli; Tinky : E
ve Minky adli ] :
arkadaslanyla : :
birlikte eglenceli |
oyunlar oynar. :: :
Kukuli enerjik ve ; :
hareketlidir, Tinky | :
mantiklidir, Minky | |

|

|

1

ise muzikle ilgilidir. |




ETKINLIK 29: Kar Rasadi

Merhaba Gen¢ Meteorolog!

Bugun seninle birlikte bir meteoroloji istasyonunda calisiyoruz.

Gorevimiz, kar yogunlugunu olcmek ve dogru gunlerde kar rasadi

(olcimi) yapilip yapilmayacagini belirlemek! Hadi baslayalim!

Gorevimiz:

Bir istasyonda kar yuksekligini duzenli
olarak olcuyoruz. Ancak herkes kafasina
gore olcum yapamaz, belli kurallara
uymamiz gerekiyor. Iste senin gorevin:

Ej Verilen tabloyu inceleyip hangi
gunlerde kar rasadi yapmamiz
gerektigini bulacaksin.

Bu tablodaki veriler, kar rasadi yapilip
yapilamayacagina karar vermen icin onemli.
Karar verirken kurallara dikkat etmelisin.
Saglikli veri toplanmasi dogru malumatlara ve
en sonunda bilgiye ulasmak icin cok onemli.

_\.\ll-/_.
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Kurallar (Gok Onemli!):

1. Kar Rasadi Giinleri:
Yerde 5 cm veya daha fazla kar oldugu surece pazartesi,

enstit( @
sosyal @

persembe ve cumartesi gunleri rasat yapilir.

2. Ekstra Ol¢iim Durumlan:

Eger kar yUksekliginde bir onceki gtine gore 5 cm veya daha

fazla degisiklik (artis ya da azalma) olursa o glin rasat glinu

olmasa bile rasat yapilir.

Nasil Yapacagiz?

1. Tabloyu incele:

Size bir hafta boyunca yapilan kar olcum sonuclarini iceren bir

tablo verecegiz. Hadi once birlikte bakalim:

Giinler

Pazartesi
Sali
Carsamba
Persembe
Cuma
Cumartesi

Pazar

Tarib

8.02.2025

9.02.2025

10.02.2025
11.02.2025
12.02.2025
13.02.2025
14.02.2025

Kar ortiisii yiiksekligi

bcm
13 cm
8cm
10cm
bcm
3cm

8cm

_\.\ll-/_.
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2. Karar Ver:

=
e Gulnleri tek tek incele. Kar kalinligini '-'/

ve degisimlerine dair verilen verileri <

dikkatle kontrol et. M.
e Rasat yapilip yapilmayacagina karar ver

ve bu bilgiye ulasma nedenini mutlaka

yaz.

Pazartesi gunu,

iIcin rasat
Sali gund,

icin rasat
Garsamba gunu,

icin rasat
Persembe gunu,

icin rasat
Cuma gunu,

icin rasat
Cumartesi gunu,

icin rasat
Pazar gunu,

icin rasat

V%
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ETKINLIK 30: Sandikta Ne Var?

Bugiin merak uyandiran bir maceraya ¢ikacagiz.
Sandikta ne oldugunu 6grenmeye ¢alisacagiz.
Ama bakip hemen karar vermek yok, aklimizi

. kullanacagiz!

1. Gorevimiz Nedir?

Sana bir 6nerme verecegim:
“Sandikta papatya var.”

Simdi dusun:
e Bu dogru mu, yanlis mi?
e Bunun dogru ya da yanlis oldugunu nasil anlayabiliriz?

Cevabini buraya yaz:

N — ==3)
\.\ l /-/
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Peki, diyelim ki sandikta “mikrop” var, dedim.
Bu bilginin dogru olup olmadigini nasil anlarsin?

Cevabini buraya yaz:

Dusun bakalim, baska nasil anlayabiliriz?

3.Daha ilging Bir Durum!

Simdi bir baska ornek:
“Sandikta araba var.”

Bunun dogrulugunu nasil anlarsin?

Cevabini buraya yaz:

Bir diistin: Eger sandiktaki araba oyuncak araba ise ne olur?
Neden bana araba gercek mi, yoksa oyuncak mi diye
sormadin?
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JIRR GO ETELE A — — — — — — — — N

Simdi sana birkacg ilging onerme sunuyoruz. Bakalim,

bunlarin dogrulugunu nasil anlayabilirsin?

1. Oyuncaklar biz bakmadigimizda canlanr.

2. Kimse gormediginde, hayvanlar kendi aralarinda
konusur.

3. Ucan kediler vardir.

Bu bilgiler kontrol edilebilir mi? Yoksa sadece hayal
gucumuze mi birakiyoruz?

I—SSS————— ,
\.\ll-/
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5. Gercek Bilgileri Siniflandiralim!

Son olarak, iste sana gunluk hayattan birkac onerme:

1. Diinya giinesin etrafinda doner.
Bunu nasil kamtlarsin?

3. Sinifin kapisimin disinda bir kedi bekliyor.

l

I

I

I

I

2, ikiile besin toplami yedidir. I
I

I

I

Dogru olup olmadigim nasil kontrol edersin? :
I

[
I
I
I
I
I
| Bu dogru mu? Nasil anlarsin?
I
I
I
I
|

Son olarak, bir malumatin dogru oldugunu

gostermek icin neye ihtiyac duyariz?

Bir malumatin dogrulugunu géstermek igin hangi
yontemler, sonuclar ya da kosullar gerekir?

Cevabini buraya yaz:

Harika bir is cikardin! Artik bir malumatin dogru ya da yanlis
oldugunu anlamak icin goézlem yapmayi, sorular sormayi ve
gerektiginde testler yapmayi ve bunun sonucunda bilgiye
ulasmanin yollarini biliyorsun. Bugiin 6grendiklerini glinlik

hayatinda kullanmaya basla. )
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ETKINLIK 31:
Diinyayi Hak Etmek I¢in Ne Yapmaliy1z?

Merhaba!

Videoyu izlemek igin
Bugiin diinyayi biraz daha hak etmek icin QR kodu tarayin
harika bir gérevimiz var! Oncelikle Limon
ve Zeytin'in Uzaylilar Diinyayi istila Etti
bolumunu izlemekle ise baslayacagdiz.
Videoyu izlerken aklina su soruyu getir:
Biz dinyayi nasil koruyabiliriz?

Biz de Limon ve Zeytin gibi bu dunyayi
hak etmek icin caba sarf etmeliyiz. O

halde en yakinimizdan baslayalim.

Hadi, okul bahgesindeki atik problemini ¢6zelim!

M
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dusunceye ilham
degisime yon

. Gorevimiz: Okul Bahgesindeki
Atik Problemini Cozmek

Senden beklenen, 6 nemli asamayl tamamlamak! iste adimlar:

Sorunumuz su.

Okul bahcesinde cok fazla plastik
sorunu ve kagit atik var. Bu atiklari nasil
Formiile azaltabiliriz?

Etmek

e Sence bu sorun neden onemli?
e Sorunu daha net tanimlamak icin
baska ne eklemek istersin?

Dusuncelerin:

Bir hafta boyunca okul bahcesini gozlemle.
Hangi tur atiklar birikiyor? Not al.

Ham Veri Notlarin:
Toplamak

N
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Topladigin verilerden ayni tiirde olanlari
gruplandir. Ornegin:

e Plastik siseler

Verileri

. Kagit dill
Temizlemek * hagitmenditer

e Ambalaj kagitlan

Gruplandirilmis Veriler:

e En cok hangi tur atiklarin biriktigini

Verileri belirle.
Coziimlemek/ e Bu atiklar neden bu kadar fazla
Analiz Etmek olabilir?

Sonuclarin:

\.\ll-/
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Bir grafik veya tablo hazirla.
Topladigin verileri gorsellestirerek

Verileri hangi tur atiklarin daha fazla

Gorsellestirmek oldugunu goster.

7~ ~N

/

l

I

|

|

|

I

|

I

I

I

|

I

I

|

I

\

N - 7
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Son olarak, coziUm oOnerini sinifta

paylas. Ornegin:

e Plastik atiklar azaltmak icin tekrar
Sonuclar

Paylasmak

doldurulabilen mataralar tercih
edelim.

e Bahceye daha fazla ¢cop kutusu
ekleyelim.

Coziim Onerilerin:

Harika bir is cikardin!
Artik cevreye nasil daha fazla katki
saglayabilecegini biliyorsun. Diinyayr hak etmek

i¢in bugiin bir adim daha attik! —_lj

__\.\ll-/_.
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ETKINLIK 32: Yardim Kampanyasi

: Merhaba!
Bugiin ¢ok onemli bir gorevimiz var! Deprem bolgesindeki
gocuklar igin bir oyuncak kampanyasi diizenleyecegiz.
Bunun i¢in plan yapmamiz gerekiyor. Hazir misin?

Soruyu/Sorunu Formiile Etmek: N

Lk olarak, su soruyu yanitla:
Deprem bolgesindeki cocuklarin
oyuncak ihtiyacim nasil karsilayabiliriz?

Sorunu daha acik ve anlasilir bir sekilde ifade
edebilir misin? Ornegin:

e Hangi yas gruplarina odaklanmaliyiz?

/Cevaplarml buraya yaz:

|
|
|
|
|
| ° Hangi oyuncaklar uygun?
|
|
|
|

U2
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Ham Veri Toplamak:

Simdi ihtiyacimiz olan verileri toplayalim!

e Hangi yas gruplari var?

e Hangi tur oyuncaklar daha faydali?

e Kampanyaya nasil destek
toplayabiliriz?

-

|
|
I
I
|
| Cevaplarini buraya yaz:
|
I
I
|

Verileri Coziimlemek/

Analiz Etmek:
Topladigin bilgilerden

gereksiz olanlari ayikla.

e Hangi yas grubu icin ne
kadar oyuncak gerekiyor?

Sence bu bilgilerden

' |
| |
| |
hangileri faydali degil? |  En cok hangi tir |
| |
| |
| |

I
I
I
: e ~N
|

|
|
|
|  oyuncaklar tercih ediliyor?
|
|

4 )
\ j S y
\.\I/-/
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Verileri Gorsellestirmek: Sonuclar Paylagsmak:

Simdi topladigin bilgileri
tablo, grafik veya posterle
anlatabilirsin.

| Son olarak, hazirladigin kampanya
planini arkadaslarina sun.

e Sence bu kampanya
e Yas gruplarina gore

oyuncak miktarini bir

|
|
|
|
|
grafikle ifade et. | |
|
|
I
|
I

I
|
|
| basarili olur mu? Neden? |
fCevapl.arlnl buraya yaz: \ :
I

e Oyuncak turlerini

resimlerle anlat. \ .
/Burada grafigini ciz veya \
tablonu hazirla: K /
\ 4
\_ ),

[F'_
= Harika bir is ¢ikardin!

& ¢
«l® / (% Artik bir yardim kampanyasinin nasil planlanacagini
J biliyorsun. Yardimlasma, bizim igin gok degerli bir erdemdir.
Bugtin ogrendiklerini gergek hayatta da uygulayabilirsin! _,'

et

—_—
~
-

A
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ETKINLIK 33:
Pokemonlarin Garip Davranislari

Ash ve arkadaslari, pokemonlarin davraniglarinin degistigini fark ettiler. Pikachu
(Pikagu), Charmander (Sarmender), Bulbasaur (Balbazar) ve Squirtle (Sikortil)
haftanin belirli giinlerinde garip davranislar sergiliyor. Bu degisikliklerin
nedenini bulmaya ¢alisirken, Ash yakinlarda bir laboratuvarin agildigini ve

bu laboratuvarin, atiklarini belitli giinlerde dogaya saldigini 6grendi. Ancak
pokemonlarin garip davraniglar ile laboratuvar arasinda bir baglanti olup
olmadigini anlamak igin sana ihtiyaglari var.

Pokemonlarin davraniglarini analiz ederek, bu garipliklerin
sebebini ve olasi bir ¢éziimii bulmalarina yardim et.

Gorev Adimlarn ve Calisma Alanlar

Asagidaki tabloda pokemonlarin bir hafta
boyunca sergiledigi davraniglar verilmistir.
Her bir pokemonun davranislarini
dikkatlice incele ve bu davranislarda bir
oriintii olup olmadigini belirle.

Soru 1: Hangi pokemonun davranislari, diger giinlerden farklilik

gosteriyor? Cevabin:

N
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Pikachu

Charmander

Bulbasaur

Squirtle

Pazartesi

Sadece
ogleden sonra
saldinyor

Suya yakin
oldugunda
ates sacabiliyor

Gln
batiminda
cicek aciyor

Aksam ay
ciktiginda su
firlatiyor

Tam gln
saldirabiliyor

Her yerde
ates
sacabiliyor

Her zaman
cicek
acabiliyor

Tum gun

su firlatma
ozelligini
kullanabiliyor

Tum gun
saldirabiliyor

Her yerde
ates
sacabiliyor

Her zaman
cicek
acabiliyor

Tum gun

su firlatma
ozelligini
kullanabiliyor

Persembe

Sadece
ogleden sonra
saldirnyor

Suya yakin
oldugunda
ates sacabiliyor

GuUn
batiminda
cicek aciyor

Aksam ay
ciktiginda su
firlatiyor

Tum gun
saldirabiliyor

Her yerde
ates
sacabiliyor

Her zaman
cicek
acabiliyor

Tum gun

su firlatma
ozelligini
kullanabiliyor

Cumartesi

Tum gun
saldirabiliyor

Her yerde
ates
sacabiliyor

Her zaman
cicek
acabiliyor

Tum gun

su firlatma
ozelligini
kullanabiliyor

Sadece
ogleden sonra
saldinyor

Suya yakin
oldugunda
ates sacabiliyor

GuUn
batiminda
cicek aciyor

Aksam ay
ciktiginda su
firlatiyor
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« Pokemonlarin davranislar hangi
glinlerde farkhlasiyor?
 Budavranislarda bir ériintii var mi?

Oriintiiyii
Bul

Soru 2: Pokemonlarin davranislarindaki bu farklilik hangi gunlere

denk geliyor? Cevabin:

Soru 3: Pokemonlarin davranislarindaki degisim ile laboratuvarin

atik salimi arasinda bir baglanti olabilir mi? Cevabin:

« Laboratuvarin hangi giinlerde atik
salimi yaptigini Ash’e sor.

50"“'“}“_ « Pokemonlarin davranislarindaki

Sebebini degisimle laboratuvar atiklar arasinda

Arastir bir iliski kurmaya ¢alis.

Soru 4: Sence pokemonlarin davranislari laboratuvarin atiklariyla

iliskili mi? Acikla.

N
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_ G0oziim
Onerini Yaz

Cozum Onerin:

Sonuglari .
Paylas

U2
n8

Laboratuvar atiklarinin kontrol altina
alinmasi gerektigini diisiiniiyorsan
Ash ve arkadaslarina bu konuda bir
¢0Oziim oOnerisi yaz. Coziim 6nerin,
pokemonlarin normal davranislarina
doénmelerini saglamalidr.

C6ziim onerini sinifta paylasmadan
once yazili olarak tamamla.

Ash ve arkadaslarina baska ne tiir
yontemlerle yardim edebilecegini
distin.
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Merhaba, gen¢ arastirmaci!

Kiiciik bir kasabada gizemli olaylar yasaniyor ve senin
yardimina ihtiyag var! Kasabanin dort farkli kbsesinde tuhaf
durumlar birbirini takip ediyor, ama kimse bu olaylarin
arkasinda ne oldugunu tam olarak anlayamiyor.

Her hikdyede bir karakterin yasadigi sira dis bir olay var.

Bu olaylan dikkatlice okuyup incelemen gerekiyor. Acaba
gordiiklerimiz bir korelasyon mu, yoksa gergekten bir neden-
sonug iliskisi var mi?

iste senin gdrevin bu gizemli durumlari ¢6zmek ve
kasabanin sirlarini ortaya ¢ikarmak!

Hikdyeyi bitirdiginde sorulari yanitlamak igin bog
birakilan alanlara diisiincelerini yazabilirsin.
Dedektif sapkani tak ve ise koyul!




dusunceye ilham
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Hikaye 1:

/ Tank’in Gigekleri ve Yagmur 4\

=

Kasaba meydaninda rengarenk giceklerle ilgilenen Tarik,
bitkileriyle gurur duyan bir bahgivand.. Bir giin fark etti ki
cicekleri her suladiginda kisa bir siire sonra gokylizi karartyor
ve yagmur yadiyordu. Ik birkag seferde bunu tesadiif sand,
ama zamanla bu durum tekrarlaninca kendi kendine minldandi:

“Galiba gigekleri suladigimda yagmur yagiyor!”

Tarik, bunun dogru olduguna o kadar inandr ki
artik kasabada yagmur yagmasini istedigi zaman
hortumu alip gicekleri sulamaya baslad.

Sorular:

1. Tarik'in cicekleri sulamasi ile yagmur yagmasi

arasinda gercekten nedensel bir bag var mi?

2. Tarik bu durumu dogru anlamis olabilir mi? Neden?

3. Tarik'in dogru bir sonuca ulasmasi icin baska hangi bilgileri
toplamasi gerekebilir?
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Hikdye 2: Mavi’nin Riizgarla

/_ Ucan Balonlari 4\

SN

Kasabanin neseli gocugu Mavi, lunaparki gok severdi.
Lunaparka her gidisinde biyuk bir balon alir, onu eve
goétirdrken yolda mutlulukla ziplardi. Ama bir sorun vardi, ne
zaman balon alsa aniden glgld bir rizgar ¢ikiyor ve balonunu
uguruyordu.

“Of ya! Ne zaman balon alsam rtizgar ¢ikiyor.”
dedi tizgln bir sekilde. Mavi, bu durumu
cevresindekilere de anlatti ve sonunda kesin bir
Qnaate vardi: “Balon aldigimda riizgar ¢ikiyor!”

Sorular:

1. Mavi'nin balon almasi ile rizgarin ¢cikmasi arasinda
nedensel bir iliski var mi?

2. Bu iki olayin ayni anda gerceklesmesinin baska bir aciklamasi
olabilir mi?

3. Mavi’'nin gozlemini daha dogru degerlendirmesi icin hangi
bilgilere ihtiyaci olabilir?
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Hikaye 3:

/ Ayse ve Parktaki Kediler \

S

Ayse, sabah erkenden kosuya ¢ikmayi severdi. Ancak Ayse’nin
kosulan sadece spor igin degildi, gantasina koydugu mamalarla
parktaki kedileri de beslerdi. Zamanla kediler Ayse’yi tanir oldu.
~_| Her sabah parka gelir gelmez kediler kosa koga onun etrafinda
< toplaniyordu. Ayse bu durumu arkadaslarina anlatirken gururla
soyle dedi:

“Ben kosuya ¢ikinca kediler hemen etrafima /?g /|
7

@uguyor! 7

Sorular:
1. Ayse'nin kosuya cikmasi ile kedilerin etrafina ®
. v ) ]
toplanmasi arasinda nedensel bir bag var mi? .

2. Kedilerin davranisinin baska bir nedeni olabilir mi?

3. Ayse’nin gozlemi nedensel bir iliski mi, yoksa sadece bir
korelasyon mu? Gerekceni yaz.
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Hikaye 4: Sihirli Zilve

o Mert’in Meraki Y\
S

Mert, okulun eski esyalarla dolu odasini kesfetmeyi severdi. Bir
gun bu odada lzerinde “Sihirli Zil” yazan bir zil buldu. Merakla
zile basti ve o an ilging bir sey fark etti. O zile basinca arkadaslar
koridorda belirdi ve disan ¢ikip oyun oynamaya basladilar.

Mert zile bir kez daha basti, yine ayni sey oldu. “Bu Zil,
arkadaslarimi oyun oynamaya ¢agiryor!” diye distndd

ve arkadaslarini takip etmeye karar verdi. Onlar kantinde
sohbet ederken buldu. Zil ¢alar galmaz herkes disari gikip -

oyun oynamaya basladl. Mert simdi daha da saskindi: “Bu
zil gergekten sihirli mi?”

Sorular:

1. Mert’in zili calmasi ile arkadaslarinin oyun oynamaya baslamasi
arasinda nedensel bir bag var mi?

2. Mert’in dogru bir sonuca ulasmasi icin baska hangi gozlemleri
yapmasi gerekirdi?

3. Bu olay nedensellik mi, yoksa korelasyon mu? Acikla.
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Son Diisiince

Bu hikayelerdeki olaylar sik sik neden-sonug iligkisi
icinde ele alimyor, bunun sebebi ne olabilir? Giinliik
hayattan hatali nedensellik iligkisi kurulan bir ornek
verebilir misin?
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ETKINLIK 35: Uzay Arastirma Istasyonunda

Beklenmedik Olaylar

\

Uzay arastirma istasyonunda sira disi olaylar yasaniyor!
Gorevin, bu olaylari inceleyerek gelecekte neler
olabilecegine dair 6n deyide, yani tahminde bulunmak.
Tahminlerin, miirettebatin sorunlarini gézmesine
yardimei olabilir!

Nasil Calisacaksin?

1. Her bir senaryoyu dikkatlice oku.

2. Senaryoda verilen ek verileri analiz et.

3. Verilere dayanarak “Gelecekte ne olabilir?” sorusuna yanit ver.

4. Tahminlerini yazili olarak hazirla ve sinifta arkadaslarinla
paylas.




= /4
@

-l Kaptan Emre ve Kizil Parlama

[T_

Kaptan Emre, uzay istasyonunun penceresinden disari
baktiginda Jiipiter yakinlarinda blytk bir kizil parlamanin
meydana geldigini fark eder. Parlama kisa stire sonra

kaybolur, ancak istasyonun enerji sistemlerinde diizensizlikler
baslar. Kaptan, radar sisteminden gelen verileri inceler

ve parlamanin yiiksek enerji yukli pargaciklar yaydigini

tespit eder. Bu pargaciklar, istasyonun enerji sistemlerini
etkileyebilecek diizeyde yogun goriniyordur. —.'_]

Ek Veri:

e Parlama sirasinda dis yuzeyde bulunan gunes panellerinde
hafif catlaklar olustugu tespit edilir.

e Parlamadan once istasyonun cevresinde kucuk bir asteroidin

hizla dondugu gozlemlenir.

Sorular:
1. Bu kizil parlamanin enerji dalgalanmalarina nasil bir etkisi
olabilir?

2. Gunes panellerindeki catlaklar enerji sorunlarina yol acabilir
mi?

3. Bir sonraki parlama daha buyuk olursa istasyonda ne gibi
onlemler alinmalidir?




Dr. Mira ve Garip
Meteor Yagmuru

Dr. Mira, radar sistemlerinde alisilmadik bir meteor yagmuru &
tespit eder. Ancak bu meteorlar, bilinenlerden farklidir,

Hizla doner ve zayif bir elektromanyetik sinyal yayarlar.

Meteorlarin gegisi sirasinda mirettebatta bas donmesi ve

yorgunluk belirtileri artar. Arastirmalar, meteorlarin yiizeyinde

nadir bulunan bir metal tiri oldugunu ve bu metalin distik

seviyede radyasyon yaydigini gosterir.

Ek Veri: _.'J

e Meteorlarin icerdigi metalin benzerine Dunya'daki
arastirmalarda rastlanmamistir.
Elektromanyetik sinyal, kisa sureli iletisim kesintilerine yol

acmistir.

Sorular:
1. Meteorlarin yaydigi elektromanyetik sinyalin mirettebat

uzerindeki etkileri neler olabilir?

2. Bu meteorlarin radyasyon yaymasi ne gibi uzun vadeli

sorunlara yol acabilir?

3. Istasyon, bu meteor yagmurunu tamamen onleyebilir mi?




Miihendis Leyla ve Aniden
Kaybolan Araglar

Mdhendis Leyla, uzay istasyonunun
depolama bolimiinde yer alan birkag \
robotik aracin kayboldugunu fark eder.
Araglarin, son gorev sirasinda dis ylizeye
tasindigi ve geri getirilmediqgi anlagilir.
istasyondaki kameralar, dis yiizeyde hareket
eden ve zaman zaman yok olan parlak

1stk huzmeleri kaydeder. Bu isiklarin diizenli
araliklarla sinyal yaydigi tespit edilir. —_ll

/

Ek Veri:

e Parlak isiklarin ortaya cikisi, enerji dalgalanmalariyla es
zamanudir.
Kaybolan araclardan ara ara gelen sinyallerle isiklardan gelen
sinyaller ayni zamanlarda ortaya cikmaktadir.

Sorular:
1. Parlak isiklar ve kaybolan araclar arasinda bir baglanti olabilir mi?

2. Busiklar iletisim sistemlerini etkileyebilir mi?

3. Eger isiklar istasyonun diger bolumlerine yayilirsa ne olabilir?




4 Arastirmaci Mete ve
Mavi Toz Bulutu

Arastirmaci Mete, uzay istasyonunun
disindaki bir bélgede yavasga yaklasan
mavi bir toz bulutu tespit eder. Toz bulutu
istasyonun ylizeyine temas ettiginde,
bazi bitki érneklerinin hizla biyimesine
ve floresan bir 1sik yaymasina neden olur.
Ayrica, tozun yakinindaki cihazlarda hafif
bir manyetik bozulma gozlemlenir.

-4

Ek Veri:

e Mavi tozun analizi, icinde yuksek miktarda demir oksit ve
bilinmeyen organik maddeler oldugunu gosterir.

e Floresan isik, bitkilerin fotosentez oranini iki katina cikarmistir.

Sorular:

1. Mavi toz bulutu, sadece bitkileri mi etkiliyor, yoksa cihazlar
uzerinde de etkileri olabilir mi?

2. Bu toz bulutunun uzun vadeli etkileri neler olabilir?

3. Eger bu toz bulutu tiim istasyona yayilirsa ne gibi 6nlemler
alinmalidir?




O
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ETKINLIK 36: Gelecegi Tahmin Et!
Acaba Ne Olacak?

~N

Sevgili Gelecek Tahmin Uzmani,

Bugiin ozel bir gérev igin segilmis bir Gelecek Tahmin Uzmani
oldugunu unutma! Gérevin ¢cok énemli: verilere ve ipuglarina
bakarak gelecekte neler olacagi ile ilgili 6n deyide bulunmak.
Clinkii senin gibi uzmanlar, bilgiyi analiz ederek gelecegin
nasil sekillenecegini 6ngériirler.

W,
Dedektif gibi ipuglarini inceleyecek, bilim insani gibi gozlemler
yapacak ve hikdye yazari gibi gelecegin senaryosunu hayal
edeceksin. Ama dikkat! Tahmin yaparken neden-sonug iliskilerine
odaklanmali, elindeki verilere gére hareket etmelisin.
Peki, simdi hazirsan ilk gorevine basla. J

Senaryo : Yarin Hava Nasil Olacak? cozlem:

Glnes her

’T:_ Son 3 giindiir sicaklik her . :
gun parlak bir

giin 2°C artiyor. ilk giin

Ot e e s e o sekilde dogdu
20°C idi; ikinci giin 22°C, e ERTIL

ligiincii giin 24°C oldu. —_‘_j yagmadi.

Soru: Yarin hava nasil olacak? 1 hafta sonra hava sicakligi ne

olur? Neden?

\.\ll./_.
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Senaryo : Cicekler Ne Kadar Uzayacak?

— Gozlem:
Sinifinda 5 gicek Cicekler her

yetistiriyorsun. Son 4 giindiir gun duzenli

I‘ % *Y/ her giin 1cm biiyidiiler. OLaralﬁ Su{an"ﬁor
ve gunes Is1gi

Bugiin boylari 10 cm. —;_'j aliyor.

Soru: Yarin ciceklerin boyu ne kadar olur? 1 hafta sonra ne

kadar olur? Neden?

Senaryo : Bu Cuma Trafik Nasil Olacak?

— Gozlem:
Son 3 hafta boyunca Genellikle is

. cuma giinleri sehirde cikist trafik
3, trafik yogunlugu %30 artti. daha yogun

oluyor.
=

Soru: Bu cuma trafik yogunlugu ne olacak? Oniimiizdeki hafta

cuma gunu nasil bir plan yapabilirsin? Neden?

\.\ll-/
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Senaryo : Yarin Ne Kadar Dondurma Satilacak?

rr (1}
Bir dondurma diikkdani 5 Goz";m'
v gee Hava giderek
glindiir satislarini not aliyor. Isiniyor ve
. Ik giin 50 dondurma satilch. dondurma
. Sonrakigiinlerde her giin bir seven
musteriler

onceki giinden 10 dondurma

fazla satild. —_‘_J

artiyor.

Soru: Yarin kac dondurma satilabilir? 1 hafta sonra bu
dondurma dukkaninda satislar nasil olur? Neden?

Senaryo : Yarin Ka¢ Balik Tutulacak?

[F_

Bir balik¢1 kasabasinda Gozlem:
. . Havanin
her giin balik agina takl{an acik oldugu
balik sayisi S’er artiyor. Ilk gunlerde
glin 15 balik, ikinci giin 20 balik sayisi
v e e a eEL ER EVAE]
balik, tigtincu gun 25 balik

oluyor.

tutuldu. —‘-l[

Soru: Yarin kac balik tutulur? Hava kétulesirse balik sayisi nasil
degisir? Neden?

NI
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ETKINLiK 37: Dr. A. ve Uzaylilarin

Gizemliizleri

Unld bilim insani Dr. A., yillardir stiregelen uzayli
arastirmalarina dair bir hipotez gelistirdi:

“Uzaylilar, birgok yere iz birakmis olabilir.”

arastirmaya

—

Dr. A., bu hipotezi kanitlamak amaciyla genis capli bir

yillar 6nce uzaylilari gordigunu iddia eden bir kisiyle yaptig
bir gorusme yatiyordu. Bu kisi, gece gokyuzunde garip isiklar
gordigunu ve uzaylilarla iletisim kurdugunu iddia etmisti.
Bu hikaye, Dr. A.’nin uzaylilarin var olduguna dair inancini
guclendirmisti. Bu yuzden, arastirma surecinde uzaylilarin

varligina dair isaretler bulmaya odaklaniyordu.

basladi. Bu arastirmaya duydugu ilginin arkasinda,

ilkipucu:
Tubaf Tas Yapilar

Dr. A.nin Arastirma Siireci

Dr. A., dinyanin farkli bolgelerinde, dogal
yollarla olusmasi zor gibi gorunen bazi tas
yapilar buldu. Bu taslarin belirli bir duzende
dizilmis olmasi, Dr. Aya bu yapilarin

uzaylilar tarafindan insa edilmis olabilecegini
dusundurdu.

Tas yapilarin dogal yollarla olusmus olabilecegi
ihtimali dikkate alindi mi?




ikinci ipucu:
Manyetik Alan
Degisiklikleri

Ugiincii ipucu:
Tanik ifadeleri

Dordiincii ipucu: Tas
Uzerinde Kesfedilen
Bir Sembol

N
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Arastirma sirasinda Dr. A., bu tas yapilarin
cevresinde manyetik alanlarda belirgin
degisiklikler oldugunu fark etti. Bu
degisikliklerin uzayli teknolojilerinin enerji

- izleri olabilecegine kanaat getirdi.
- Manyetik alan degisikliklerinin

baska bir nedeni olabilir mi?

Dr. A., uzaylilari gordiigunu iddia eden
bircok kisi ile gorustu. Taniklarin bazilari,
gece gokylzinde garip 1siklar gordiguini
ve tuhaf sesler duydugunu anlatti. Dr. A.,
bu ifadeleri dogrudan uzaylilarin varligina
dair kanit olarak kabul etti.

Tanik ifadelerinin giivenilirligi sorgulandi mi?

Dr. A., bir tasin uzerinde karmasik bir
sembol kesfetti. Bu sembolun, uzaylilarin

biraktigi bir isaret olabilecegini disundu.
Semboliin baska bir agiklamasi

olup olamayacagi arastirildi mi?
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Dr. A.’nin Sonucu

Arastirmasinin sonunda Dr. A. su sonuca ulasti:

“Elde ettigim tim kawnitlar,
uzaylilarm Dinya'da izler biraktigmi
agtiega qostermeletedir, Tag yapilar,
manyetile alan o\,egi.fi,k‘ti,k‘teri

ve tanik ifadeleri bu sonucu
destelklemeletedir.”

N7
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en bir uzay aragtirmacisi olarak uzaylilarin olmadigini
Usiinseydin bu senaryoyu bastan nasil yazardin?
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= ETKINLIK 38: Kahramanlar S
o Dogru Dusundu mu? -
N O
e S O
\J Bir sorunla karsilastigimizda, bazen yalnizca bildigimiz :
\J
~ ve deneyimlerimizle sekillenen cevaplara yoneliriz. Q
- Ancak, bu sekilde disiinmek her zaman dogru :
\J sonuclar dogurmayabilir! Onceden bildiklerimize dayali )
: diistindiigumiizde, bazi seyleri gdzden kacirabiliriz. iste &
S tam bu noktada, dogrulama on yargisi devreye girer: —
o
: bildigimiz seylerin dogru oldugunu varsaymak ve baska —
— olasiliklari goz ardi etmek. -
O \_ - :
S @
N O
N (>
\J Biz de senaryolarla bu durumlari inceleyecegiz ve :
— kahramanlarimizin dogrulama 6n yargisina kapilip N\
: kapiimadigim sorgulayacagiz. )
o
= Hazrmisin?
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\J
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Senaryo 1: Gizemli Koku
| Mehmet evdeyken siirekli

kek kokusu aliyor. Bu yiizden
annesinin her giin kek yaptigini
diisiindiyor. “Bu kokuyu her
hissettigimde kek yapiliyor,
bu yiizden bugtin de kek var.”
diyor. Ancak heniiz mutfaga
gidip kontrol etmedi.

Kahraman: Mehmet

@ Sorular:

Mehmet dogrulama on yargisina kapildi mi?

N
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Senaryo 2: Bozulan Bilgisayar

Ceren’in bilgisayan ¢alismiyor. Onceki 7
sefer bilgisayari bozuldugunda,

sorun prizdeydi. Bu sefer de prizin %
bozuldugunu varsaymak yerine,
bilgisayari yeniden baslatmayi,
| kablolari kontrol etmeyi ve farkli |
- bir prizde denemeyi diisiind(i.
| Sonunda fark etti ki, sorun |
bilgisayarin sarj aletindeymis ve

prizle alakasi yokmus. J
@ Sorular:

Ceren dogrulama on yargisina kapildi mi?

__\.\ll-/_
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Senaryo 3: Oyuncagi Kim Parcaladi?

Elif’in kbpegi her zaman oyuncaklari
parealar. Bugiin oyuncak ayisinin
pargalanmis oldugunu gordii ve
hemen képeginin bunu yaptigini
diisiindii. “K6pegim her zaman
oyuncaklari pargalar, bu yiizden
| kesin o yapti!” dedi. Ancak

Kahraman: Elif | oyuncak ayiyi kimin pargaladigini

gormedi.

@ Sorular:

Elif dogrulama on yargisina kapildi mi?

N3
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Senaryo 4: Arkadas Daveti

Mert’in en iyi arkadasi Ali, her hafta 7
Mert’i evine davet eder. Bu hafta Ali,
Mert’i davet etmeyi unuttu. Mert ise
“Ali beni davet etmedigine gore bana
kizgin olmall.” diye diisiindii. Ancak
Ali Mert’i neden davet etmedigine
dair bir sey séylememisti. Belki de

Ali'nin baska bir isi vardi. Ali heniiz
higbir sey séylememisti. J
@ Sorular:

Mert dogrulama on yargisina kapildi mi?

Ali'nin gercekten kizip kizmadigini 6grenmek icin ne yapmaliydi?

__\.\ll-/_
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Senaryo 5: Kayip Kitap

=) .

Can sinifta kitabini kaybetti. Gegen
hafta da bir kitabr kaybolmus, kaybolan
kitabini arkadasinda bulmustu. Bu
yiizden ayni arkadasinin kitabi
almis olabilecegini diistindii. Ancak
arkadagini hemen yargilamak
istemedigi igin dncelikle diger
arkadaslarina da kitabi goriip
gormediklerini sordu. Oysa kitap
masanin altina diismiis ve orada
kalmisti.

@ Sorular:

Can dogrulama on yargisina kapildi mi?

N
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: Bugiin bizi ilging bir gorev bekliyor! Farkli olaylari -
ve durumlari inceleyecek ve her birini daha giiglii,
daha akillica aciklamalarla giiglendirecegiz! Yetersiz
actklamalari daha saglam ve mantikli héle getirmenin
ve saglam temellere dayanan agiklamalar yapmanin
sirrini kesfetmeye hazir misin?

Haydi, hep birlikte mantikh diisiinmenin

giiciinii kesfetmeye baslayalim!

\.\ll-/

1437



dusunceye ilham
degisime yon

.

Senaryo 1: Kirik Vazo

( Selin ve Deniz’in annelerinin en sevdigi

‘ vazo kirilmis. Selin, kardesi Deniz’in

vazoyu kirdigini diisiiniiyor.

“Deniz vazoyu kirmis olmali
cunku daha once de baska
esyalan kirmisti.”

~

“Deniz vazoyu kirmis

olabilir cunku odanin icinde
kosturuyordu ve vazonun
yanindan hizla gecti. O sirada
bir ses duydum ve vazonun
dustigunu fark ettim.”

J

Hangi aciklama daha yeterli? Deniz'in vazoyu
kirdigina dair, Selin’in daha guclu bir kaniti var mi?

\-\ll-/
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Senaryo 2: Arkadasla Tartisma

( Ayse arkadaslik testinde en iyi arkad

sorusuna “Zeynep” yanitini vermedi.
Zeynep bunun iizerine kendisiyle tartisti
ve onunla konusmayi kesti. /

(ot 3

“Zeynep bana kustu, cunkdi “Zeynep bana kustu, cunku

arkadaslik testinde onun en iyi arkadaslik testinde onun en iyi

arkadasim olmadigini soyledim.” arkadasim olmadigini soyledim,
\_ / ama sonra bu konuda ona
aciklama yapmadim. O da
kendisini kotu hissetti. O
gunden beri beni gormezden
geliyor ve konusmuyor.”

~

@ Soru:
Hangi aciklama daha yeterli ve durumu daha net
acikliyor? Zeynep'in duygulari nasil etkilenmis olabilir?
\-\ll-/
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Senaryo 3: Okula Gec¢ Kalma

~

“Gec kaldim cuinkl annem “Gec kaldim cunku sabah gec
beni uyandirmad..” uyandim ve kahvaltiyi hizlica
yapamadim. Ayrica otobusu
% de kacirdim, bu yuzden bir
sonraki otobusu beklemek
zorunda kaldim.”

@ Soru: Hangiaciklama daha yeterli ve mantikli? Ahmet'in
gec¢ kalmasinda hangi faktorler rol oynadi?

\-\ll-/
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Senaryo 4: Mac Maglubiyeti
Kerem’in tuttugu futbol takimi magi \\
kaybetti.
\
“Takim maci kaybetti cunku “Takim maci kaybetti cunku
hakem kotuydu.” defans oyunculari iyi organize

olamadi. Ayrica kaleci de
birkac onemli kurtarisi
yapamadi. Bu yuzden rakip
takim daha fazla gol atti.”

A e ),
@ Soru:
Hangi aciklama daha yeterli ve durumu daha net
acikliyor? Zeynep'in duygulari nasil etkilenmis olabilir?
\-\ll-/
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Senaryo 5: Dogum Giinii Partisi

Can, arkadasi Mehmet’in dogum giindi

| partisine gitmedi.

N
“Partiye gitmedim cunku “Partiye gitmedim cunku o gun
gitmek istemedim.” kendimi iyi hissetmiyordum.
o Ayrica ailemle baska bir
programimiz vardi.” )

@ Soru: Hangi aciklama daha yeterli ve durumu daha iyi
acikliyor? Can gercekten neden partiye gitmedi?

N
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Merhaba Geng Dedektif!

Bugtin harika bir dedektiflik hikdyesine daliyoruz! Sehrin en biiyiik
miizesindeki en degerli eser, “Ziimriit Ta¢” kayboldu! Miize yonetimi,
gizemli bir sekilde kaybolan bu paha bigilmez eseri
bulmak igin seni goreve ¢agiriyor! Ancak tek basina degil!
Bes farkli dedektif goziime katki sagliyor. Senin gorevin, bu
dedektiflerin teorilerini analiz etmek ve en mantikli olani
bulmak!

\_ Hadi bakalim, dedektif zekani kullan ve
kayip eseri bulmak i¢in ipucglarini ¢62!
Hikaye Basliyor:

Bir guin, mizenin en degerli eseri olan “Zimrut Tag¢” gizemli bir
sekilde kayboldu. Mlize muduri hemen bes dedektifi cagirdr:
Dedektif Zeki, Dedektif Dusunceli, Dedektif Merakli, Dedektif
Unutkan ve Dedektif Kafasikarisik. Bu dedektifler, kaybolan eseri
bulmak icin farkli teorilerle muze icinde ve disindaki ipuclarini
incelemeye basladilar. Mudur, guvenlik kameralarinda hirsizin
yuzunun maskeden dolayi secilemedigini, cok hizli hareket ettigini
ve Ozellikle sol elini kullandigini soyledi. Ayrica olay aninda
muzenin disinda kirmizi bir arabanin bekledigini, alarm sisteminin
de anzali oldugu icin devreye girmedigini aktardi. Bes dedektif,
bu bilgilerden yola cikarak muze icinde ve cevresinde ipuclarini
incelemeye, her biri kendi tarziyla olayi cozmeye koyuldu.

N
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Dedektiflerin Teorileri

Dedektif

Zeki Hirsiz maskeyle yiiziinii kapatmis, ¢linkii o aslinda bir
ROBOT! Hizli hareketleri robot oldugunun gostergesi.
Kirmizi arabadaki adam ise hirsizi uzaktan kumanda
ediyor olmall. Robotun solak olmasi ise programlama
hatasi olabilir. Ayrica alarm sistemi bozulmus, robot
bazi ses dalgalan yayarak sistemi etkilemis olabilir.

Dedektif
Diisiinceli

Glivenlik kamerasinda maskeli ve hizli bir hirsiz
goriiyoruz, demek ki miizeyi iyi biliyor. Kirmizi arabayi
goren taniklar var, bu hirsizin kagis planini dnceden
hazirladigini gésteriyor. Solak olmasi, hirsizin kimligini
¢6zmemize yardimci olabilir. Ayrica alarm sisteminin
bozulmasi da igeriden bir bilgi akisi oldugunu
diisiindiiriiyor. Hirsiz eski bir galisan olabilir!

Dedektif
Merakh

Taniklar kirmizi arabayi gordii. O zaman hirsizin bir
sug ortagi olabilir. Ayrica alarm sistemi bozulmus,

demek ki hirsiz 6nceden buna hazirliklyd..

N
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Dedektif
Unutkan

Hirsiz hizliydi ve miizeyi iyi biliyordu. Solak

olmasi da hizli hareket etmeye yardimcei olabilir.

Dedektif @

Kafasikarisik

Hirsiz maskeyle yiiziinii sakliyor ¢tlinkii eserin biiydilii
oldugu ve onu galan kisinin yiiziini gizlemesi

gerektigi soyleniyor! Kirmizi arabada bir sihirbaz var
ve hirsiz ugabiliyor! Alarm sistemi de gériinmezlik
kalkanindan dolayi calismamis olabilir!

Simdi Sira Sende!

@ Sorular:

Hangi dedektifin cozumu daha yeterli bir aciklama sunuyor? Neden?

Farkli teoriler gelistirebilir misin? Kendi dedektif zekani kullanarak
baska ipuclari eklemeyi unutma!
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Bulyiik Final!

Sonunda dedektifler, kaybolan eserin izini buldular.
Hangi dedektifin ¢oziimii dogru ve mantikliydi?
Senin ¢oziime katkin ne oldu?
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ETKINLIK 41: Terimleri Simiflandir

Bugiin, bilim insanlan gibi diisinmeye baslayacagiz! Bilim
insanlari, diinyayi ve evreni anlamaya ¢alisirken gozlemler
yapar ve bu gozlemlerle yeni bilgiler kesfederler. Bunlarin
yani sira, her gézlemden sonra bu olaylari agiklamak igin
farkli teoriler de ortaya koyarlar. Bugiin, tam da bu ikisini
kesfedecegiz: Gozlem ve Teorik Aciklama.

Haydi, hep birlikte merakimizi kullanarak, gézlem yapmaya
ve gozlemledigimiz seyleri nasil agiklayabilecegimizi
diisiinmeye baslayalim! Bu etkinlikte, tipki bilim insanlari gibi
gozlem yapacak, gézlemlerimizi dogru sekilde tanimlayacak
ve sonunda bilimsel bir agiklama yapmaya ¢alisacagiz.
Unutmayin, her gozlemde yeni bir sey 6greneceqiz.

Simdi iki farkl senaryoya dair hikayeleri dikkatle
Ne— okuyalim ve arkadaslarimiza g6zlem terimleri ve
teorik terimler konusunda yardimci olalim!
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1. Senaryo: Merakli Gozlemler

+9%e

Bir gtin Ali, Ayse, Mert ve Zeynep bahgede toplandilar ve bilim insani roliine
biiriindiiler. Ellerinde biiyiitecler, not defterleri ve gok merak ettikleri bir
stirti soruyla etrafta dolaniyorlard.. Bir yandan da gozlem yapip kesfetmeye
calisiyorlard. Birden, Mert heyecanla bagirdi:

“Bakin! Cigeklerin yapraklari kipkirmizi olmug!”

Ayse de hemen cevapladi:
“Bu, giceklerin sonbahar geldigi igin kirmiziya dondiigiinii gosteriyor
olabilir mi acaba?”

Ali ise bir adim geri ¢ekilip biraz diisiindii ve soyle dedi:

“Bunu gozlerimizle gorebiliriz. Ama bilim insanlari sonbaharin
yapraklari nasil etkiledigini fotosentezin azalmasi seklinde agiklarlar.
Bunu gozlemlememiz ise miimkiin degil. Acaba bu dogru mu?”

Zeynep ise baska bir gozlemini paylasti:

“Bir sey daha fark ettim! Her seferinde yagmur yagdiginda toprak
mis gibi kokuyor. Ama neden yagmur yagdiginda boyle kokuyor, bunu
gozlemleyemiyoruz.”

Bu konusmalar sirasinda ¢ocuklar, gozlemledikleri olaylarin
arkasinda yatan nedenleri ve bu nedenlerin gozlemlenip

gozlemlenemeyecegini anlamaya galistilar. Simdi sira sende!
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£ Gozlemler ve Teorik Agiklamalar:

4 )
1. Sonbaharin Gelisini Gorebilir miyiz?

Cocuklarin bahcede ciceklerinin kirmiziya dondigunu tespit
etmeleri bir gozlem midir, teorik bir aciklama mi?

“Fotosentezin azalmasi” ifadesi gozlem terimi mi, yoksa teorik
terim mi? Neden?

2. Topragin Kokusu

Yagmur yagdiktan sonra topragin guzel kokmasini
duyumsayabiliriz. Peki, bu kokuya neden olan seyi dogrudan
gozlemleyebilir miyiz? Yoksa bu teorik bir aciklama mi gerektirir?

3. Duygulari Gorebilir miyiz?

Mert'in cicekleri gorunce heyecanlanmasi gozlemlenebilir bir
sey midir, yoksa duygusal bir durum olarak teorik bir terim mi
kullaninz?
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4. Bilimsel Deney
Eger cocuklar bir deney yapip sirke ve karbonati karistirdiklarinda
baloncuklar ¢iktigini gorseler, bu gozlemlenebilir bir olay midir?

Baloncuklarin cikma nedenini “kimyasal reaksiyon” olarak
aciklamak gozlem terimi midir, teorik terim mi?

Bir grup bilim insani, uzayda kesif

yapmak igin 6zel bir goreve segildi.

Bu gorevde, “Uzay Gemisi Z.” adini
verdikleri bir uzay gemisi ile uzak bir
gezegene gitmeleri gerekiyordu. Gemide
hem bilim insanlarr hem de robot asistanlari
vard. Bilim insanlarinin gorevi, gezegen
hakkinda veri toplamak ve arastirmalar
yapmakti.

Uzay gemisi, gezegene ulastiginda ekip ¢alismaya
baslad.. Bir bilim insani olan Ayse, gezegenin
havasini analiz etti ve sunlari séyledi:
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Ayse: “Bu gezegenin atmosferinde yiiksek miktarda oksijen var.”

Sonra bir bagka bilim insani olan Ali, gezegendeki yasam izlerini aradi ve
sunlan belirtti:

Ali: “Bu gezegende yasam olmasi muhtemel goriiniiyor ¢iinkii topragin
yapisi ¢ok verimli.”

@ Sorular:

4 )
“Ayse’nin bahsettigi seyi dogrudan gozlemleyebilir miyiz?”

“Ali'nin aciklamasi dogru olabilir mi? Bu aciklamayi gozlemlerle
dogrulayabilir miyiz?”
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