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@8 Verinin Dili Avrupa'da Dijital Kumar

Dunyada ve ulkemizde dijital kumar hizla ylkselise ge¢gmis, bu durum dijitallesmenin
donusturucu etkisinin en belirgin bicimde hissedildigi alanlardan biri olmustur.
Finansal hizmetlerden eglenceye, egitimden ticarete kadar pek ¢ok alanda dijital
teknolojiler gunluk yasami koklu bigcimde degistirirken, kumar faaliyetleri de fiziksel
mekanlardan cevrim ici platformlara tasinarak daha genis kitlelere ulasmistir.

Bu kolay erisimle birlikte, denetim eksikligi, bagimllik riski ve kirilgan gruplarin
korunmasina yonelik ciddi zafiyetler de gun yuzune ¢ikmistir.

Avrupa Oyun ve Bahis Dernegi (European Gaming and Betting Association - EGBA),
Avrupa genelinde ¢evrim ici kumar hizmetleri sunan operatorleri temsil eden bir
sektorel birliktir. Dernegin yayimladigi 2025 tarihli rapor, Avrupa kumar endustrisinin
mevcut durumunu ve gelecege yonelik ongoralerini verilerle sunmaktadir. Raporda;
fiziksel ve gevrim ici kumar faaliyetleri arasindaki farklitiklar, Ulkelere gore degisen
pazar egilimleri, kumar turlerinin dagilimi ve tuketici davranislari ayrintili bicimde ele
alinmaktadir. Bu rapor, kumar endustrisinin Avrupa ekonomisindeki artan hacmini ve
sektorel buyuklugunu gozler online sermektedir.

Avrupa kumar endustrisi dijitallesme
ile buyuyor.

Dijitallesme, kumarin sanal ve erisilebilir bicimlerde oynanmasini kolaylastirarak
pazar dinamiklerini nemli 6lglide donusturmustir. Grafik 1, 2019 ile 2029 yillari
arasindaki donemde Avrupa kumar pazarina iliskin brut gelirleri, fiziksel ve cevrim
ici platformlara gore yillik bazda karsilastirmali olarak sunmaktadir. 2019 yilinda
kara tabanli kumar faaliyetleri 76 milyar € gelirle toplam pazarin biyuk bolumuni
olustururken, cevrim ici kumarin payi 26,7 milyar € seviyesinde kalmistir. 2020 yilinda
COVID-19 pandemisinin etkisiyle fiziksel mekanlara erisimin kisittanmasi sonucu
fiziksel kumar gelirlerinde ciddi bir dusts yasanmis (53,8 milyar €), buna karsilik
cevrim ici kumar gelirlerinde artis gézlemlenmistir (31,5 milyar €).
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Grafik 1. Avrupa Kumar Pazarinda Dijitallesme Egilimi: 2019-2029 Arasi
Brit Gelir Dagilimi (Fiziksel ve Cevrim Ici Kumar Karsilastirmasi)
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2021 sonrasinda fiziksel kumar faaliyetleri kademeli olarak toparlanma surecine
girerken, ¢evrim ici kumar sektoru istikrarli bir buyume egilimi sergilemeye

devam etmistir. 2024 yili itibariyla gevrim ici kumar gelirlerinin 47,9 milyar €'ya
ulasmasi beklenmekte olup, bu rakamin 2029 yilinda 66,8 milyar €'ya yikselmesi
ongorilmektedir. Ayni donemde fiziksel kumar gelirlerinin de artarak 82,4 milyar €'ya
cikmasi beklenmektedir.

Kumar endustrisinin bu denli hizli ve kesintisiz bir blyime gostermesi, yalnizca
ekonomik gostergeler baglaminda degil, ayni zamanda toplumsal etkileri agisindan
da dikkatle degerlendirilmesi gereken bir olgudur. Ozellikle cevrim ici platformlarin
gorece denetimsiz yapisi, kullanici verilerinin ticari amaglarla islenmesi ve bagimlilik
yaratma potansiyeli, sektortun blyumesini tartismali bir zemine oturtmaktadir. Gelir
artislarinin buyuk ol¢ude kullanicilarin daha fazla zaman ve kaynak harcamalarini
tesvik eden stratejiler Uzerinden saglanmasi, 0zellikle gengler ve psikolojik agidan
kirilgan bireyler icin ciddi riskler barindirmaktadir. Bu baglamda dijital kumar,
bireysel tercihlerle sekillenen bir eglence biciminden ¢ok, algoritmalar araciligiyla
yonlendirilen ve davranissal bagimuiligi besleyen bir tiketim modeli haline
gelmektedir. Dolayisiyla kumar sektorindeki biyime etik, hukuki ve psikososyal
boyutlariyla da ¢ok yonlu olarak ele alinmasi gereken bir kamusal mesele niteligi
tasimaktadir.
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Casino, Avrupa cevrim ici kumar
pazarinin lideri konumunda.

2024 yil itibariyla Avrupa cevrim ici kumar pazarinda en yuksek gelir payini %45
orantyla cevrim ici casino faaliyetleri (slot makineleri, rulet vb.) olusturmaktadir.

Bu kategoriyi, %29’luk payla spor ve etkinlik bahisleri takip etmektedir. Cevrim igi
piyango toplam gelirin %15'ini olustururken, at yarislart %5'lik bir paya sahiptir. Poker,
bingo ve benzeri dider icerikler ise %3'er oranla daha sinirli kalmistir.

Grafik 2. Avrupa Cevrim ici Kumar Pazarinda Tiirlere Gore Gelir
Dagilimi, 2024
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Bu dagiim, gevrim ici kumar pazarinda en yuksek gelir saglayan faaliyetlerin sansa
dayall, hizli sonug veren ve tekrar oynanma olasiligi yuksek olan igerikler etrafinda
yogunlastigini gdstermektedir. Ozellikle casino faaliyetlerinin %45 gibi yiiksek bir gelir
payina ulasmasi, kullanicilarin bilingli karar verme sureclerinden ¢ok, hizli ve surekli
tekrar eden oyunlara yoneldigini gostermektedir. Bu egilim, oyuncularin kisa surede
yuksek miktarda para harcamasina zemin hazirlayan bir sistemin olusmasina neden
olmakta; boylelikle kumar bagimuligi riskini dnemli 6l¢lide artirmaktadir.
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Kumar sektoru mobillesiyor, riskli
gruplar icin erisim kolaylasiyor.

2024 yili itibariyla Avrupa cevrim i¢i kumar pazarinda elde edilen gelirlerin onemli bir
bélumd mobil cihazlar dzerinden gerceklestirilen faaliyetlerden kaynaklanmaktadir.
Mobil telefonlar ve tabletler gibi tasinabilir cihazlarin toplam ¢evrim ici kumar
gelirindeki payinin %58’e ulasacagi 6ngorilmektedir. Bu egilim, kullanicilarin
masaustu cihazlardan mobil platformlara yoneliminde kayda deger bir artis
yasandigini ortaya koymaktadir. 2024-2029 doneminde masadustl cihazlar Uzerinden
gerceklestirilen bahislerin toplam gelir icerisindeki payinin %42'den %33'e dismesi,
ayni donemde mobil cihazlar araciligiyla elde edilen gelirin %67'ye yiikselmesi
beklenmektedir. Bu dontsum yalnizca kumar sektordyle sinirli kalmamakta; diinya
genelinde dijital tuketim aliskanliklarinin mobil platformlar lehine yeniden sekillendigi
daha genis bir dijitallesme surecinin parcasi olarak degerlendirilmelidir. Mobil erisimin
artmasi, kullanicilarin kumar igeriklerine ginun her saati ve her yerden ulasabilmesini
mumkun kilmaktadir. Bu durum ozellikle ¢cocuklar, ergenler ve bagimulik riski tasiyan
diger kirilgan gruplar agisindan daha kolay erisilebilen ancak denetim mekanizmalari
yetersiz bir kumar ortami yaratmakta; dijital mecralarda maruz kalinan igerikler,

bu yas gruplarinda erken yasta kumar davranislarinin gelismesine zemin
hazirlamaktadir.

Grafik 3. Gevrim ici Kumar Gelirlerinin Cihaz Bazli Dagilimi, Avrupa
(2019-2029)
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Avrupa kumar pazarinda lider Italya,
dijital kumarda ise Birlesik Krallik one
cikiyor.

2023 yili itibariyla 21,0 milyar € briit oyun geliriyle Italya, Avrupa’nin en biiyiik kumar
pazari konumundadir. italya'yi 19,8 milyar € ile Birlesik Krallik, 14,4 milyar € ile
Almanya ve 14,0 milyar € ile Fransa izlemektedir. Birlesik Krallik, 11,1 milyar €'luk
cevrim ici kumar geliriyle dijital alanda one gikarken, italya ve Fransa bu alanda
daha sinirli paylara sahiptir. Cevrim igi kumarin toplam kumar gelirleri igindeki orani
iilkelere gore dedismekte; isvec, Finlandiya ve Danimarka gibi iilkelerde %68'in
tizerinde seyrederken Almanya, italya ve Ispanya gibi iilkelerde bu oran %25'in
altindadir. Bu farkuliklar, dijitallesmenin Avrupa kumar endustrisinde Ulkeden ulkeye
degisen hiz ve yogunlukta ilerledigini ortaya koymaktadir.

Grafik 4. Avrupa Ulkelerinde Fiziksel ve Cevrim ici Kumar Gelirlerinin
Karsilastirilmasi, 2023
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Grafik 4'teki veriler, Avrupa kumar endustrisinde dijitallesmenin homojen bir siirec
olmadigini ve ulkelerin yasal duzenlemeleri, kulturel tutumlari ile ekonomik yapilarinin
bu surecin seyrini dogrudan etkiledigini ortaya koymaktadir. Birlesik Krallik gibi
cevrim ici kumara acik ve erken uyum saglamis ulkelerde dijital pazar hizla buyurken,
Almanya, italya ve ispanya Ulkelerde hala fiziksel kumarin baskin olmasi, hem yasal
sinirlamalar hem de dijital donustume karsi daha temkinli yaklasimlarin varligina
isaret etmektedir. Ote yandan, cevrim ici kumarin toplam gelir icindeki payinin %50'yi
astigi ulke sayisinin giderek artmasi, dijitallesmenin onlenemez bir yone dogru
gittigini gostermektedir. Bu durum, denetim mekanizmalari yetersiz kaldiginda, halk
sagligi agisindan ortak bir risk alani olusturmaktadir. Dolayisiyla, her Ulkenin kendi

i¢ dinamiklerine gore sekillenen bu gecis sureci sosyal fayda ve etik diizenleme
baglaminda butincul bir politika yaklasimi gerektirmektedir.
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